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INSTRUCCIONES



CÓMO JUGAR

NOTAS

Ejercer demasiada presión en las burbujas puede romper las 
superficie de las mismas. Una presión ligera es suficiente para 
explotarlas. 

Los participantes DEBEN usar una sola mano y un solo 
dedo para explotar las burbujas.



TARJETAS PRESTO

1. 	Tarjetas dedo: Hay que utilizar el dedo 
indicado para hacer pop en todas las burbujas 
de la base. (10 Tarjetas)

2. Tarjetas patrón: Aquí tenéis que copiar 
el patrón haciendo pop en las burbujas 
marcadas con el círculo de color. (20 Tarjetas)

3. Tarjetas número: En este reto debéis de 
hacer pop el número exacto de burbujas que 
indique la tarjeta. (15 Tarjetas) 

4. Tarjetas POP: Cuando salga esta tarjeta, 
tendréis que hacer pop a todas las burbujas 
de un lado de la base, darle la vuelta y volver 
a hacer pop todas otra vez. (5 Tarjetas)

FIN DEL JUEGO

Quien consiga 6 tarjetas gana. En caso raro de que nadie 
consiga 6 tarjetas cuando se acabe el mazo, quien tenga más 
tarjetas gana. En caso de empate, para desempatar, se jugara 
una ronda con una tarjeta aleatoria del montón de descarte y 
quien la consiga se hará con la victoria.



GOPOP! RETO PARA DOS



OBJETIVO DO JOGO

PREPARAÇÃO DO JOGO

Configuração para 4 participantes
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INSTRUÇÕES



COMO JOGAR

NOTAS

Demasiada pressão sobre as bolhas pode quebrar a superfície 
das bolhas. Uma pressão ligeira é suficiente para rebentar as 
bolhas.

Os jogadores DEVEM utilizar apenas uma mão e um dedo 
para rebentar as bolhas.



CARTÕES PRESTO

FIM DO JOGO

1. Cartas de dedo: Tem de usar o dedo 
indicado para rebentar todas as bolhas na 
base (10 cartas).

2. Cartas de padrão: Aqui tem de copiar 
o padrão, rebentando as bolhas marcadas 
com o círculo colorido (20 cartas).

3. Cartas de números: Neste desafio, 
tem de rebentar o número exato de bolhas 
indicado na carta (15 cartas).

4. Cartas POP: Quando esta carta rebenta, 
terá de rebentar todas as bolhas de um 
lado da base, virá-la e rebentar todas de 
novo (5 cartas).




