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50 CARTAS DE
CATEGORIA TABLERO HOJA DE
PUNTUACIONES

o Utiliza este esquema para colocar las 9 Introduce la base por la parte inferior

pegatinas en la ruleta. Coloca primero del tablero. Después, coloca la ruleta
la pegatina del lapiz y, a continuacién, sobre el soporte, y ambos sobre la
pega los nimeros en el orden correcto: base y el tablero.

5,4,3,2,1 en el sentido de las agujas
del reloj. El lapiz debe apuntar al 5.

SOPORTE

BASE
Coloca el tablero y la ruleta en el 0 Reparte una tarjeta de dibujo y un
centro de la mesa con los colores rotulador a cada jugador. Coloca el
alineados. clip en la parte superior de las gafas.

El jugador més joven serd el intérprete
de garabatos de la primera ronda,
que se colocard las gafas y tendré que
adivinar qué se ha dibujado.
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El intérprete coge una carta de categorias y la
coloca en el clip de la parte superior de las gafas

sin ver la cara. A continuacién, se pone las gafas.
Antes de empezar, asegirate de que todos los demas
jugadores lean cudles son las categorias.

El jugador de la izquierda del que adivina hace girar E>r
la ruleta y, cuando se detiene, el lapiz sefiala un LA RULETA HUEVOFRITO)

color en el tablero. Este es el color que todos deben  “Gicc | CHINEIGZISID
dibujar en esta ronda. Pueden empezar a dibujar Xﬁgi'iéé‘éé (% . TORNILLO}
justo cuando se detenga la ruleta, ihay que estar DIBUJAR UN

. . . CARACOL
preparado con la tarjeta de dibujo y el rotulador! No
estéa permitido escribir letras o palabras.

El objetivo es hacer un garabato reconocible lo méas
rapido posible. Todos los jugadores (excepto el
intérprete) deben dibujar la palabra clave e intentar
ser el primero y colocar su garabato bocabajo
en el espacio wesd® del tablero. El segundo mas
rapido pone su garabato bocabajo en el espacio
amcarAlls; y asi sucesivamente en el sentido de las
agujas del reloj hasta que todos hayan colocado
sus garabatos alrededor del tablero.

El intérprete se quita las gafas y alinea de nuevo
los colores de la ruleta. A continuacién, voltea
la tarjeta de dibujo del espacio werdle. Tiene un
intento para adivinarlo. La palabra deberia
coincidir con la tarjeta, pero si la respuesta

se conoce cominmente con otro nombre, es
aceptable. Si acierta, ies momento de repartir
los puntos!

Si falla, gira la ruleta en el
sentido de las agujas
del reloj para que el
siguiente garabato
(cmerAlll®) consiga 5
puntos. El intérprete
tiene un intento. Repite
este proceso hasta que el
intérprete acierte un garabato
o hasta que no queden garabatos.



Puntuacién y siguiente ronda

El artista del garabato adivinado gana 5 puntos.

Todos los jugadores obtendrén los puntos correspondientes,
dependiendo de cudntas veces se haya girado la ruleta y segin
indique esta. Aunque un garabato no haya sido volteado, puntia
igual. Los puntos de los jugadores son los que indica la ruleta y

los puntos del intérprete se indican en el tablero. Si se voltean
todos los garabatos y no se adivina, nadie consigue puntos. 'N

Ejemplo 1

Has terminado el garabato en primer lugar. El intérprete

adivina correctamente tu garabato, por lo que ambos PUNTUACION
ganéis 5 puntos. El 22 puesto gana 4 puntos, el 3 puesto ADIVINO

3 puntos, y asi sucesivamente.

Ejemplo 2

Eres el primero en terminar el garabato, pero el intérprete

no adivina la palabra con tu garabato, por lo que la ruleta

gira y acabas con 1 punto. Sin embargo, la ruleta gira '
“cada vez que falla en la interpretacién y pasa al siguiente

garabato, ilos 5 puntos pasan!

PUNTUACION
DE LOS
ARTISTAS

Anota las puntuaciones de todos en la hoja de puntuaciones. Luego pasa las gafas

al jugador de la izquierda para que sea el nuevo intérprete de garabatos. El nuevo
intérprete, coge una nueva carta para empezar la siguiente ronda. En una partida de 6
jugadores, el nuevo intérprete pasa su tarjeta de dibujo y su rotulador al jugador que no
tiene. Utiliza el borrador del rotulador para limpiar las tarjetas de dibujo. Al acabar la
partida, limpiad las tarjetas con un pafio himedo.

El juego termina después de 10 rondas y gana el jugador con la puntuacién més alta.
Si se produce un empate entre ganadores, pueden jugar una ronda més de desempate
entre ellos. Elegid a un intérprete de entre los jugadores restantes y el artista del
garabato adivinado, seré el ganador final.

Contenido: 50 cartas con 500 categorias, ruleta, tablero, 5 tarjetas de dibujo, 5 rotuladores,
hoja de puntuaciones, gafas de cartén, clip, hoja de pegatinas, reglas de juego.
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