


iBienvenidos
al nuevo juego de
LaCasadelos Retos!
Seguid las instrucciones segtin
los jugadores que seiais (4 o 6 jugadores).

INSTRUCCIONES PARA PARTIDAS
DE 3 EQUIPOS

« Numero de participantes: 6 personas. 3 equipos compuestos por 2 participantes cada uno.

« Niimero de rondas: 4 rondas + 1Reto final. Cada una de las cuatro rondas se compone de una preguntay unreto.

- Siningun equipo acierta, se hard otra pregunta.
- Siaciertanlos 3 equipos, se hard otra pregunta.

« Objetivo deljuego: sumarlos méaximos puntos posibles, ya que solo los dos equipos conmas puntos al final de la cuartaronda pasan al Reto Final. Elganador del Reto
Final, ganala partida.

« Puntuacion: VEREN EL ESQUEMA DE JUEGO

RONDA 1 RONDA 2
PREGUNTA RETO NINOS PREGUNTA RETO ADULTOS
@o
UNA DE DOS SI TE DIGO QUE... Aty

P T T p—

VALOR DE LA RONDA 1: 1 PUNTO

ARBITRO EN LA PREGUNTA: ADULTO DEL EQUIPO QUE HAYA SACADO A CIEGAS UNA
CARTA CON EL NUMERO MAS ALTO.

ARBITRO EN EL RETO: EQUIPO QUE NO JUEGUE EL RETO.

VALOR DE LA RONDA 2: 1PUNTO
ARBITRO EN LA PREGUNTA: ADULTO DEL EQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR.
ARBITRO EN EL RETO: EQUIPO QUE NO JUEGUE EL RETO.

- Sdlo participaran en el reto los dos equipos que hayan acertado la pregunta. Si sélo hay un equipo acertante, este elegird contra quién quiere jugar el reto.

RONDA 3
PREGUNTA

MAS 0 MENOS

RETO EN EQUIPO

VALOR DE LA RONDA 3: 1 PUNTO

ARBITRO EN LA PREGUNTA: ADULTO DEL EQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR.
ARBITRO EN EL RETO: FQUIPO QUE NO JUEGUE EL RETO

RONDA 4 (Eliminatoria)
PREGUNTA

co@ )| “ @ (34)

RETO NINOS

EL EQUIPO CON MAS PUNTOS ELIGE EL
TIPO DE PREGUNTA*

EL RETOFINAL
RETO EN EQUIPO

ro—
= RETO-/ e

FINAL -
A x
i

VALOR DE LA RONDA 4: 1PUNTO

ARBITRO EN LA PREGUNTA: ADULTO DEL EQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR.
ARBITRO EN EL RETO: EQUIPO QUE NO JUEGUE EL RETO.

*§| HAY EMPATE, LO ELIGE EL QUE HAYA GANADO EL ULTIMO RETO.

SOLO LOS DOS EQUIPOS CON MAS PUNTOS AL FINAL DE LA RONDA 4 PASAN AL RETO FINAL.
VALOR DEL RETO FINAL: QUIEN GANE EL RETO FINAL, GANA LA PARTIDA.
ARBITRO EN EL RETO: EQUIPO QUE NO PASE AL RETO FINAL.
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INSTRUCCIONES PARA
PARTIDAS DE 2 EQUIPOS

RONDA 3

PREGUNTA RETO EN EQUIPO
« Numero de participantes: 4 personas. 2 equipos compuestos por 2 participantes cada uno.

MAS 0 MENOS

« Nimero de rondas: 4 rondas + 1ronda final. Cada una de las rondas se compone de una preguntay unreto.

- Acertarla pregunta servird para sumar un punto al marcador.
- Ganar un reto también sumara un punto al marcador, salvo en el la Reto Final, donde suma tres.

VALOR DE LA RONDA 3: PREGUNTA 1PUNTO + RETO 1PUNTO
ARBITRO EN LA PREGUNTA Y EL RETO: EQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR

« Objetivo del juego: sumar el mayor nimero de puntos durante las 4 rondas y el Reto Final. Ganaré la partida el equipo que consiga méas puntos tras el Reto Final.
« Puntuacion: VER EN EL ESQUEMA DE JUEGO

RONDA 4 EL RETOFINAL
PREGUNTA RETO NINOS RETO EN EQUIPO
(a1 @RIEI o
s s EL EQUIPO CON MAS PUNTOS R:_NAL
PREGUNTA RETO NINOS PREGUNTA RETO ADULTOS ELIGE EL TIPO DE PREGUNTA*
@ VALOR DE LA RONDA 4: PREGUNTA 1 PNTO + RETO 2 PUNTOS VALOR RETO FINAL: 3 PUNTOS
RETO ARBITRO EN LA PREGUNTA Y EL RETO ADULTO DEL EQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ARBITRO EN EL RETO: EQUIPD QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR SI EL RETO FINAL
ANTERIOR. , SE JUEGA A LA VEZ/ EQUIPO QUE NO ESTE HACIENDO EL RETO SI EL RETO FINAL SE
UNA DE DOS SI TE DIGO QUE... et «S) HAY EMPATE, LO ELIGE EL QUE HAYA GANADO EL ULTIMO RETO. JUEGA POR TURNOS.
VALOR DE LA RONDA 1: PREGUNTA 1PUNTO + RETO 1 PUNTO .
U VALOR DE LA RONDA 2: PREGUNTA 1 PUNTO + RETO 1 PUNTO
SSRIETFI‘\JILEI\’A‘ELRA[JPI\:I‘AE?LNL%Y EL RETO: EQUIPO QUE HAYA SACADO A CIEGAS UNA CARTA ARBITRO EN LA PREGUNTA Y EL RETO: FQUIPO QUE HAYA GANADO EL RETO ANTERIOR.
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NORMAS COMUNES PARA
CUALQUIER TIPO DE PARTIDA

N N ALAVEZ < N < S PORTURNOS
FAMILIA 1 FAMILIA 2 Los equipos ejecutaran elreto F1 . Los equipos completaran el reto

al mismo tiempo. porturnos.

£Qué sonlas Cartas de Bloqueo? ¢ Qué son las Cartas de Bloqueo Premium?

Sonunas cartas que sirven para ponérselo un poco mas dificil a los rivales. Sihabéis Sonunas cartas que os permitirdnjugar con una ligera ventaja. Si habéis ganado el
ganado el reto, coged una Carta de Bloqueo antes de que empiece al siguiente  reto consiguiendo un perfect, en lugar de una Carta de Blogueo normal, cogeréis
[Onda-”N comenzar la ronda, y antes de que se formule la pregunta, la podréis una Carta de Blogqueo Premium. Podréis usarla antes de la pregunta. Después de

lanzar” al equipo que elijais. Después de laRonda 4 no se ganan Cartas de Blogqueo. laRonda 4 no se ganan Cartas de Bloqueo Premium.

¢ Qué esun Perfect? Equipo Arbitro

Es el maximo objetivo a alcanzar, que se va indicando en cada una de las cartas de Es el equipo responsable de leer la pregunta, comprobar la respuesta correcta,
Reto leer el reto y controlar que este se realice segun las reglas. En los esquema de

juego se indica quién es el arbitro en cada caso.
Cartas “Crea tu Propio Reto”

Dad rienda suelta vuestra imaginacion y cread vuestros propios retos en estas
cartas.

Antes de comenzar a jugar, aseguraos de que no hay objetos a vuestro alrededor que se puedan romper. Colocad las cartas en diferentes mazos, separadas por tipo.
Barajad cada mazo.

-“Unadedos”: Se formula una preguntay habra dos opciones de respuesta, Ao B.

- “Sitedigo que..”: Se formula una afirmaciény habra que elegir entre Verdadero o Falso.

- “Mas omenos”: Se formula una pregunta cuya respuesta es un nimeroy hay que acercarse lo madximo posible ala cifra correcta.
Sise daunempate enunreto, repetidlo para desempatar.

En el marcador de la pizarra cada equipo ird actualizando su puntuacion a lo largo de la partida. jSuperad cada Ronda para lograr la mayor puntuacion posible y ganar la
partida! {Mucha suerte!

B LaGasadelesR=tes

ELEMENTOS DE JUEGO:

6 placasidentificativas removibles 20 plumas

1libro deinstruccionesy respuestas 30 globos

3 pizarras 2 cordones

3rotuladores para pizarra con borrador 50 cartas de pregunta con 150 preguntas

6 pelotas 36 cartasdereto

9 aros 21 cartas de bloqueo (12 simples y 9 Premium)
3 pajitas 6 cartas ‘Crea tu propio Reto’

ELEMENTOS DE CASA QUE PODEIS NECESITAR:

No os preocupéis si os falta alguno, jhay un montén de retos alos que podréis jugar!

1Cronémetro 2 Folios - hojas de papel * Aseguraos de que las botellas no son de
Para controlar el tiempo en los retos 2 Botellas reutilizables c|r|§(tjaJ: Si ut||||za|s ::)otellas dle plaszlco,dno
tendréis que utilizar un cronémetro. . olvigeis colocarlas en el contenedor

; 2 boligrafos contapa amarillo cuando las tiréis. Este gesto
2 Galletas Pafuelo para los ojos contribuird a que se puedanreutilizar.

RECURSOS PARA RETOS

Reto Pintor a Ciegas: Reto SHHHilenclo..

1.Perro 9. Coche ;.(éoc;inﬁro :12 S(;Jpermercado
' . .Canguro
2.Reloj 10. Sombilla P,a alo . 9
3 Teléfono 11. Raqueta 3. Pirata . Serpiente
4. Calculadora 12 Libro 4. Astronauta 14. Jugador de baseball
5 L 5.Platano 15. Unicornio
5. Sartén 13. Televisién - )
6. Fl " 6. Policia 16. Bruja
o 14. Tijeras 7.Bombero 17. Conejo
7 Tenedor 15. Balon de fltbol 8. P 18' Ma Ljina de escribir
8.Mariposa 16.Tobogén sravase aqd
9. Piloto 19.Videojuegos
10. Bailarina 20. Libro

21. Tarta
22.Helicoptero
23.Natacion
24. Lluvia

25. Pirata
26.Barco
27.Paraguas
28.Musico
29.TiroconArco
30. Marinero

Nota: cuando hayais jugado varias veces a este reto y ya os sepais las palabras, los adultos pueden acordar en secreto nuevas palabras con las que jugar
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8N IfalCasaldellos Retos

-

Cartal
a) Pizza
b) Verdadero
c) 1964

Carta2

a) Silbido

b) Verdadero
c) 1019

Carta3
a) Tiburones
b) Falso
c) 1000

Carta4d
a) Naranja
b) Falso
c) 229

SOLUCIONES PREGUNTAS

Cartas

a) Japon

b) Verdadero
c)24

Cartaé
a) Koala
b) Falso
c)575

Carta7

a) Buenos Aires
b) Verdadero
¢)2.300.000

Carta8
a) Verano
b) Falso
c)20

Carta9

a) Tormentas
b) Verdadero
c)203

Cartal0

a) Delfin

b) Verdadero
c) 250

Cartall

a) Canguro
b) Verdadero
¢)500.000

Cartal2

a) Mosquito
b) Falso

c) 959

Cartal3
a) Italia
b) Falso
c)44

Cartal4

a) Narizde botella
b) Verdadero
c)1.000.000

Cartals
a)Luchade
malabaristas
b) Verdadero
c)4.000.000

-

Cartalé

a)Irlanda
b) Falso
c) 35.000

Cartal7

a) Dracula
b) Verdadero

¢)200

Cartal8

a) Cucarachas
b) Verdadero

c)40

Cartal9
a) Japon
b) Verdadero

c) 1867

Carta 20
a) Grunido
b) Falso
c) 360

Carta 21

a) Aye - Aye
b) Verdadero
c)52

Carta 22

a) Tenis playa
b) Verdadero
c) 139

Carta23
a) Nutrias
b) Falso
c) 21.196

SOLUCIONES PREGUNTAS

Carta24

a) Mosca
b) Verdadero
c)108

Carta25

a) Unprofesorde
instituto

b) Falso

c)34

Carta26

a) Heavy metal
b) Verdadero
c) 1873

Carta27
a) Filipinas
b) Falso
c)20.139

Carta 28

a) Escribirunas
iniciales

b) Verdadero
c) 453

Carta 29
a) Cactus
b) Falso
c)17

Carta 30
a) EEUU
b) Falso
c) 1894
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1O PalCasaldellos Retos

-

Carta 31

a) Pizza

b) Verdadero
c)218.792

Carta 32

a) Emoji

b) Verdadero
c) 260

Carta 33
a)Manzana
b) Verdadero
c) 1992

Carta 34
a) Turron
b) Falso
c)75

SOLUCIONES PREGUNTAS

Carta 35

a) Cubos de agua
b) Falso

c)42

Carta 36
a) Alemania
b) Falso

c) 9280

Carta 37
a)Madera
b) Falso
c)42

Carta 38

a) Francia

b) Verdadero
c)1.369

Carta 39
a) Flauta
b) Falso

c) 437

Carta40

a) Mano

b) Verdadero
c) 370.370

Carta4l

a) Cerebro
b) Verdadero
c) 257

Carta42
a) Batman
b) Falso
c)40

Cartad3

a) Sal

b) Verdadero
c)4.000

Cartad44

a) Aviénvolando
b) Verdadero
c)19

Cartad5

a) Funcionamiento
de unacafetera

b) Falso

c)76

SOLUCIONES PREGUNTAS

Cartadé
a) Africa
b) Falso
c)2.000

Carta47

a) Encontrarun
arcoiris

b) Verdadero
c)58

Carta48

a) Uncabello
b) Verdadero
c)100

Carta49
a) Pdjaro
b) Falso
c) 60

Carta50

a) Avispade mar
b) Verdadero
c)23
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Importadoy disttibuido por:

Unit 709, 7/F.,, Tower B, Hung Hom Commercial

Centre, 37-39 Ma Tau Wai Road, Hung Hom, Camino de Ibarsusis/n

48004 Bilbao (ESPANA)

cyos
Veroes

A ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. Cuerda larga. No conveniente para nifios menores de 36 meses.
ADVERTENCIA: Los globos sin-hinchar o rotos pueden provocar ahogo o asfixia en nifios menores de ocho-afios. Es necesaria la vigilancia de una persona adulta. Los globos
sin hinchar deben permanecer fuera del alcance de los nifios. Hay que deshecharinmediatamente los globos rotos. Globo de ldtex de caucho natural.
'@) « Utilizar bajo la supervision de un adulto.

+Los colores y las imdgenes impresas pueden diferir-del contenido.
« Retire todos los elementos de sujecidn y plastico antes de entregar el producto a un nifio. Lvo ME

- Conserve este embalaje para su posterior referencia. DIA

©2024La Casa de los Retos es una marca registrada

por Turner Broadcasting System Europe Limited. °
Esta marca autentifica que el producto que Ud. ha adquirido ha sido distribuido por Una empresa de Wamer Bros. Discovery. Todos los ﬁ
BIZAK, de forma exclusiva, para el mercado espafiol. Ello implica que ha pasado derechos reservados. w

nuestros estandares de calidad y ha sido adaptado para su venta en nuestro mercado.
No obstante si tiene algin problema contacte con nosotros.

Email: sat@bizak.es. BIZAK no se hace responsable de productos comercializados
sin la presente marca que puedan haber sido adquiridos en otros mercados y
comercializados por terceras empresas ajenas a la nuestra. RECICLA

CERTIFICADO AUTENTICIDAD BIZAK D A ] Cf.h D-'A

© Mediaset Espafia Comunicacién; S.A. por © Grupo
Audiovisual Mediaset Espaiia Comunicacion, S:A.

Fabricado en China
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