IQ

WAVES REGLES DU JEU

o Choisissez un défi. Placez les pieces dans la position et l'orientation indiquées
par le défi a I'intérieur du plan de jeu.

e Insérez toutes les pieces restantes a I'intérieur du plan de jeu. Les pieces ne
s’'emboiteront que sil'orientation de chacune de leur vague correspond aux
formes (horizontale ou verticale) du plan de jeu. Si vous changez 'orientation
d’'une piéce en effectuant une rotation de 90° elle s‘adaptera a I'autre moitié des
formes du plan de jeu. Les piéces peuvent étre placées de n'importe quel coté.

e Il N’y a gu’une seule solution pour chague défi, que vous trouverez a la fin du
livret de défis.

Conseil pour faciliter la manipulation des piéces de jeu: il vous suffit
d’appuyer sur le coté épais arrondi d’une piéce pour la faire basculer vers le
haut. Il vous sera ainsi facile de la saisir pour la déplacer.
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WAVES SPELREGELS

o Kies een opdracht. Plaats de puzzelstukken op het spelbord zoals aangeduid
in de opdracht.

e Plaats alle overige puzzelstukken op het spelbord. Puzzelstukken passen
enkel wanneer hun oriéntatie overeenkomt met het grid in het spelbord.
Wanneer je puzzelstukken 90° draait zullen ze op de andere helft van de
plaatsen op het spelbord passen. Puzzelstukken zijn dubbelzijdig.

e Eris felkens maar 1juiste oplossing, die je achteraan in het boekje kan
terugvinden.

Hint: Duw op het dikste punt van een puzzelstuk om het te doen kantelen. Op
deze manier kan je een puzzelstuk makkelijk uit het spelbord oppikken om het
elders te leggen.
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WAVES SPIELREGELN

o Wdhle eine Herausforderung. Platziere die Spielsteine wie in der
Herausforderung angegeben auf dem Spielfeld.

o Falle das Spielfeld mit allen Ubrigen Spielsteinen. Die Spielsteine werden nur
passen, wenn die Ausrichtung zu dem Spielfeld passt (horizontal oder vertikal).
Eine Drehung um 90° kénnte helfen, den Spielstein zu platzieren. Es kann
sowohl die Vorder- als auch RUckseite des Spielsteins genutzt werden.

e Es gibt nur 1 richtige L&sung, welche am Ende des Aufgabenheftes abgebildet
ist.
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WAVES SPILLEREGLER

o Veelg en udfordring. Loeg de brikker, der er vist i udfordringen, pd den angivne
placering og med den angivne retning pa spillebroettet.

o Placer alle de resterende brikker pd spillebroettet. Brikkerne vil kun passe, hvis
segmenternes retning passer fil gitterets retning (enten vandret eller lodret).
Hvis du cendrer en puslespilsbriks retning med 90°, vil den passe péd den anden
halvdel of placeringerne pd spillebroettet. Du kan bruge bdde for- og bagsiden
af puslespilsbrikkerne.

e Der er kun én Igsning pd hver udfordring, som er vist bagest i
udfordringshceftet.

Tip: Hvis du vil ggre spillet lettere at handtere, skal du bare skubbe pd den
tykke ende af en puslespilsbrik. Pad denne madde kommer puslespillet til af
vippe, og du kan nemt at samle det op og anbringe det et andet sted.
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WAVES SPELREGLER

o Valj en utmaning. Placera bitarna som visas i utmaningen pa de anvisade
platserna och i den anvisade riktningen pd spelplanen.

e Placera de aterstdende bitarna pd spelplanen. Bitarna passar bara om
riktningen for deras segment stdmmer med riktningen pd rutnatet (antingen
horisontellt eller vertikalt). Om du andrar riktningen pd en pusselbit med 90°
passar den pd den andra halvan av positionerna pa spelplanen. Bade fram-
och baksidan av pusselbitarna kan anvéndas.

e Det finns bara en 16sning fér varje utmaning och den finns i slutet av
spelhaftet.

Ledtrad: For att gora spelet lattare att manipulera behéver du bara trycka
pd den tjocka sidan av en pusselbit. Pa s& satt lutar pusselbiten och gor det
lattare att plocka upp den fér att placera den ndgon annanstans.
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WAVES SPILLEREGLER

o Velg en utfordring. Plasser brikkene pd& brettet slik de vises i utfordringen, pa
angitt sted og i riktig retning.

9 Plasser de resterende brikkene pd brettet. Brikkene vil bare passe hvis
retningen fil segmentene samsvarer med retningen til rutenettet (enten
horisontalt eller vertikalt). Hvis du endrer retningen til en brikke 90°, vil den
passe pd den andre halvdelen av posisjonene pd bretftet. Badde forsiden og
baksiden av brikkene kan brukes.

e Hver utfordring har bare én lgasning, som du kan finne bakerst i heftet.
Tips: Det er enklere & handtere spillet om du trykker pa den tykke siden av

en brikke. Da vil brikken vippe opp, og det blir enkelt & plukke den opp og
plassere den et annet sted.
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WAVES PELISAANNOT

o Poista kaikki palat pelilaudalta ja valitse haaste. Aseta palat pelilaudalle
haasteessa kuvatulla tavalla oikeille paikoille ja oikein pdin.

e Sovita kaikki loput palat pelilaudalle. Palan muotojen tulee sopia pelilaudan
muotoihin (vaaka- ja pystysuunnassa). Palat ovat kaksipuolisia.

e Haasteeseen on vain yksi oikea ratkaisu, jonka 16ydéat haastekirjasen lopusta.

Vinkki: Siirtddksesi palaa pelilaudalla paina palan pulleaa reunaa, jolloin
pala nousee ja se on helppo nostaa pelilaudalta.
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WAVES REGRAS DO JOGO

o Escolhe um desafio. Coloca as pecas apresentadas no desafio na posicéo e
orientagdo indicadas no tabuleiro de jogo.

e Colocatodas as pecas restantes no tabuleiro de jogo. As pecas apenas irdo encaixar
se a orientagdo dos seus segmentos corresponderem a orientagdo da grelha (quer
na horizontal como na vertical). Mudar a orientagdo de uma pega do puzzle 90°
ird fazer com que esta encaixe na outra metade das posi¢cdes do tabuleiro de jogo.
Podem ser utilizadas as partes da frente e de trds das pecas do puzzle.

Existe apenas 1solucdo para cada desafio, a qual se encontra no final do
folheto.

Dica: Para tornar o jogo mais fdacil de manipular, basta empurrar o lado mais
grosso de uma pega do puzzle. Desta forma a pega do puzzleirdinclinar-se e
facilitar a sua remocéo e colocacédo noutro local.
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WAVES REGLAS DEL JUEGO

o Elige un desafio. Coloca en el tablero en la posicidon y orientacién indicadas
las piezas que aparecen en el desafio.

e Coloca todas las demds piezas en el tablero. Las piezas solo encajardn sila
orienfaciéon de sus segmentos coincide con la orientacion de la cuadricula
(horizontal o verticalmente). Al cambiar la orienftacion de una pieza 90°
hards que encaje en la otra mitad de las posiciones del tablero de juego. Se
pueden utilizar tanto el anverso como el reverso de las piezas del puzle.

e Solo hay 1solucidn posible para cada desafio, puedes encontrarla al final del
folleto.

Pista: Para manipular el juego con mayor facilidad, basta con presionar el
lado grueso de una pieza del puzle. De este modo, la pieza e inclinard y sera
mas fdcil cogerla para colocarla en otra posicion.
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WAVES REGOLE DEL GIOCO

o Scegliuna sfida. Disponi sul piano da gioco i pezzi mostrati nella sfida nella
posizione e con l'orienfamento indicati.

Sistema i pezzi rimanenti sul piano da gioco. | pezzi siincastreranno solo se
'orientamento deiloro segmenti corrisponde all’orientamento della griglia
(orizzontale o verticale). Cambiare I'orientamento di un pezzo del puzzle di 90°
fara si che siincastri nell'altra meta delle posizioni sul piano da gioco. E possibile
utilizzare sia il lato anteriore che quello posteriore dei pezzi del puzzle.

e Esiste solo una soluzione per ciascuna sfida, che froverai alla fine del libretto.

Suggerimento: Per facilitare la manipolazione durante il gioco, & sufficiente
premere sul lato spesso di un pezzo del puzzle. In questo modo il pezzo del
puzzle siinclinerd e potrd essere raccolto e posizionato altrove facilmente.
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WAVES KANONEZ TOY MAIXNIAIOY

EMAEETE pla NPOKANGCN. TONoBETHOTE TA KOUUATIA ONUIG ANELKOVIZOVTOL OTNV
NPOKANGCN, OTNV UNOSEIKVUOUEVN BECT) KOl MPOCOVATONGOUO OTO TOMMAO.

9 TonoBeTroTE OAG TA UMNOAOINA KOUUATIO OTO TAUMAOS. T KoppaTia Ba
TAPLAEOUV HOVO EAV O MPOCAVOTOAICHOC TUUV THNUATWY TOUG TAlPLAZEL e TOV
NPOCAVATOAMGOHO TOU NAEYUOTOG (€iTE OPILOVTIA EITE KABETA). ANNALOVTOG TOV
NPOCAVATOMOUO EVOG KOMMOTIOU MA\ KOTA 90° Bal TO KAVEL VA TALPLAEEL JE TIG
UNOAOLNEG PLOEG BETELG OTO TAUNAS. MMOPOUV VA XpNoLonotnBouy ol unpootd
KOl Ol MNiCW NAEUPEG TWV KOPUOTILUY TOU NadA.

YRApXEL HOVO Pld AUGN Yo KABe NPOKANGCN, N onoid pnopei va Bpebei 0To TENOG
TOU EYXEIPISIOU MPOKANCEWV.

Znpeiwon: Na va KAVETE TO NAXVidL Mo EUKOAD SIAXEIPICIHO, ANAA MIECTE TNV
Mo NAXIA MAEUPA And TO KOUPATE Tou MAdA. Mg AUTOV TOV TPOMO TO KOUUATL
Tou nad\ Ba yupel kKal Ba Cag gival Mo EUKOAO VA TO ONKUWOETE VIO VO TO
TOMNOBETHOETE AANOU.
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WAVES GAME RULES ==
=00
o Choose a challenge. Place the pieces shown in the challenge in the indicated =©
position and orientation on the gameboard. EL((\I)

-
o Place all the remaining pieces on the gameboard. Pieces will only fit if the :=LO
orientation of their segments matches the orientation of the grid (either ES
horizontal or vertical). Changing the orientation of a puzzle piece 90° will make o)
it fit on the other half of the positions on the game board. Both the front and <t
back sides of the puzzle pieces can be used. =;
e There is only 1solution for each challenge, which you will find at the end of the _LO

booklet.

52
Hint: To make the game easier to manipulate, just push on the thick side of a E §
puzzle piece. This way the puzzle piece will tilt and make it easy to pick it up to S 2
Eolie]
s

place it elsewhere.
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