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@ INFORMACION SOBRE LAS PILAS
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Pilas incluidas. INSERCION Y SUSTITUCION DE LAS PILAS
. IMPORTANTE: - Las pilas deben extraerse, cargarse e insertarse bajo la INSERCAO E SUBSTITUICAO DAS PILHAS
Tienes 20 segundos para completar el reto de Mike. supervision de un adulto. - No intentes recargar las pilas no recargables.
Cuando falten 5 segundos sonara una campana de aviso. « Asegurate de que las pilas se insertan correctamente, observando las marcas (+) y (-)
g iDate prisa! e enlapilay el producto. « Retira las pilas agotadas del producto y deséchalas 3 X L RO3, AAA 1 5V
! .. " o . adecuadamente. - No cortocircuites los terminales de alimentacidn. - No mezcles pilas (Incluidas)

Tan pronto como completes con éxito el reto de Mike, pulsa el FADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA. Contiene piezas pequefias. Viejas (usadas) y nuevas o pilas de distintos tipos, por ejemplo, alcalinas, estandar
botén de micréfono amarillo otra vez. Si Mike no te ha oido y No conveniente para nifios menores de 36 meses é (carbono-zinc), recargables (por ejemplo, NiMH), o pilas de marcas diferentes. -No

completas la tarea a tiempo, ganaras y puedes conservar ATENGAO! PERIGO DE ASFIXIA. Contém pecas pequends. arrojes las pilas al fuego, ya que pueden explotar o tener fugas. - Las pilas recargables

deben retirarse del producto antes de cargarlas.
la carta de reto. Nao adequado para criangas menores de 36 meses y 9

. N . El simbolo del cubo de basura indica que el producto y las pilas no deben desecharse con
El juego continta hacia la derecha. los residuos domésticos, ya que contienen sustancias perjudiciales para el medio

Ref.: 30693770

Ganara el primer jugador que consiga 5 cartas. ambiente y la salud. Utiliza los puntos de recogida o los centros de reciclaje.
Cuando se hayan utilizado todas las cartas, ganara quién mas INFORMACOES SOBRE AS PILHAS
cartas tenga en su poder. " . S Pilhas incluid.
Utilizar bajo la supervision de un adulto. Los coloresy las imagenes impresas pueden ID{APa&II{'i'(AwTEEK' As pilhas d firad das e nseridas sob -
o " IR  « As pilhas devem ser retiradas, carregadas e inseridas sob a supervisao
3’2'1 CH'"! diferir del contenido. Ren[eIodosIoselementosde.sujemonyplastlfoantesde.entregare\ de um adulto. - Ndo tentes recarreqar pilhas n3o recarregaveis.  Presta especial atencao
producto aun nifio. Conserve este embalaje para su posterior referencia. para garantir que as pilhas sao inseridas corretamente, observando as marcas (+) e (-)
Tens 20 segundos para concluir o desafio do Mike. Quando faltarem " L - . na pifha e no produto. - Retira as pilhas gastas do produto e elimina-as corretamente. I MY
5sequndos, soard um sinal de aviso! Despacha-te! _U”/llﬂ’ﬁ"b” p P dulta. A 0 Imagens impresso: podem - Nao provoques um curto-circuito nos terminais de alimentagao. - Ndo mistures pilhas bi bi Bizak ®
) ) ’ : . diferir de ido. Retire todos os elementos de fi pls tes de ihe o produto a d antigas (usadas) e novas ou pilhas de tipos diferentes, por exemplo, alcalinas, standard i .
Assim que concluires com sucesso o desafio do Mike, prime o botdo dianga balagem paraa referencia. (zinco-carbono), recarregdveis (por exemplo, NiMH) ou pilhas de fabrico/marcas Distribuido por: abricado por:
amarelo do microfone novamente. Se o Mike néo te ouvir e concluires ) )

diferentes. - Nao queimar as pilhas, pois podem explodir ou verter. « As pilhas
recarregaveis devem ser removidas do produto antes de serem carregadas.

0 simbolo do contentor do lixo indica que o produto e as pilhas nao devem ser

Biza TOMY France Sarl (EU|
A T CS70358, 74164 Archamps, France
Camino de Ibarsusi, s/n - (jK'g EU e-mail: response@T0KY.com

atarefa a tempo, vences e ficas com a carta de desafio.
0jogo continua a direita. O primeiro jogador a receber 5 cartas,

FABRICADO EN/NA CHINA eliminados com o lixo doméstico, pois contém substancias nocivas para o 48004 B"bg}’ (IESpana)
ganha. . ambiente e para a satide. Utilize os pontos de recolha ou instalagdes de WWW.DIzak.es ©2025 TOMY
Se todas as cartas acabarem, ganha quem tiver reciclagem. E-mail: sat@hizak.es Al Rights Reserved
mais cartas
|
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Los jugadores se turnan para coger cartas
de reto y ejecutar el reto que Mike el micréfono
plantea lo més SILENCIOSAMENTE posible.
Coge 5 cartas de reto de Mike para ganar la partida.

ANTES DE JUGAR

Retira la etiqueta de prueba situada en la parte trasera del producto

El jugador mas joven juega
primero. Baraja las cartas y coldcalas boca
abajo. Coge una carta de la parte superior del mazo.

TIPOS DE CARTAS:

.

Hay dos tipos de cartas, ‘UN' JUGADOR' y ‘MULTIJUGADOR'.

Las cartas de UN JUGADOR se juegan en solitario y son de color
r0jo, naranja o verde. Lee la carta en voz alta para que todos

CARTAS MULTIJUGADOR
El jugador que coge la carta plantea un reto
(accion, personaje o animal) mientras los demés lo
adivinan en silencio. Las cartas son azules y estan
marcadas con el icono de abajo..
Si se escucha a un adivinador, pierde una carta, y la ronda
termina. Si adivin correctamente, se queda la carta, y el primer

Pulsa el boton de micréfono amarillo
en la parte delantera de la unidad para
empezar (ver fig. 4).
Después de la cuenta atras, intenta completar el desafio

mencionado en la tarjeta sin que Mike te oiga.

Decide el nivel de dificultad. Nivel 1 (F“Il-),

nivel 2 (INTERMEDIO) o nivel 3 (DIFICIL). (Ver fig. 3)
Los jugadores deben decidir qué dificultad se establece para cada

(ver fig. 1) y asegurate de que esté en modo sonido. (Ver fig. 2) partida. Por ejemplo, si hay jugadores mas jovenes, puede sermas escuchen. Si Mike escucha a cualquier otro jugador durante tu turno, En caso dgdél;:n;;?:re\lla ;iirfw()e':gnlfj;aec;%?{/ina ana
RESUMO justo seleccionar un nivel més facil para sus retos. pierde una carta. Si no tiene ninguna carta, pierde su proximo turno. e elptien;popnadie sgqueda b cagrta 8

0Os jogadores revezam-se a tirar cartas de desafio e a executar o desafio que o Decide o nivel de dificuldade. Nivel 1 (FACIL), nivel 2 (MEDIO)

y 2
Mike, o microfone, Ihes deu da forma mais SILENCIOSA possivel. . ounivel3 (DIF‘CII.) (Verafig. 3) . O )
Retine 5 cartas de desafio do Mike para ganhar o jogo! Os jogadores devem decidir o nivel de dificuldade para cada jogo.
Por exemplo, se houver jogadores mais jovens, talvez seja mais justo
ANT ES DE JOGAR escolher um nivel mais fdcil para os seus desafios.
Retira a etiqueta na parte traseira do produto (ver a fig. 1) e certifica-te
de que estd em modo de som. (Ver a fig. 2) 0jogador mais jovem joga primeiro. Baralha as cartas e coloca-as ‘ 'CARTAS MULTIJOGADOR
3 viradas para baixo. Tira uma carta do topo do baralho. 0O jogador que retirar a carta executa um t’esaﬁo (agdo, PEASO"GQE’" ou
ivinham silenci s cartas sdo

TIPOS DE CARTAS: animal) enq 05 0Utros

azuis e estdo assinaladas com o icone abaixo.
Hd dois tipos de cartas: ‘UM JOGADOR' e ‘MULTIJOGADOR' Se um jogador for ouvido, perde uma carta e a ronda termina. Se
As cartas de UM JOGADOR sco jogadas sozinhas e sdo de cor adivinhado corretamente, o jogador ficacoma cartae a
Vermelha, Laranja ou Verde. Lé a carta em voz alta para que

pessoa que adivinhou joga a seguir.
todos possam ouvir. Se algum jogador for ouvido Em caso de empate, ganha a pessoa que adivinhou
pelo Mike durante a tua vez, perde uma carta.

corretamente em primeiro lugar.
Se ndo tiver cartas, ndo poderd Se o tempo acabar, ninguém recebe
jogarna sua vez! uma carta.

2
1

Prime o botdo amarelo do microfone na parte frontal da unidade
para comegar (ver afig. 4).

ApGs a contagem decrescente, tenta concluir o desafio

mencionado na carta sem que o Mike te ouga.
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