
  Pilas incluidas.
  IMPORTANTE: • Las pilas deben extraerse, cargarse e insertarse bajo la 

supervisión de un adulto. • No intentes recargar las pilas no recargables.
• Asegúrate de que las pilas se insertan correctamente, observando las marcas (+) y (-) 

en la pila y el producto. • Retira las pilas agotadas del producto y deséchalas 
adecuadamente. • No cortocircuites los terminales de alimentación. • No mezcles pilas 
viejas (usadas) y nuevas o pilas de distintos tipos, por ejemplo, alcalinas, estándar 
(carbono-zinc), recargables (por ejemplo, NiMH), o pilas de marcas diferentes. •No 
arrojes las pilas al fuego, ya que pueden explotar o tener fugas. • Las pilas recargables 
deben retirarse del producto antes de cargarlas.
El símbolo del cubo de basura indica que el producto y las pilas no deben desecharse con 
los residuos domésticos, ya que contienen sustancias perjudiciales para el medio 
ambiente y la salud. Utiliza los puntos de recogida o los centros de reciclaje.

Pilhas incluídas.
IMPORTANTE: • As pilhas devem ser retiradas, carregadas e inseridas sob a supervisão 
de um adulto. • Não tentes recarregar pilhas não recarregáveis. • Presta especial atenção 
para garantir que as pilhas são inseridas corretamente, observando as marcas (+) e (-) 
na pilha e no produto. • Retira as pilhas gastas do produto e elimina-as corretamente.
• Não provoques um curto-circuito nos terminais de alimentação. • Não mistures pilhas 
antigas (usadas) e novas ou pilhas de tipos diferentes, por exemplo, alcalinas, standard 
(zinco-carbono), recarregáveis (por exemplo, NiMH) ou pilhas de fabrico/marcas 
diferentes. • Não queimar as pilhas, pois podem explodir ou verter. • As pilhas 
recarregáveis devem ser removidas do produto antes de serem carregadas.
O símbolo do contentor do lixo indica que o produto e as pilhas não devem ser 

eliminados com o lixo doméstico, pois contêm substâncias nocivas para o 
ambiente e para a saúde. Utilize os pontos de recolha ou instalações de 

reciclagem.
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Utilizar bajo la supervisión de un adulto. Los colores y las imágenes impresas pueden 
diferir del contenido. Retire todos los elementos de sujeción y plástico antes de entregar el 

producto a un niño. Conserve este embalaje para su posterior referencia. 

Utilizar sob a supervisão de uma pessoa adulta. As cores e as imagens impressas podem 
diferir do conteúdo. Retire todos os elementos de �xação e plástico antes de ihe o produto a á 

criança. Conserve esta embalagem para a sua posterior referencia.

FABRICADO EN/NA CHINA

      

INSERCIÓN Y SUSTITUCIÓN DE LAS PILAS
INSERÇÃO E SUBSTITUIÇÃO DAS PILHAS

3 x LR03, AAA 1.5V
Tienes 20 segundos para completar el reto de Mike. 

Cuando falten 5 segundos sonará una campana de aviso. 
¡Date prisa!

Tan pronto como completes con éxito el reto de Mike, pulsa el
botón de micrófono amarillo otra vez. Si Mike no te ha oído y 

completas la tarea a tiempo, ganarás y puedes conservar
la carta de reto.

El juego continúa hacia la derecha.
Ganará el primer jugador que consiga 5 cartas. 

Cuando se hayan utilizado todas las cartas, ganará quién más
cartas tenga en su poder.

3, 2, 1 SHHHH

Tens 20 segundos para concluir o desa�o do Mike. Quando faltarem
5 segundos, soará um sinal de aviso! Despacha-te!

Assim que concluíres com sucesso o desa�o do Mike, prime o botão 
amarelo do microfone novamente. Se o Mike não te ouvir e concluíres

a tarefa a tempo, vences e �cas com a carta de desa�o.
O jogo continua à direita. O primeiro jogador a receber 5 cartas 

ganha.
Se todas as cartas acabarem, ganha quem tiver 

mais cartas

3,2,1 CHIU!
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¡ADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA. Contiene piezas pequeñas.
No conveniente para niños menores de 36 meses
ATENÇÃO! PERIGO DE ASFIXIA. Contém peças pequenas.
Não adequado para crianças menores de 36 meses
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RESUMEN
Los jugadores se turnan para coger cartas 

de reto y ejecutar el reto que Mike el micrófono 
plantea lo más SILENCIOSAMENTE posible.

Coge 5 cartas de reto de Mike para ganar la partida.

ANTES DE JUGAR
Retira la etiqueta de prueba situada en la parte trasera del producto 

(ver �g. 1) y asegúrate de que esté en modo sonido. (Ver �g. 2)

RESUMO
Os jogadores revezam-se a tirar cartas de desa�o e a executar o desa�o que o 

Mike, o microfone, lhes deu da forma mais SILENCIOSA possível.
Reúne 5 cartas de desa�o do Mike para ganhar o jogo!

ANTES DE JOGAR
Retira a etiqueta na parte traseira do produto (ver a �g. 1) e certi�ca-te

de que está em modo de som. (Ver a �g. 2)

El jugador más joven juega 
primero. Baraja las cartas y colócalas boca 

abajo. Coge una carta de la parte superior del mazo.

TIPOS DE CARTAS:
Hay dos tipos de cartas, ‘UN JUGADOR’ y ‘MULTIJUGADOR’.

Las cartas de UN JUGADOR se juegan en solitario y son de color 
rojo, naranja o verde. Lee la carta en voz alta para que todos 

escuchen. Si Mike escucha a cualquier otro jugador durante tu turno, 
pierde una carta. Si no tiene ninguna carta, pierde su próximo turno.

O jogador mais jovem joga primeiro. Baralha as cartas e coloca-as 
viradas para baixo. Tira uma carta do topo do baralho.

TIPOS DE CARTAS:
Há dois tipos de cartas: ‘UM JOGADOR’ e ‘MULTIJOGADOR’.

As cartas de UM JOGADOR são jogadas sozinhas e são de cor 
Vermelha, Laranja ou Verde. Lê a carta em voz alta para que 

todos possam ouvir. Se algum jogador for ouvido 
pelo Mike durante a tua vez, perde uma carta. 

Se não tiver cartas, não poderá 
jogar na sua vez!

CARTAS MULTIJUGADOR
El jugador que coge la carta plantea un reto 

(acción, personaje o animal) mientras los demás lo 
adivinan en silencio. Las cartas son azules y están 

marcadas con el icono de abajo..
Si se escucha a un adivinador, pierde una carta, y la ronda 

termina. Si adivinó correctamente, se queda la carta, y el primer 
adivinador va a continuación.

En caso de empate, el primero que adivina gana.
Si se agota el tiempo, nadie se queda la carta.

CARTAS MULTIJOGADOR
O jogador que retirar a carta executa um desa�o (ação, personagem ou 
animal) enquanto os outros adivinham silenciosamente. As cartas são 

azuis e estão assinaladas com o ícone abaixo.
Se um jogador for ouvido, perde uma carta e a ronda termina. Se 

adivinhado corretamente, o jogador �ca com a carta e a 
pessoa que adivinhou joga a seguir.

Em caso de empate, ganha a pessoa que adivinhou 
corretamente em primeiro lugar.

Se o tempo acabar, ninguém recebe 
uma carta.

Pulsa el botón de micrófono amarillo 
en la parte delantera de la unidad para 

empezar (ver �g. 4).
Después de la cuenta atrás, intenta completar el desafío 

mencionado en la tarjeta sin que Mike te oiga.

Prime o botão amarelo do microfone na parte frontal da unidade 
para começar (ver a �g. 4).

Após a contagem decrescente, tenta concluir o desa�o 
mencionado na carta sem que o Mike te ouça.

Decide el nivel de di�cultad. Nivel 1 (fácil),
nivel 2 (INTERMEDIO) o nivel 3 (DIFÍCIL). (Ver �g. 3)

Los jugadores deben decidir qué di�cultad se establece para cada 
partida. Por ejemplo, si hay jugadores más jóvenes, puede ser más 

justo seleccionar un nivel más fácil para sus retos.

Decide o nível de di�culdade. Nível 1 (FÁCIL), nível 2 (MÉDIO)
ou nível 3 (DIFÍCIL). (Ver a �g. 3)

Os jogadores devem decidir o nível de di�culdade para cada jogo.
Por exemplo, se houver jogadores mais jovens, talvez seja mais justo 

escolher um nível mais fácil para os seus desa�os.

(Incluidas)

¡HAZ 3
RUIDOS DE 

VEHÍCULOS.!

¡HAZ 3
RUIDOS DE 

VEHÍCULOS.!
FAZ 3 RUÍDOS DE 

VEÍCULOS!
FAZ 3 RUÍDOS DE 

VEÍCULOS!

¡PONTE
UNA CHAQUETA

Y SUBE LA 
CREMALLERA!

¡PONTE
UNA CHAQUETA

Y SUBE LA 
CREMALLERA!

VESTE
E APERTA O FECHO

DE UM CASACO!

VESTE
E APERTA O FECHO

DE UM CASACO!
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