Jugadores  Dados

5 5

coincidencia en color
o forma entre los dados, el

58 Si un jugador
coloca la mano en la ficha

OBJETIVO

. . 4 6
Conseguir la mayor cantidad de 3 7 jugador que reaccione mas de DICE sin que exista coinci-
dados posible. 2 3 rapido colocando la mano en la dencia o nombra una coincidencia
ficha de DICE y anuncie la coinciden- incorrecta, los dados de la mesa se
CONTENIDO MODOQOS DE JUEGO cia en voz alta (por ejemplo,“AZUL" o0 ' reparten entre el resto de jugadores,
25 dados y una ficha. MODO SPEED: 12 Coloca la ficha de - BALON ) se queda con todos los dados  descartando los dados que no se
REGLAS DE JUEGO o que muestran esa coincidencia. puedan dividir equitativamente. El
, DICE en el centro de la mesa. 22 Por o o : )
PREPARACION turnos. en el sentido de las aguias 4° Después, si quedan dados en la jugador que cometié el error vuelve a
R los dados de la sieui del rélo' cada iugador lanzagujn mesa, descarta uno y guardalo en tirar. 62. Si un jugador lanza antes
Epaiie osicacos oe IS ) U8 el bote. El turno continva con el de tiempo, pierde ese dado. Ese

dado al centro. 32 En el
momento que haya

forma, dependiendo del
numero de jugadores:

dado se descarta. 72 Si un
dado cae fuera de

jugador siguiente al que
acerto.

falomir
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con coincidencias
(por ejemplo, dos dados

6°. Si un jugador
debe lanzar y no tiene

la superficie de
juego, el jugador pierde el

juego termina en el
momento en que se

dado, que se descarta y vuelve a rojos y tres dados con silbato). dados para hacerlo, gueda elimine al primer jugador. En
tirar. 82 Si un jugador debe lanzar y 32, Si un jugador logra recoger 3 o eliminado. ese caso, el jugador con méas
no tiene dados para hacerlo, queda mas dados en un solo turno, los dados es el ganador.

eliminado. demas dados en la mesa se devuelven FIN DE JUEGO
9@ Jorge Luengo MODO BRAIN: 12. Por turnos, cada ol ?iztfj':; ;;:;;Lffﬁg g;zs:geoss % Eljuego termina cuando solo queda Mas juegos de la coleccion DICE:
jugador elige lanzar uno, dos o tres Py un jugador, el ganador.
Isaac Murgadella Jados. 22 Si tras el lanzamiento hay dados se descartan. 52 Sl algu.n dado
coincidencias en color o forma, el cae fuera dela superficie de juego, TRUCO (partidas exprés):

el jugador pierde dichos dados,
que se descartan y vuelve
a tirar.
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jugador que lanzo (solo él)

Para lograr una partida
recoge todos los dados & P

ultrarrapida, el




