Peaceable Kingdom
Acorn Soup Instructions

* 11.5” wide by 6” high

¢ Die Cut

* Folds to 5.75” wide x 6" high
®4c/4c

Un juedo
para ti
y tu hijo
desde 2 ahos

APRENDIZA]JE DE
HABILIDADES
FISICAS

¢ Habilidades motoras finas !
e Equilibrio y coordinacién Q ) lJ
mano-ojo —

COGNITIVAS . ‘ ( , c)
® Reconocimiento y conteo de )

REGLAS DE JUEGO

SOPA DE BELLOTAS

nimeros
e Emparejar y clasificar

Sopa de Bellotas forma

entre tu hijo y ta. jJugar,
aprender, explorar y conectar!

* Nombrar y emparejar es una forma de despertar la imaginacién de tu hijo. Cuando los nifios /
/

e Construccién de vocabulario

S?CIOEQAO.CIOINA!-ES parte de una coleccién de : \
¢ Juego de simufacion juegos para nifos desde 2 : . s
° Pensam|er}to creativo e JaﬁOgS d(leidilo. Estosjuegos : IUn Sabroso Juego Para APrender a Conta r! : “

Imaginacion sencillos fomentan momen- . . |
LEGUAJE tos significativos de conexién : ;“
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'+ pequefos participan en juegos de simulacién, aprenden sobre si mismos y el mundo que
% losrodea. Convertirse en chefy "cocinar" una sopa simulada llena de ingredientes dela ./

D . ~ . . o /

-, naturalezale permite a tu pequefio crear un mundo propio, desarrollar sulenguajey  » |
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*. sus habilidades organizativas que le animan a experimentar el rol de otra persona. ~ .* /

s
iJuega con alma y cenazén!
Peaceable Kingdom ha creado juegos que han sido

premiados, que inspiran cooperacién y cultivan
bondad, porque los nifios que juegan bien juntos,
juegan bien en el mundo.

. Cuando juegues a Sopa de Bellotas, deja que tu hijo tome la iniciativa. Es
‘.. posible que al principio no sepa enumerar la cantidad de ingredientes o
‘.. quiza quiera colocarlos todos en la olla de golpe, en lugar de usarla~ +°

Advertencia: Retirar todos los elementos del Importado y distribuido por: Lidilo, S.L. ‘e, tarjeta de recetas como gufa, janimalo! Quiza quiera meter o
embalaje antes de entregar el juguete al nifio. Parque Empresarial Tactica. G/ Corretger, 127. . N | .
_ ) 46980 PATERNA (Valencia), Espafia. . una bellota real, janfimalo! Todo forma parte de la
Hustraciones © 2017 Alistar www.ludilo.es . o
Disefio de juego por: Department of Recreation eXPlOfaCIOﬂ. iEmpeCemOS a contar ya
© 2021 MindWare® cocinar!
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Incluye: 8 tarjetas de recetas ® 1 cuchara de madera

® 24 ingredientes de madera

Preparacion
o Coloca la base de la caja

como la "ollade la
sopa".

e Coloca los ingredientes
de maderay la cuchara
cerca.

© Elige una tarjeta de
recetas y colécala cerca
°. detiy de tu hijo.

REGLAS DE JUEGO

o A la ardilla le gusta almacenar
comida para el invierno. jAyudemos a la ardilla *
a preparar tres deliciosas sopas! ’

Peaceable Kingdom
Acorn Soup Instructions

* 11.5” wide by 6" high
¢ Die Cut
* Folds to 5.75” wide x 6" high
®4c/4c

RfCETA

555

Cémo jugar

1. Lee el primer ingrediente a tu hijo o sefiala suimagen y pidele
que lo identifique. Aprovecha este momento para contar la
cantidad de imagenes de ese ingrediente que pide la receta.

P

2. Pidele a tu hijo que busque los ingredientes de madera que
aparezcan en la receta, que los ponga en la cuchara uno a uno'y
que los coloque en la olla para la sopa. Ayddale a contar cada uno
amedida que los introduzca. Contintia afiadiendo ingredientes

hasta que haya completado la receta. jRecuerda remover .

cuando tl quieras! :

3. Una vez haya completado la receta, coloca la tarjeta :
de recetas boca abajo, vacfa los ingredientes en el 2
montoén y elige otra tarjeta de recetas. Comple-
ta tres recetas para terminar el juego.

Nadie gana ni pierde en Sopa de
Bellotas. jSolo juega y diviértete!
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Inside

iDescubre las
habilidades de

" AMPLIA EL JUEGO
. Y EL APRENDIZAJE

jHay mds formas de jugar, aprender, explorar y
conectar con Sopa de Bellotas!

iMira y Clasifica! . hijo aprende el "lenguaje de
las matematicas" al percibir similitudes. Pidele a tu hijo que .
clasifique los ingredientes de madera en conjuntos, como
frutas o verduras o por colores.

clasificar!

iPrepara una sopa nueval! Unavez quetu

hijo haya aprendido a jugar, estard listo para crear su propia iFomenta el
receta. Invita a tu hijo a buscar juguetes u objetos pequefios y .juego f‘le
seguros que pueda remover en la olla. jPidele que le dé un simulacion!
nombre a la sopa y cread una nueva receta juntos!
0. /
:Desarrolla iCanta! ¢Has notado el poder de la cancién con tu
habilidades pequefio? No importa cdmo creas que cantas, tu hijo cree R
lingiiisticas! =~ quetuvozes la mejor. Usa una melodia que te guste o .

.
inventad una canciéon mientras agrega ingredientes alaolla. .



