por una liebre!

Los conejos de la granja de Wiggins llevan demasiado tiempo
campando a sus anchas. De ti depende acorralarlos y devolverlos a su
madriguera. Tira uno, dos o tres dados y luego combina los niimeros
para descartar las cartas que coincidan con el resultado. Pero
jcuidado! Estas alimaias encontraran todo tipo de formas de volver a
tu mano. Sé el primer jugador en deshacerte de tus conejos, jy gana
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