Si la carta a la que das la

vuelta coincide con la pa-

labra que estas anunciando

(«Taco», «Gatito» o «Pizzav), puedes
continuar diciendo otra palabra a tu
eleccion y revelando la siguiente carta

de tu mazo. o
&b jCaramelo! *

Si la cata a la que
has dado la vuelta es
un caramelo, todos los
jugadores trataran de ser el primero
en colocar su mano sobre la carta
de caramelo. El jugador mas rapido
conseguird el turno de juego.

¢Sin Coincidencia?

El turno pasa al jugador
de tu izquierda.
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FINDE LA PARTIDA

El primer jugador en quedarse sin
cartas en su mazo es el ganador.
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iTaco, gatito, pizza!
Estos tres colegas son
supermonos y aparecen
cuando menos te lo
esperas.

iLes encanta que te
acuerdes de sus nombres
ylesllames en el momento adecuado!
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COMPONENTES GQ > 8
42 cartas de juego: e 3.
® 11 cartas de taco ©a®"

€

® 11 cartas de gatito Y

]
* 11 cartas de pizza QQ b

* 9 cartas de caramelo ws#2 "4

OBUETIVO DEL JUEGO

Sé el primer jugador en librarte de
todas sus cartas.
—2

PREPARACION

Baraja las cartas y reparte a cada
jugador:

® De 2 a 4 jugadores = 10 cartas
® De 5 a 6 jugadores = 7 cartas

Todos los jugadores colocan sus
cartas en una pila personal, boca
abajo, delante de ellos.

Empieza el jugador que haya comido
un caramelo mas recientemente.

.
CcOMO TUGAR t@ -

El jugador inicial comienza la
partida y los demas juegan sus
turnos en sentido horario.
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En tu turno anuncia una de las tres
palabras siguientes: «Taco», «Gatito»
o «Pizza».

Después, toma la carta

superior de tu mazo y ' ®ATITo
ponla boca arriba en
el centro de la mesa. 2

<)
Esto crea una pila OlIiys

central de cartas.

Importante:
Asegurate de no ver tu carta antes
que los demas. Agarrala por arriba
y dale la vuelta frente a los demas
jugadores.
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