


:QUIEN TE CONOCE MEJOR?
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PREPARACION DEL JUEGO

- Baraja todas las cartas del juego.
Divide la baraja en dos y coloca cada
mitad en un tarjetero.

-

Mejop,
“Eintes

- Coloca los tarjeteros en el centro de

la zona de juego. '

- Cada jugador necesita un rotulador ‘ :
y una tarjeta de respuesta.

- Elegid un jugador encargado de
registrar la puntuacién y entregadle
la tarjeta de puntuaciény un
rotulador.

:QUIEN GANA?

iEl jugador con la puntuacién mas alta al final del juego ganala
partida!




COMOJUGAR

1. Cada jugador comparte un dato divertido sobre si mismo. ;Votad quién ha sido
el mas divertido! Ese jugador sera quien comience el juego. Supongamos que
eres ta.

2. En tu turno, coge una carta y lee la pregunta en voz alta. Ahora, todos los
jugadores deben escribir en secreto cual creen que seréa tu respuesta a esa
pregunta.

Nota: ;No te olvides de escribir tu propia respuesta!

3. Cuando todos los jugadores hayan terminado de escribir sus respuestas,
deben mostrarlas al mismo tiempo.
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Nota: El jugador con el turno no obtiene ningiin punto porque la pregunta es
sobre si mismo. Solo aquellos que adivinen correctamente su respuesta ganan
un punto.

5. Ganarédn un punto todos los jugadores cuyas respuestas coincidan con la tuya.
No ganaran ningiin punto los jugadores cuyas respuestas no coincidan con la
tuya. El jugador encargado de registrar la puntuacién debe dejarlo anotado en la
tarjeta de puntuacién.

6. El juego continta en el sentido de las agujas del reloj. El siguiente jugador
coge una carta y lee la pregunta en voz alta.

iJUGAD LAS RONDAS QUE QUERAIS!

7. Cuando hayaéis terminado de jugar, sumad vuestras puntuaciones: ;el jugador
con mas puntos gana la partida!




:IMPORTANTE!

1. Todos los jugadores DEBEN mostrar sus respuestas al mismo tiempo.

2. El jugador que hace la pregunta no puede cambiar su respuesta después de
escuchar o leer las respuestas de los demas.

3. El jugador que lee la pregunta no puntia en esa ronda.
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[ 2L ¢ESELCUMPLEANOS DE ALGUIEN? ° -

iEste juego es perfecto para jugar en un cumpleafios! Sera superespecial para el
cumpleaniero o la cumpleanera. Esta versién de juego trata de saber «;Quién
conoce mejor al cumpleanero/a?»

Para jugar asi, solamente el cumpleafiero/a coge y lee las tarjetas de preguntas.
iTodos los dem&s deben escribir la respuesta que crean correcta! Incluido el
cumpleanero o cumpleariera. Los jugadores obtienen un punto por cada
respuesta correcta. Jugad tantas rondas como queréis. ;El jugador con mas
puntos gana la partida!l

En esta versién, el cumpleafiero/a no puntia. Unicamente consiste en saber
quien Le conoce meaor.
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