
35 Cartas de Palabras 
(nivel básico y avanzado).

50 Cartas de reto

1 Sobre para pistas

Reglamento
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NO TIENE CONCHA

NO ES UNA PLANTA

A LA GALLEGA ESTÁ 

RIQUÍSIMO

ES UN ANIMAL  

INVERTEBRADO

ES UN SER VIVO
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It Is a lIvIng beIng

It Is not a plant

It Is an Invertebrate anImal

It has no shell

It Is delIcIous when cooked galIcIan style 

ES UNA PALABRA  
TRISÍLABA

NO LLEVA TILDE

ESTÁ EN SINGULAR

NO CONTIENE LA LETRA S

ES UNA PALABRA  
AGUDA
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Secret Word es un juego diseñado para jugar un jugador/a o un grupo de 
jugadores/as. 
Para jugar de forma cooperativa en grupo, es ideal que cada pista la lea 
un miembro del grupo y entre todos/as juntos/as vayan descartando las 
cartas correspondientes según indique la pista. 
En todo momento se puede debatir, hablar y poner en común las ideas.
¡Verás qué divertido!

jugar por equipos



SECRET WORD
Juego de lógica  | edad recomendada 6+ |  +1 jugador 
¿Crees que eres un genio?... Sigue las pistas para encontrar la 
¡Palabra Secreta!

SECRET WORD es un juego de lógica y razonamiento en el que 
tienes que conseguir averiguar la palabra correcta, siguiendo 
las pistas que encontrarás en las cartas de Reto. Puedes resolver 
tantos retos como quieras, simplemente elige una carta de Reto y 
resuélvela, la dificultad viene indicada en la misma carta.

Elige un set de cartas de objetos de uno de los dos niveles 
disponibles (azul y amarillo) y coloca todas las cartas  repartidas 
sobre la mesa aleatoriamente por la cara del color elegido. Las 
cartas en color amarillo son cartas que contienen una ilustración 
y una palabra, y los retos que contienen se refieren a diferentes 
aspectos de competencia lingüística. Las cartas en color azul son 
cartas solo con ilustración, y trabajaremos aspectos generales. Tras 
elegir el modo de juego debes usar las cartas de Reto de ese nivel 
(del mismo color). Roba una al azar y métela en el sobre para pistas 
¡sin mirar nada!

Intentar resolver los retos es muy sencillo. Desliza la carta de reto 
para dejar visible la pista nº 1. Retira todas las cartas  que no cumplan 
la condición indicada por la pista, así irás reduciendo las 35 cartas 
iniciales.
Una vez que creas haber retirado todas las palabras posibles, vuelve 
a deslizar la carta de reto para dejar visible la pista nº2, y nuevamente 
retira todas aquellas cartas  que no cumplan esa condición.
Repite el proceso hasta completar todas las pistas y que sólo quede 
una carta en la mesa, que debería ser la Palabra Secreta. Para 
terminar, voltea la carta de Reto para ver la solución correcta y 
comprobar si has conseguido acertar.

En el nivel azul tendremos que retirar cartas en función a diferentes 
pistas generales asociadas a campos semánticos, familias y tipo de 
objeto. Se trata de un nivel más sencillo, general y party. Ideal para 
jugar en familia.
En cambio, los retos de nivel amarillo son más exigentes y para poder 
resolverlos tendrás que recordar algunos conceptos de competencia 
lingüística:
Palabras según su número de sílabas: Monosílaba (1 sílaba), Bisílaba (2 
sílabas), Trisílaba (3 sílabas) y Polisílaba (4 o más sílabas).
Número de un sustantivo: Singular es aquel que designa a un solo objeto 
o individuo. Plural es aquel que designa a dos o más objetos iguales.
Tipos de palabras según su acentuación: Aguda (se acentúa la última 
sílaba y lleva tilde cuando termina en “n”, “s” o “vocal”). Llana o grave 
(se acentúa en la penúltima sílaba y lleva tilde cuando no termina en 
“n”, “s” o “vocal”). Esdrújula (se acentúan en la antepenúltima sílaba y 
siempre lleva tilde)
Palabra polisémica: es aquella que tiene varios significados. En este 
caso son: cámara, caracol, ratón, pulpo, piña, planta…
Género de un sustantivo: masculino y femenino.
Diptongo: secuencia de dos vocales diferentes que se pronuncian en 
una sola sílaba.
Hiato: secuencia de dos vocales que se encuentran juntas pero que 
pertenecen a diferentes sílabas.

Objetivo del juego 

Preparación de la partida

Resolver un reto

RecordatorioNOTA: 
Introduce la carta de reto en el sobre de forma que las pistas se 
vean a través de la ventana. En el reverso está la solución así que 
¡no la mires hasta que tengas claro cuál es tu palabra secreta!


