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Edades: +3 / Jugadores: 2-4
Contenido: Una cabeza de Gastón, 15 objetos “asquerosos”, 24 
cartas (9 de estas cartas están en blanco, para que puedas añadir 
tus propios objetos “asquerosos” al juego). 
Finalidad: Ser el primer jugador que encuentre su objeto en la 
cabeza de Gastón.
Antes de empezar: Mete todos los objetos “asquerosos” en la 
cabeza de Gastón y ponla en el centro de la zona de juego. Cada 
jugador tiene que colocarse en una posición desde la que pueda 
alcanzar fácilmente el interior de la cabeza de Gastón. Debes ase-
gurarte de que haya una carta por cada objeto asqueroso colo-
cado dentro de la cabeza de Gastón. Baraja las cartas y colócalas 
boca abajo en un montón, cerca de la zona de juego. 
Cómo jugar: Se reparte una carta del montón a cada jugador. 
¡No dejes que nadie más vea tu carta! Cada carta tiene un dibujo 
de un objeto asqueroso. Debes encontrar, dentro de la cabeza 
de Gastón, el objeto asqueroso que hay dibujado en tu carta. 
Cuando un jugador ha mirado su carta, dice: “preparado”; y lue-
go, cuando todos han visto la suya, gritan a la vez: “¿Qué hay en 
la cabeza de Gastón?”.  Entonces, todos los jugadores meten in-
mediatamente una mano por un orificio de la nariz o los oídos 
de la cabeza de Gastón (lo que les quede más cerca) y buscan 
por allí dentro hasta que encuentran su objeto asqueroso. ¡No 
vale mirar!
Quién gana:  Cuando un jugador cree que ha encontrado el ob-
jeto asqueroso que corresponde a su carta, puede sacarlo para 
mirarlo. Si es el que hay dibujado en su carta, entonces gana el 
juego. Si dos o más jugadores sacan el objeto asqueroso que 
corresponde a su carta, el ganador es el que lo haya encontrado 
primero. 
Sacar el objeto equivocado: Si un jugador saca un objeto as-
queroso equivocado, debe quedárselo y esperar hasta que cada 
uno de los otros jugadores haya tenido la oportunidad de sacar 
un objeto asqueroso. Entonces el jugador que eligió el objeto as-
queroso equivocado debe volver a colocarlo dentro de la cabeza 
de Gastón. Si ninguno de los jugadores ha sido capaz de encon-
trar su objeto asqueroso, entonces Gastón será el ganador. Todos 
los jugadores pondrán de nuevo sus objetos “asquerosos” dentro 
de la cabeza de Gastón y volverán a jugar.
Otra forma de jugar: Para hacer el juego más largo, los ju-
gadores pueden jugar por turnos. El primer jugador que encuen-
tra el objeto asqueroso correcto, se queda con la carta y empieza 
una nueva ronda. El jugador que consigue coleccionar más car-
tas (es decir, el que gana más rondas) será el ganador del juego.
Extras. Añade objetos a la cabeza de Gastón y dibuja tus pro-
pias cartas: Puedes hacer que la cabeza de Gastón sea todavía 
más divertida buscando tus propios objetos “asquerosos” para 
poner dentro. Mira a tu alrededor: te sorprenderás de todo lo 
que puedes encontrar para meter en la cabeza de Gastón. Tienes 
que encontrar objetos divertidos que tengan distintas formas y 
texturas. ¡Intenta ser creativo! Utiliza las 9 cartas en blanco para 
crear una carta para cada objeto que quieras añadir al juego. Haz 
un dibujo del objeto en la carta o pídele a un adulto que haga 
una foto del objeto y te la recorte. Así podrás pegarla en la carta. 
Escribe el nombre del objeto en la parte de abajo de la carta y, 
¡listo para jugar!
Cómo cuidar a Gastón: Los objetos “asquerosos” de Gastón son 
fáciles de limpiar. Solo hay que lavarlos suavemente con agua 

y jabón neutro, aclararlos y dejarlos secar al aire. La cabeza de 
Gastón puede limpiarse de vez en cuando con un paño húmedo 
y jabón neutro. No debe lavarse sumergiéndola en agua. 
Cómo desmontar la cabeza de Gastón: Dejar la cabeza de 
Gastón fuera de su caja es una buena idea. Puedes esconder 
tus cosas secretas dentro o también te puede servir como de- 
coración para que tu habitación sea más divertida. Pero si quieres 
volverla a meter en su caja, esto es lo que tienes que hacer:
Paso 1: Sujeta la varilla que hay en los ojos de Gastón con una 
mano y el asa que hay en uno de los oídos de Gastón con la otra 
mano. Luego pon a Gastón de lado y empuja para que quede 
plano.  
Paso 2: Pliega la gran nariz de Gastón sobre el resto de la cabeza.
Paso 3: Sin soltarla, mete la cabeza de Gastón en la caja. 
¡Se volverá a desplegar cuando quieras jugar de nuevo!

Los juguetes de GOLIATH siguen estrictos controles en su pro-
ducción para garantizar el disfrute y la seguridad de los niños. 
Son de fácil uso y funcionamiento. Estamos seguros que les 
proporcionarán grandes momentos de entretenimiento. Le 
agradecemos la adquisición y la confianza depositada en uno 
de nuestros productos. Para ver nuestro extenso catálogo de 
productos, le invitamos a que visite nuestra página web en  
www.goliathgames.es

CONSEJOS PARA UNA CORRECTA UTILIZACIÓN
Mantenimiento: Lavar a Mano. 

RECOMENDACIONES PARA UN USO RESPONSABLE Y PARA 
LA PROTECCIÓN MEDIOAMBIENTAL
Deposite los embalajes de transporte, cartón, plásticos, etc., en 
los contenedores de reciclaje de su localidad. Si el juguete to-
davía funciona y ya no lo quiere, no lo tire. Recuerde que otras 
personas pueden seguir disfrutando de él, busca entidades y/o 
asociaciones que puedan hacérselo llegar. Los materiales son, 
según el marcado, reciclables. Si recicla el material o encuentra 
formas de reutilizar los dispositivos viejos, contribuye de forma 
importante a la protección del medio ambiente.  Por favor, con-
sulte con el centro de reciclaje o con las autoridades locales más 
cercanas.

SEGURIDAD
¡Advertencias!
•	 Lea las instrucciones antes de usar, sígalas y guárdelas como 
referencia.
•	 Por favor, guarde el embalaje para futuras referencias, ya que 
contiene información muy importante.
•	 La empresa se reserva el derecho a que el producto pueda di- 
ferir de la ilustración por mejoras técnicas.
•	 Quitar todos los elementos destinados a la sujeción y protec-
ción del producto durante el transporte antes de dárselo a los 
niños, (plásticos, etiquetas, alambres, etc.).
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• Los colores y las imágenes impresas pueden diferir del contenido.
• Retire todos los elementos de sujeción y plástico antes de entregar el juguete al niño.
• Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.
• Para proteger el juguete de posibles daños, se recomienda guardarlo dentro de la caja mientras no se esté jugando.
• Compruebe el estado del producto antes de dárselo a los niños. Deseche el producto / pieza / componente inmediatamente 
cuando se rompa.
• Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos.

¡ADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequeñas. No conveniente para niños 
menores de tres años.
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