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ACCARACIONES

- De: de explotarle el on, presiona la cabeza de 7 i

hamburguesas, abrocha su cinturdn y baja sus brazos para voly

Como colocar las pegatinas:
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iCoge una hamburguesa y dame
de comer Mira como mi barviga crece, crece y crece!
Pero no te pases, porque jmi cinturdn explotard y tu perderas!

“— CONVENIDE
1 Anton Zampon, 16 hamburguesas (4 moradas, 4 rojas, 4 amarillas, 4 verdes), un dado con pegatinas
einstrucciones.

(OBUETIVOJDELH UEGO]

Dar de comer a Anton las hamburguesas sin que le explote el cinturon.

PREPARACION

Abrelap Antén para sacar Ponlas boca abajo en la mesa, sin
que se vean los niimeros.
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El jugador que mejor sepa imitar el sonido d do empi yoominﬂa en el sentido de |
En sutumo, el jugador tira el dado y coge una hamburguesa

del color que le ha salido. Mira el niimero que hay en la parte posterior de la hamburguesa.

agujas.

la a Anton y presiona ia abajo, indique la
i que oigas clic... jno nagas trampas!

. Ejemplo: si la hamburguesa muestra el nimero 2,
presiona la cabeza de Antdn 2 veces.

dado, el tumopasa a iguiente jugador.

Sieldadosefak el lado delos cumtrocokores, ol juga-
dor pede coger ra hambarguesa de cusuier color

JR—— @ Siel dado sefiala la X', el tumo pasa al siguiente
jugador.

Eljuego contintia en el sentido de las agujas del reloj.

EINJDECHUEGO

Labarriga de Anton ird creciendo y creciendo durante el juego; hasta que haya comido demasiado iy el
cinturdn le explote! El jugador que le haya dado de comer la tttima hamburguesa pierde.




