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1 Abre la caja por
completo y afiade las
paredes interiores.

2 Coloca a papa en su
cama sobre la alfombra
del dormitorio, contra la
pared.

Pumms |

beweal

3 Coloca los
personajes en
sus bases.

l 4 Pega las pegatinas ¥
S— en el dado 4 4

NOTA:

Para guardar el juego en su caja, saca
a papa de su cama y guarda ambas

piezas por separado. También quita
las paredes antes de cerrar la tapa.
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g jADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequenas.
& No conveniente para nifios menores de tres afios.

« Los colores y las imagenes impresas pueden diferir del contenido. B l ZA‘ Goﬁth
« Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos. l

« Retire todos los elementos de sujecion y plastico antes de entregar el producto a un nifo.
« Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.

- Un adulto deberia revisar periédicamente el juguete para asegurarse de que no esta dafiado y evitar su uso si lo estuviera. DiS(BrIibu:Jédsokpor: ©2023 Goliath, Vijzelpad 80,

s " . RECICLA 8051 KR Hattem, the Netherlands.
« No utilizarlo si se observa que pudiera estar algo roto. ° Caminode lbarsusis/n  Vivid Toy Group Ltd, GU3 1LS, UK.
« Se deben seguir rigurosamente las instrucciones del manual al utilizar el producto. o 48004 Bilbao (ESPARA) bi bi Bizak
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iSHHHH! PAPA ACABA DE DORMIRSE Y RONCA RUIDOSAMENTE EN COMO COLOCAR

SU CAMA... {ES HORA DE APROVECHAR LA OPORTUNIDAD! {UN A PAPA €D LA

DELICIOSO PASTEL DE CHOCOLATE TE ESPERA EN LA NEVERA! posicion

{PERO TEN CUIDADO! {TENDRAS QUE ESQUIVAR LOS RUIDOSOS

OBSTACULOS QUE ENCUENTRES EN TU CAMINO SI NO QUIERES Dé DORMIDO
QUE TE ATRAPEN!

CONTENIDO

| papa, | cama, 20 fichas, 6 piezas de personajes, 6 bases de
personajes, 2 paredes, | dado, | hoja de pegatinas e instrucciones.

OBJETIVO DEL JUEGO ¢COMO SE JUEGA?

iSé el primero en alcanzar el pastel de chocolate en la El jugador que ronca mas fuerte es el primero en jugar y el juego continda con la persona de
nevera sin despertar a papa! su izquierda.

Los jugadores tiran el dado por turnos. Mueve a tu personaje hacia delante la cantidad

PREPARAC'éN indicada en el dado.

Abre completamente la caja y afiade las paredes interiores * Si haces rodar el despertador, tienes que pulsarlo una vez y se acabé tu turno.

* Si caes en una ficha, dale la vuelta. Debajo tendra un nimero del 0 al 4. Pulsa el despertador
de papa la cantidad de veces indicada.

* Si caes sobre otro jugador, pasa al siguiente punto.

1 Cada jugador elige un personaje y lo coloca en el circulo de salida.
2 Baraja las fichas y coloca |5 boca abajo en los |5 circulos con una {SE DESPIERTA PAPA? {PAPA NO SE DESPIERTA?
cruz (las fichas sobrantes no se utilizan). jUPS! ;Te han pillado! jUF! No ha pasado nada,

Ahora vuelve al principio y jasi que el juego continta!

(consulta las instrucciones de montaje).

. . .. . empieza de nuevo. Vuelve
Acuesta a papa en su posicion de dormir. a colocar a papa en su

posicion de dormir y el
juego podra reanudarse.

Una vez que se da la vuelta a una ficha, se queda asi.
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FIN DE LA PARTIDA

iGana el primer jugador que llegue a la tarta!



