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/A iADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequeas. © 2024 John Adams Leisure Ltd.
No conveniente para nifios menores de 36 meses. El embalaje y los folletos estn impresos en papel Al Azul
0 reciclado siempre que sea posible. zu
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« Los colores y las imagenes impresas pueden diferir del contenido.
« Retire todos los elementos de sujecidn y plastico antes de entregar el juguete al nifio.
« Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.
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« Para proteger el juguete de posibles dafios, se recomienda guardarlo dentro de la caja mientras no se Importado y Distribuido por:

esté lugandp. B BIZAKS.A. o e Q

« Utilizar bajo la supervision de un adulto. Camino de Ibarsusi s/n i

« Compruebe el estado del producto antes de dérselo a los nifios. Deseche el producto / pieza / componente Bilbao 48004 Espafia ] . ro e . " rucc.o”es
inmediatamente cuando se rompa. ibiBizak . bizak.es

« No modifique el producto y utilice inicamente los accesorios suministrados. Email- sat@bizak

«Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos mall sat@hizak.es FABRICADO EN CHINA
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0BJETIVO DEL JUEGO

¢ Puedes apilar con cuidado los objetos domésticos sobre la manta del abuelo y hacerle
cosquillas sin que salte y todos los objetos salgan volando por los aires?

PREPARAR

COMO JUGAR

Hay 4 sets de objetos domésticos de color

rojo, azul, verde y amarillo. Reparte los sets Cada vez que un jugador coloca un objeto
cjie‘ ob'l(Jat’os a cg da uno dé Iosp'u adores debe hacer cosquillas en los dedos de los
) ’ Jug : pies del abuelo el numero de veces indicado

en el objeto.
Sijuegan menots de 4 ju%adores, retirar los Tira hacia abajo hasta que los dedos del
Coge la alfombra y coldcala debajo del sofa. Coge la manta y colécala en la ranura entre sels que sobren. abuelo hagan ‘click’, como se muestra arriba,
las piernas del abuelo

por cada cosquilleo.

Si la manta del abuelo no sale volando, el juego
continuara en el sentido de las agujas del reloj, y
el siguiente jugador elegira un objeto para colocar
encima de la manta del abuelo.

, QUIEN GANA
COMO RESTABLECER EL JUEGO

El primer jugador que consiga deshacerse de todos sus objetos domésticos ganara la partida. Cuando
) ] ) ) o coloques tu ultimo objeto, aun deberas hacerle cosquillas al abuelo el nimero de veces indicado en el
Cuando el abuelo salte, simplemente sigue los pasos 2-4 mencionados arriba para reiniciarlo. objeto, y esperar que no salte antes de celebrar tu victoria.

Si la manta del abuelo sale volando, el
jugador tendra que recoger todos sus
objetos, ademas de los que han salido por
los aires.

Empuija los brazos hacia abajo hasta que
oigas un ‘click’, y ya esta listo para jugar.

Coloca el periddico entre las
manos del abuelo.




