
Contenido: 55 Cartas: 7 cartas de cada animal (perezoso, 
koala, elefante, pingüino, cebra, tigre, panda) y 6 cartas 
de acción (mudanza y entrega).

¡Un juego de cartas donde ser  
diferente es importante!

La aventura de jugar

Colegas del barrio forma parte de una línea de juegos creada para 
fomentar el aprendizaje a través del juego desde edades tempranas. 

Introducir a los niños en el mundo de los juegos de mesa, les ayuda a 
desarrollar habilidades y competencias para afrontar el mundo que les rodea. 



Objetivo
¡Crea una calle de 7 animales para ganar! Los números de las casas deben ir 
en orden del 1 al 7.

Crea una calle: 

Pueden repetirse animales o disfraces en la calle siempre y cuando no estén 
uno al lado del otro. 

Dos animales iguales 
no pueden estar uno al 
lado del otro.

Dos animales diferentes con el 
mismo disfraz no pueden estar 

uno al lado del otro.
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Preparación
Reparte 5 cartas a cada jugador. Coloca una 
carta bocarriba en el centro de la mesa (pila 
de descartes).

Las cartas restantes se colocan en un mazo 
bocabajo en el centro de la mesa, al lado de la 
pila de descartes.

En tu turno

1. Coge una carta.

Coge una carta del mazo de cartas o de la 
pila de descartes, si es posible.

2. Puedes hacer una de las 
siguientes acciones:

1. Añadir una de tus cartas a tu calle (delante 
de ti). La carta que añadas a tu calle debes 
colocarla siempre en orden junto a otra carta.

Las cartas no se pueden colocar si no son un número mayor o 
un número menor a una carta ya colocada. Si es tu primer turno, 
puedes comenzar colocando cualquier carta numerada.

2. Jugar una carta de acción (ver más adelante). Realiza 
la acción correspondiente y descarta la carta.

3. Descartar una carta de tu mano.
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3. Termina tu turno. 

El juego pasa hacia la izquierda. Siempre debes quedarte con 5 cartas.

Cartas de acción
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Mudanza: 

Coge una carta del 
final de la calle de otro 
jugador y añádela a la 
tuya.

Entrega: 

Revisa la pila de 
descartes y elige una 
carta. Añádela a tu mano 
o juégala inmediatamente 
colocándola en tu calle.
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