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SHacemMos el Moho?

APRENDIZAJE DE HABILIDADES

FISICAS SOCIOEMOCIONALES
* Habilidades motoras gruesas: equilibrio, ® Escuchary seguir instrucciones
saltos, etc. e |mitacién
e Equilibrio y coordinaciéon mano-ojo: e Juego de simulacién
sostener, lanzar, atrapar, etc.
LENGUAJE
COGNITIVAS e Construccion de vocabulario
® Reconocimiento y asociacion de partes
del cuerpo

e Comprension de conceptos espaciales:
en, encima, debajo, etc.

“"¢Hacemos el mono?” forma parte de una coleccion de juegos para nifios de 2 afos
de Lidilo. Estos juegos sencillos fomentan momentos significativos de conexién
entre tu hijo y ta. jJugar, aprender, explorar y conectar!

Importado y distribuido por: R s
Liidilo, S.L. jJuega con alma y cenazon!
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Un juego REGLAS DE JUEGO
para ti
Y tu hijo
desde 2 ahos

¢, HaceMos

elMOhO?

Un juego de ACCION y EMOCION

iDiversion con imitacion
e improvisacion!

ZHacemos el MoNo? esun juego para ponerse
de pie y moverse. Si bien todas las acciones del juego son
apropiadas para nifios de entre 24 y 35 meses, cada nifio se
desarrolla a su propio ritmo. jDe modo que siéntete libre
de improvisar! Si tu hijo de 2 afos no estd listo para atrapar
la banana al vuelo, pidele que extienda ambas manos, con
las palmas juntas formando un pequefio "cuenco" y deja
caer la banana unos centimetros por encima de sus manos.
Si salta facilmente sobre un pie, animalo a saltar hacia
adelante.

Situ hijo no esta familiarizado con alguna de las acciones,
hazlo td primero y luego deja que te imite. Te sorprendera
lo rapido que lo entiende. A los nifios de 2 afios les encanta
mostrar sus habilidades, sean las que sean, jasf que déjalo!
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REGLAS DE JUEGO

Incluye: 40 cartas ® 1 banana de peluche ® 1 tablero © reglas de juego ® guia para padres.
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iEstas listo para moverte?
iListo parareirte?

iPreparado para divertirte
haciendo el mono?

Preparacion
* Despliega y coloca el tablero de juego “arbol” en el suelo.

* Coloca la banana cerca.

* Mezcla las cartas y col6calas boca abajo en un montén cerca
de los jugadores.

Cémo jugar
En tu turno
1. Coge una carta de mono
2. Realiza la accion indicada en la carta
3. Colocala carta de mono en el arbol.
Por turnos repetid los tres puntos anteriores hasta que hayais
colocado cinco cartas en el arbol.

{Quién gana?
Nadie gana ni pierde.

En “;Hacemos el mono?”
jsimplemente juega y )|
diviértete!

explorar y conectar con “;Hacemos el mono?”!
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jHay mds formas de jugar, aprender,

ilgual que la banana! Levalabananaa pasear .
por tu casa, al aire libre o de compras. Invita a tu hijo a

encontrar cosas en el mundo que le rodea que sean similares
en color, tamafo o forma a la banana. .

ASociacion
de objetos

Sino fuera una banana... Despuésde quetu
hijo haya jugado al juego con la banana, pidele que elija otro
objeto que le sea familiar para usar con las mismas instrucciones.
Un pequefio juguete o peluche favorito funcionara bien. Esto le
ayudara a aplicar y generalizar lo que ha aprendido en el juego al
mundo que le rodea.

Pensamiento
conceptual

iDesafio... “;Puedes?"! grindaatuhijola

Resolucion oportunidad de resolver problemas que desarrollen
de habilidades de pensamiento, desafidndolo a usar la banana :
problemas de nuevas formas fuera del juego. ;Puedes hacer que la :

banana ruede? ;Puedes hacer que se deslice? ;Puedes
hacer que se plante?
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