i UTILIZA LA CABEZA PARA SABER QUE TIENES EN ELLA!

En ;QUE SOY YO? Todos veran qué personaje eres, excepto tu.
Averigua tu personaje realizando preguntas a los demas.
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PREPARACION DEL JUEGO:

- Coloca la saeta en el carton rule ¢a.

- Separa las tarjetas de oficios (el traque’, bi rajalas y colocalas boca
abajo.

- Cada jugador debe tener un tablero de juego y una cinta elastica.
- Ponte la cinta elastica alrededor de la cabeza a la altura de la frente.

- Cada jugador coloca una tarjeta en la cinta del jugador de su izquierda
con la imagen delante y sin que este jugador vea la imagen en ningtin
momento.

- Se sortea quién empieza.

COMO SE JUEGA:

Durante tu turno gira la ruleta y formula a cualquier rival una de las tres preguntas del color
donde se haya parado la flecha. Solo se puede contestar con un “Si” o un“NO”.

Utilizando el tablero de oficios intenta averiguar qué personaje esta en tu cabeza, pero no
podras decirlo si ya has realizado una pregunta. El turno pasara al jugador de tu derecha.
Deberas esperar a tu siguiente turno para resolver sin girar la ruleta. Si no lo aciertas, pasa
el turno de nuevo. Si aciertas, te quedas la tarjeta y el resto de jugadores ponen las suyas
CONTENIDO: en el centro, se barajan todas y empieza otra ronda igual que la anterior.

- 20 Tarjetas de oficios - 1 Cartén ruleta GANADOR:
- 4Tableros de juegs - 1 Saztaruleta

. o . Quien consiga antes tres tarjetas de oficios habra ganado la partida.
- 4 Cintas elasticas
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