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INFORMACION IMPORTANTE:

- Los colores y lus imdgenes impresas pueden diferir del contenido.

- Conserva toda la informacién para futuras referencias.

- Retire todo el material de embalaje y sujecidn antes de entregar el juguete a un nifio.
- Se recomienda la supervision de un adulto mientras juegan los nifios.
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Funciona con 3 pilas AM (LRO3/R03) 1,5V (no incluidas). Las pilas deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada.
Cuando este producto alcance el final de su vida dtil, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de
forma separada para que pueda tratarse con los mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizard
el impacto que lo contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud
humana, se reducirdn los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitard la saturacidn de los vertederos. jColabore
desechando este producto de forma adecuada! El simbolo del confenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de
aparatos eléctricos y electranicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto
nuevo similar. Si desea obtener mds informacidn, consulta con lus autoridades locales.

ADVERTENCIA: RIESGO DE ASFIXIA.
- Piezas pequefias. No es recomendable para nifios menores de 36 meses.

Ref. 62468742
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Para jugar en familia
Para +2 jugadores

( CONTENIDO:

1x RULETA GIRATORIA
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INSTALACION DE LAS PILAS:

REQUIERE INSTALACION POR PARTE DE UN ADULTO
Requiere 2 pilas alcalinas "AAA" (LR03/R03) (no incluidas).
Cuando se advierta un funcionamiento incorrecto, deben
sustituirse las pilas por otras nuevas.

[ OFF/APAGADO
*7 | ON/ENCENDIDO

1. Localizar la TAPA DEL COMPARTIMENTO DE LAS
PILAS en la parte posterior de la cabeza.

2. Con un destornillador de estrella (no incluido),
desenroscar el tornillo y extraer el TAPA DEL
COMPARTIMENTO DE LAS PILAS.

3. Colocar 2 PILAS ALCALINAS "AAA" (LR03/R03)
segun la orientacion mostrada. :
4. Volver a colocar la TAPA DEL COMPARTIMENTO +( [+

DE LAS PILAS y enroscar los TORNILLOS. ’
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ENSAMBLAJE DE LA COLA DE MONO:

Insertar el extremo de la COLA DE MONO en la muesca situada
por encima del TRASERO DE MONO.

2.

Muesca

\_ Cola de mono

Size: 11.69"x 8.27"
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FINALIDAD DEL JUEGO:

Tirar del dedo del mono para que se infle su trasero hasta que se

"TIRE UN PEDO".

OCOMO JUGAR:

Para comenzar, el jugador mds joven gira el platano en primer
lugar y realiza una de las siguientes acciones::
o 1 =Tirar del dedo una vez.
o 2 = Tirar del dedo dos veces.
¢ 3 =Tirar del dedo tres veces.
e 4 =Tirar del dedo cuatro veces.
° 3+ = Tirar del dedo tres veces y girar de nuevo el platano.
. = El jugador pierde el turno. NO%]CI)’ que tirar.
o =~ = ladireccidn de juego cambia en sentido contrario a las
<= agujas del reloj. No hay que tirar.
«? - E?]ugodor elige qué jugador va a continuacién.
Se mantiene la misma Eireccién de juego.
No hay que tirar.
Ejemplo: Cuando el pldtano cae en "2", el jugador tiene que tirar del

dedo del mono dos veces y ver cémo se infla el TRASERO DEL MONO.

2. Tirar del dedo hasta que el )
brazo esté totalmente
extendido.

(1. Tirar del dedo hasta que el
brazo esté totalmente
extendido.

@) Cuando un jugador finaliza su turno, este pasa al jugador situado
a su izquierda (siempre y cuando el pldtano no haya caido en

CAMBIO DE DIRECCION.

€ GANAR EL JUEGO: Un jugador que provoca que el mono se
"TIRE UN PEDO" pierde y queda eliminado del juego.

Los jugadores restantes siguen jugando hasta que solo quede
uno, que serd el GANADOR.

( ATENCION:
* NO estrujar ni clavar objetos en el TRASERO DE MONO.
NO permitir que los nifios lo introduzcan en la boca.
*NO dejes el TRASERO DEL MONO inflado por demasiado tiempo ya
que podria deformarse.
* Siempre asegurate de que el trasero del mono esté desinflado antes
\ de guardar el juego.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS

AiADVERTENCIA! El dcido de las pilas puede resultar nocivo para la salud y dafar el producto u otros
objetos cercanos. Si se produce una fuga de acido, lavar cuidadosamente la piel con la que haya entrado
en contacto, y mantener el 4cido alejado de ojos, oidos, nariz y boca. Lavar inmediatamente las prendas
de ropa u otras superficies con las que haya entrado en contacto el 4cido. Las pilas con una fuga pueden
producir sonidos "de explosion". Siempre retirar las pilas reemplazables antes de desechar el producto.
Desechar las pilas o productos con pilas o baterias no reemplazables segun la legislacion aplicable sobre
pilas y reciclaje.

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LAS PILAS:

+ NUNCA mezclar pilas nuevas y usadas, ni pilas de diferentes marcas.

« NUNCA mezclar pilas alcalinas, estandar (zinc-carbono) y recargables.

- NUNCA tirar las pilas al fuego, podrian sufrir fugas y explotar.

« SIEMPRE retirar las pilas gastadas o que no se usen durante largos periodos.
« SIEMPRE colocar las pilas por parte de un adulto segun las instrucciones.
+ SOLO utilizar las pilas indicadas por el fabricante.

« Las pilas deben colocarse respetando la polaridad correcta (+y -).

- Evitar cortocircuitos en los bornes de conexion.

« Las pilas no recargables no deben recargarse.

- Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes de recargarlas.

- Se deben recargar las pilas recargables bajo la supervisién de un adulto.




