@ 'NSTRUCCIONES DE USO Conservar parafuturas consultas

& -
dafio ocular.
IMPORTANTE: No utilice otros proyectiles que no sean los
incluidos con el producto.

Quite los accesorios de pléstico y embalaje antes de darselo a
los nifios.

Guarde toda la informacidn del producto para futuras consultas.
El colory el contenido pueden variar de las ilustraciones.

=
ATTENZIONE! Non mirare agli occhi o al viso. Potenziale rischio
di lesioni.

IMPORTANTE: Non utilizzare altro proiettile se non quello in
dotazione.

Rimuovere qualsiasi accessorio o imballaggio in plastica prima
di consegnarlo al bambino.

Conservare tutte le informazioni relative al prodotto per
future referenze.

I modelli e I colori possono variare rispetto alla confezione.

;%é/i@%s« Frseal
1 nonna in poltrona

ATENGAO! Nao aponte para os olhos ou para a cara. Potencial
ferimento ocular.

IMPORTANTE: Nao utilize outros projectéis que nao os fornecidos.
Retire quaisquer etiquetas e embalagem de pldstico antes de
dar a criangas.

Guarde toda a informacdo referente ao produto para consultas
futuras.

A cor e 0s contetidos poderdo variar.
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1 Avézinha num Cadeirdo (2 pegas), 1 Roda de biscoitos, 1
biscoitos.
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ADVERTENCIA! No apunte a los ojos ni a la cara. Riesgo de

H Z MapakaAw KPATHOTE TIG
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Coloca la parte superior del cuerpo de la Abuela sobre la parte
inferior del cuerpo y la butaca. Introduce los dientes de la
Abuela. Tira de la butaca de la Abuela hacia atrés. Coloca
todas las galletas en la bandeja jy ya puedes empezar a jugar!

El primer jugador empieza girando la ruleta de las galletas.
Sila ruleta se para en el verde, tendrés que hacerte con una
galleta. Presta atencidn al niimero de la seccion, pues te
indicard cudntas veces tendrds que pulsar el boton lateral de
labutaca de la Abuela. Sila ruleta se para en el violeta,
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Posiziona la meta superiore della nonna sulla meta inferiore
del suo corpo e della poltrona. Inserisci i denti della nonna.
Spingi all'indietro la poltrona. Carica il vassoio di biscotti... e il
gioco pud comingiare!

1l primo gioca

. Glach -
tore di turno fa girare la ruota dei biscotti. Se la

ruota si ferma sul verde, il giocatore tentera di rubare un
biscotto. Fai attenzione al numero sulla sezione. Indica per
quante volte bisogna premere il pulsante laterale della
poltrona della nonna. Se la ruota si ferma sul viola, devi

Por favor
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Encaixa a parte superior do corpo da Avézinha na parte
inferior do seu corpo e cadeirao. Insere os dentes da Avézinha.
Puxa o cadeirdo da Avzinha para trds. Coloca todos os
biscoitos no tabuleiro. ... e estd pronto para jogar!

—— a0 _
0 primeiro jogador gira a roda dos biscoitos! Se a roleta parar
no verde tenta a tua sorte a tentar roubar um biscoito. Presta
atengdo a0 nlimero na seccdo. Isto diz-te quantas vezes tens
de carregar no botdo no lado do cadeirao da Avézinha. Se a
roleta parar no roxo, tens de voltar a colocar um biscoito (se
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Tamnf:

MPOZOXH! Mnv otoyedete Ta pdmia fj o
TpavHATIoROE oTa pdTia.

THMANTIKO: Mnv ypnetpomoteite kavéva dMo BAipa mépav
QUTAV TTOL TapEYovTaL.

Agaipéote omotodijmote maoTiké £€apTnpa kat
couoKevaoia mpwv To Swoete oe naidid.

po MiBavog

Napaxaholpe Stamnpriote OAeg TIC MAnpoopieC yia To MPoiov
yia peNhovTikr avagopd.
Ta ypopata Kai Ta nepiexbpeva evdéyeral va Slagép

1 gryoUpa ylayidg o€ ﬁo}\uepova (2 xoppdmial
pmokoTa.

€ T0 ENGV) PEPOG TOV OOHATOC TN YIayIaS péoa
070 KATW P€POC TOL 0WATOE TG kat Tng moAuBpdvag.
TonoBerriote Ta §6viia ™G yiayidg. Avaonkwote T

\n0na 0.

meyaydg. T i

Oha Ta pmokoéTa oo

dioko. ... kai elote étowtot yia matyvidi!

- .

0 pwrog maiktng §exiva nepiotpépoviag Tov Tpoyd. Edv o
Béog orapatroet omy mpdown, apndgte éva pmokoto.
TNapatnpriote Tov apiBpé endva otov Tpoxo. Autéc oag
untodelkvOEL TOOEC POPES MPEMEL VA TIATHOETE TO KOUT TTou
Bpioxerat oy kapéxha e ylayidg. Edv To Bélog otaparioe

tendrds que devolver una galleta (si tienes alguna) y pulsar el
botdn tantas veces como se indique. Si se para en una @,
pierdes el turno. Si caes en puedes coger una galleta de
cualquier jugador que tenga una galleta. El objetivo del juego
es consequir una galleta de cada. Si la abuela se despierta, el
jugador que la desperté debe devolver todas sus galletas a la
bandeja. jQué mala suerte! Una vez que el jugador deja sus
galletas a cero, el juego contintia. El primer jugador que
consiga una galleta de cada sin que la abuela se despierte,
gana.

rimettere a posto un biscotto (se lo possiedi) e premere il
pulsante per il numero di volte indicato. Se si ferma sulla
salti il turno. Se finisci sulla casella (33}, puoi prendere un
biscotto da un giocatore che ne possiede uno. Scopo del gioco
& ottenere un biscotto per tipo! Se la nonna si sveglia, il
giocatore che I'ha svegliata deve rimettere tutti i suoi biscotti
nel vassoio. Peccato! Quando i biscotti del giocatore sono di
nuovo a posto, il gioco continua. Il primo giocatore a ottenere
un hiscotto per ciascun tipo senza svegliare [a nonna, vince!

tiveres um) e carregar no botdo o niimero de vezes indicado.
Se parar no@, perdes uma vez de jogar. Se parar na casa
@@ pode retirar um biscoito de qualquer um dos jogadores
que tenha um biscoito. O objetivo do jogo: obter um exemplar
de cada tipo de biscoito! Se a Avézinha acordar, o jogador que
aacordou tem de repor todos os seus biscoitos no tabuleiro.
Azar! Quando os biscoitos desse jogador forem repostos, o
jogo pode continuar. O primeiro jogador que conseguir obter
um exemplar de cada tipo de biscoito sem acordar a Avézinha,
ganha o jogo!

0T0 0B, TipEMeL va EMOTpEETE £va pmokoTo (edv éxeTe) kat
Va TATAOETE T0 KoL 00£C Popég oag umodelkvoeral. Ev
PBpebeite oto @, Ydvete T ogtpd oa. Eav Bpebeite ato @8,
JimopeiTe va IApETe val {moKATo amd omolovSimoTe maiktn
SaBérer axdpn pmoxdta. O atoxog Tou matyvidiod eivatva

UM éEete éva and kdBe eidog pmakotou! Edv n yiayid
Eunvijoey, o maikng mov TV 0Mvnoe Mpémel va emotpéyet Gha
Ta pmok6Ta Tov oto Sioko . Tt atuyial Agou ematpagolv
0 PmoKoTa Tou maikn, To matxvidt ouveyiCerar. 0 mpatog
naikg mov a sUMEEEL éva and kdBe eidog pmoxdtou kat dev
Sumvijoel T ylayd, eivat o viknrig!



