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www.worldbrands.es

GUIA EDUCATIVA

@worldbrands

Guia disponible en 7 idiomas

Guide available in 7 languages / Guia disponivel em 7 idiomas / Leitfaden in 7 Sprachen verfiigbar / Gids
beschikbaar in 7 talen / Guide disponible en 7 langues / Guida disponibile in 7 lingue

En Big Mind® creemos que aprender puede ser una aventura emocionante y divertida. Nuestros juguetes
estan disenados por un equipo de expertos en educacién y desarrollo infantil. Nos aseguramos de que cada
disefio fomente habilidades esenciales en los nifilos como la creatividad, la curiosidad y la confianza en si
mismos. jExplora el mundo del aprendizaje con Big Minds® y descubre cémo jugar puede transformarlo!

Este juego ayuda a los mas pequerios a entender la diversidad del mundo fomentando una mentalidad
abierta y curiosa. Juega y aprende de una manera divertida los siguientes conceptos:

Continentes y océanos
Identificar los continentes y océanos, obtener una comprension basica de la geografia mundial.

Ubicacion de monumentos
Conocer los monumentos mas destacados y asociar lugares con su patrimonio cultural.

Conocimiento de los ecosistemas

Aprender sobre los diferentes animales y sus habitats potenciando una mayor conciencia y
respeto por el medioambiente y la biodiversidad.

Medios de transporte

Descubrir como se mueve la gente por el mundo utilizando diferentes medios de transporte,
y como orientarse utilizando los cuatro puntos cardinales.

Los nifos interiorizan mejor los conceptos cuando estan involucrados activamente. Este juego ofrece
actividades interactivas que mantienen su interés y curiosidad:
Comparar

Utiliza la imagen de referencia para colocar cada elemento en su sitio. Muestra a tu hijo/a el mapa
del mundo con todos sus elementos. Completa el panel libremente o bien marca un orden a seguir.

Clasificar

Ordena los elementos por tipologia, forma, tamario o color. Por ejemplo, clasifica todos los animales
por color.
Adivinanzas

Describe las caracteristicas de alguno de los elementos y deja que tu hijo/a adivine cual es el
correcto. Prueba jugando al contrario fomentando que tu hijo/a haga la descripcion.

Aprende mas

Elige un elemento y busca informacion sobre él para aprender mas. ;En qué pais esta este
monumento? ;Dénde viven las jirafas? Fomentando la curiosidad ayudamos a interiorizar de una
manera mas efectiva.

Explora

Deja que tu hijo elija un punto de partida y un medio de transporte, y luego traza la ruta hasta el
destino. Esta actividad ayuda a los ninos a entender los caminos, las direcciones y como viaja la
gente por el mundo.

Personaliza y descubre

Anade fotografias, dibujos o cualquier elemento que imagines a la pieza personalizable con un
clip y amplia la experiencia adaptada al entorno del nifo.
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' Fisicas

- Habilidades motoras finas.
- Coordinacién mano-ojo.
- Percepcion espacial.

Gran Muralla
China

Fushimi Inari

Oso polar

Sombrero conico

=. Cognitivas Lenguaje %

Socioemocionales
- Emparejar y clasificar. - Nombrar y emparejar. - Creatividad.
- Memoria. - Construccion de - Autonomia.

- Concentracion. vocabulario. -Habilidades sociales.
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Taj Mahal Cristo Redentor

Torre Eiffel Estatua dela

Libertad

Opera House

Puente Golden Coliseo Romano

de Guiza Gate

Chichen Itza

Las piramides

Paella Autocaravana
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