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Juego de memoria 
Edad: 3+ 
 
· Juguete de madera 
· Incluye tablero, 16 rabanitos, conejo y 8 tarjeas 
· Fomenta la concentración y la atención y estimula la agilidad mental 
 
INSTRUCCIONES DE JUEGO 
OBJETIVO: cosechar el mayor número de rabanitos. 
MONTAJE: plantar los rabanitos en el huerto insertándolos en los huecos del fieltro, de manera 
que no se vea de qué color son. Mezclar las tarjetas y colocarlas boca abajo. 
CÓMO JUGAR: el jugador que empieza coge la primera tarjeta del montón. Tendrá que 
encontrar las piezas que aparecen en la tarjeta. Si la pieza extraída no coincide con la de la 
tarjeta, tendrá que volver a plantarla y le tocará el turno al otro jugador. 
QUIÉN GANA: el jugador que haya cosechado más rabanitos. 
 
Advertencia: No conviene para niños menores de 36 meses. Partes pequeñas. 
 
ADVERTENCIA: La actividad de juego requiere ser controlada por un adulto. 
INSTRUCCIONES / RECOMENDACIONES: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de 
los ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete al niño. 
Conserve las instrucciones y el envoltorio para futuras referencias, ya que contienen 
información importante. Limpiar con un paño seco. 
 
 
Jogo da memória 
Idade: 3+ 
 
· Brinquedo de madeira 
· Inclui tabuleiro, 16 rabanetes, um coelho e 8 cartões 
· Promove a concentração e a atenção, além de desenvolver a agilidade mental 
 
INSTRUÇÕES DE JOGO 
OBJETIVO: colher o máximo de rabanetes possível.  
MONTAGEM: planta os rabanetes no jardim, inserindo-os nos orifícios do feltro, de modo a que 
não se veja a respetiva cor. Baralha os cartões e coloca-os virados para baixo. 
COMO JOGAR: o jogador que começar tira o primeiro cartão do monte. Deve encontrar as 
peças que aparecem no cartão. Se a peça escolhida não corresponder à do cartão, deve 
replantá-la e passar a vez ao jogador seguinte. 
QUEM GANHA: o jogador que tiver apanhado o maior número de rabanetes. 
 
 



Modelo / Style: 23625 
Atenção: Contra-indicado para crianças com menos de 36 meses. Pequenas partes. 
 
ATENÇÃO: A atividade do jogo requer o controlo por um adulto. 
INSTRUÇÕES / RECOMENDAÇÕES: As cores e os conteúdos podem diferir das imagens 
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, braçadeiras e fios antes de dar o brinquedo à 
criança. Conservar as instruções e o invólucro para referência no futuro pois contêm informação 
importante. Limpar com um pano seco. 
 
 
Memory game 
Age: 3+ 
 
· Wooden toy 
· Includes a board, 16 radishes, a rabbit and 8 cards 
· Helps improve concentration and attention span and boosts mental agility 
 
GAME INSTRUCTIONS 
OBJECTIVE: To harvest as many radishes as possible.  
SET-UP: Plant the radishes in the vegetable patch by inserting them into the holes in the felt, so 
that their colours are hidden from view. Shuffle the cards and place them face down.  
HOW TO PLAY: The starting player takes the top card from the pile. They have to find the pieces 
shown on the card. If the piece they pick up does not match the one on the card, they have to 
put it back and it is the other player's turn.  
WHO WINS: The player who has harvested the most radishes is the winner. 
 
Warning: Not suitable for children under 36 months. Small parts. 
 
WARNING: Play activity requires adult supervision. 
INSTRUCTIONS / RECOMMENDATIONS: Colours and contents may be different from those 
illustrated. Remove the wrapping, bags, zip ties and wires before giving the toy to the child. Keep 
the instructions and the packaging for future reference, as they contain important information. 
Wipe clean with a dry cloth. 
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