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Batalla en el mar
Edad: 6+

- Juego de estrategia
- Incluye tablero, 10 barcos y clavijas rojas y blancas.

OBJETIVO: hundir los barcos del oponente.

COMO JUGAR: sin que el oponente lo vea, cada jugador coloca en el panel inferior sus barcos.
Una vez colocados, no se pueden mover. Por turnos, cada jugador anuncia las coordenadas de
lanzamiento de su tiro (por ej., C8 o0 E4) y el oponente dice si le ha alcanzado («tocado») o no
(«aguay). Si dice «agua», se marca la coordenada en el panel superior con una clavija blanca.
Si dice «tocado», se marca la coordenada en el panel superior con una clavija roja. Los tiros que
lance el oponente se marcan en rojo en el panel inferior solo cuando estos alcancen la flota. Los
barcos llenos de clavijas rojas quedan hundidos y eliminados de la batalla.

QUIEN GANA: el primero en hundir todos los barcos del oponente.
Advertencia: No conviene para nios menores de 36 meses. Partes pequenas.

ADVERTENCIA: La actividad de juego requiere ser controlada por un adulto.
INSTRUCCIONES / RECOMENDACIONES: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de
los ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete al nino.
Conserve las instrucciones y el envoltorio para futuras referencias, ya que contienen
informacion importante. Se requiere ensamblaje por un adulto. Despegar con cuidado todas las
clavijas y barcos utilizando unas tijeras (comprobar que, al despegar estos objectos, no queden
bordes cortantes que puedan causar dafio al menor).

Batalha no mar
Idade: 6+

- Jogo de estratégia
- Inclui tabuleiro, 10 barcos e pegas vermelhas e brancas.

OBJETIVO: afundar os barcos do adversario.

COMO JOGAR: sem que o adversario veja, cada jogador coloca os seus barcos no painel
inferior. Depois de colocados, ndo podem ser movidos. Por turnos, cada jogador anuncia as
coordenadas do seu tiro (por exemplo, C8 ou E4) e o adversario diz se foi atingido («no alvo»)
ou nao («aguay). Se disser «agua», marca-se a coordenada no painel superior com uma peca
branca. Se disser «atingido», marca-se a coordenada no painel superior com uma peca
vermelha. Os tiros disparados pelo adversario sdo marcados a vermelho no painel inferior
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apenas quando atingem a frota. Os barcos cheios de pinos vermelhos ficam afundados e sao
eliminados da batalha.

QUEM GANHA: o primeiro a afundar todos os barcos do adversario.
Atencao: Contra-indicado para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes.

ATENCAO: A atividade do jogo requer o controlo por um adulto.

INSTRUCOES / RECOMENDAGOES: As cores e os conteudos podem diferir das imagens
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, bragadeiras e fios antes de dar o brinquedo a
crianga. Conservar as instrugdes e o involucro para referéncia no futuro pois contém informagao
importante. Necessaria montagem por um adulto. Descolar com Cuidado todas as pecas e
barcos utilizando umas tesouras (verificar que ao descolar estes objetos ndo fiquem bordas
afiadas que possam ferir a crianga).

Battleships
Age: 6+

- Strategy game
- Includes board, 10 ships and red and white pegs.

OBJECTIVE: sink the opponent's ships.

HOWTO PLAY: place your ships in the bottom grid without the opponent seeing. Once the ships
are in place, they cannot be moved. Players take turns calling out the coordinates for launching
their shot (e.g. C8 or E4) and the opponent says whether they have hit the ship (hit) or not
(water). If the opponent says water, the attacker marks the coordinate on the upper grid with a
white peg. If the opponent says hit, the attacker marks the coordinate on the upper grid with a
red peg. The shots launched by the opponent are only marked in the upper grid when they hit
the fleet. When all the spaces in the ships are filled with red pegs, they are sunk and removed
from the battle.

WHO WINS: the first player to sink the opponent's ships.
Warning: Not suitable for children under 36 months. Small parts.

WARNING: Play activity requires adult supervision.

INSTRUCTIONS / RECOMMENDATIONS: Colours and contents may be different from those
illustrated. Remove the wrapping, bags, zip ties and wires before giving the toy to the child. Keep
the instructions and the packaging for future reference, as they contain important information.
Adult assembly required. Carefully remove the pegs and ships using scissors (when removing
them, check that there are no sharp edges that may harm the child.)
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