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Muerde el anzuelo
Edad: 3+

Incluye estanque, 21 peces de 5 colores y 4 cafas de pescar.
OBJETIVO: Pescar los peces con la cafa.

COMO JUGAR: Colocar al azar los peces en los huecos del estanque. Cada jugador elige una
cafna. Mover el interruptor a ON para empezar. Mientras el estanque gira, hay que intentar
pescar los peces del color de la cana. El pez negro solo puede ser capturado al final. Si algun
jugador lo pesca antes de capturar los peces de su color, debe ponerlo nuevamente en el
estanque.

QUIEN GANA: El jugador que antes pesque los peces de su color y el pez negro.
MONTAJE: Montar las cafias como se muestra en fig. 1y fig. 2.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES RELACIONADAS CON LAS PILAS:

- Si no va a utilizar las pilas durante un periodo largo, saquelas.

- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Retirar las pilas recargables de dentro del juguete antes de recargarlas.

- Las pilas recargables solo deben ser cargadas bajo la supervision de un adulto.
- Solo deben usarse pilas recomendadas del mismo tipo o equivalentes,

- El cambio de pilas debe ser realizado por un adulto.

- Las pilas deben insertarse con la polaridad correcta.

- Las pilas agotadas deben ser retiradas del juguete.

- No deben cortocircuitarse los terminales de alimentacion.

Advertencia: No conviene para nilos menores de 36 meses. Partes pequenas.

ADVERTENCIA: La actividad de juego requiere ser controlada por un adulto.
INSTRUCCIONES / RECOMENDACIONES: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de
los ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete al nifo.
Conserve las instrucciones y el envoltorio para futuras referencias, ya que contienen
informacién importante. Se requiere ensamblaje por un adulto. Mover el boton a la posicion
on/off para encender y apagar el juguete respectivamente. Limpiar con un pafo humedo.

Este juguete funciona con 1 pila AA === (LR6) de 1,5V (no incluida)
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Morde o anzol
Idade: 3+

Inclui tanque, 21 peixes de cores e 4 canas de pesca.

OBJETIVO: Pescar os peixes com a cana.

COMO JOGAR: Colocar os peixes sem ordem nos compartimentos do tanque. Cada jogador
escolhe uma cana. Colocar o interruptor em ON para comegar. Enquanto o tanque vira, tenta
pescar os peixes da cor da cana. O peixe preto so pode ser apanhado na final. Se algum jogador
capturar o peixe preto antes de capturar os peixes da sua cor, deve coloca-lo novamente no

tanque.
QUEM GANHA: O jogador que pescar primeiro os peixes da sua cor e o peixe preto.
MONTAGEM: Montar as canas de pesca como se mostra na fig. 1 e fig. 2.

INSTRUCOES IMPORTANTES DAS PILHAS:

- Retire as pilhas do produto se ndo o usar durante um longo periodo de tempo,

- As pilhas nao recarregaveis ndao podem ser recarregadas.

. As pilhas recarregaveis devem ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas.
- As pilhas recarregaveis s6 deverao ser recarregadas sob a supervisdo de um adulto.

- Use apenas pilhas do mesmo tipo ou equivalentes as recomendadas.

- A substituicao das pilhas deve ser feita por um adulto.

- As pilhas destinam-se a ser introduzidas com a polaridade correta.

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Nao coloque os terminais em curto-circuito,

Atencao: Contra-indicado para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes.

ATENCAO: A atividade do jogo requer o controlo por um adulto.

INSTRUCOES / RECOMENDAGOES: As cores e os conteudos podem diferir das imagens
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, bragadeiras e fios antes de dar o brinquedo a
crianga. Conservar as instrugdes e o involucro para referéncia no futuro pois contém informagao
importante. Necessaria montagem por um adulto. Puxe o botao para a posi¢cao on/off para ligar

e desligar o brinquedo respectivamente. Limpar com um pano humido.
Este brinquedo € alimentado por 1 pilha AA === (LR6) de 1,5V (nao incluida)

Bite the hook
Age: 3+
Includes pond, 21 fish of 5 different colours, and 4 fishing rods.

OBJECTIVE OF THE GAME: Catch fish with the rod.
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HOW TO PLAY: Place the fish in the holes in the pond in a random order. Each player chooses
a fishing rod. Slide the switch to ON to start. With the pond turning, each player must try to catch
the fish of the same colour as their fishing rod. The black fish can only be caught at the end. If a
player catches the black fish before catching all the fish of their colour, they must put it back in
the pond.

WHO WINS: The first player to catch all the fish of their colour and the black fish.
SET UP: Set up the fishing rods as shown in fig. 1 and fig. 2.

IMPORTANT INSTRUCTIONS REGARDING BATTERIES:

- Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.

- Non-rechargeable batteries should not be recharged.

- When using rechargeable batteries, remove them from the product before recharging,
- Recharge batteries only under the supervision of an adult.

- Only use batteries of the same type or equivalent to the type recommended.

- Batteries must only be replaced by an adult.

- Batteries must be inserted with correct polarity.

- Remove dead batteries from the toy.

- Do not short-circuit the power terminals.

Warning: Not suitable for children under 36 months. Small parts.

WARNING: Play activity requires adult supervision.

INSTRUCTIONS / RECOMMENDATIONS: Colours and contents may be different from those
illustrated. Remove the wrapping, bags, zip ties and wires before giving the toy to the child. Keep
the instructions and the packaging for future reference, as they contain important information.
Adult assembly required. Move switch to on/off position to power on/off. Wipe clean with a damp
cloth.

This toy is powered by 1 x 1.5V AA === (LR6) battery (not included)
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