
Ref.: S9501A

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
INSTRUÇÕES DE FUNCIONAMENTO
Guardar este manual de instrucciones para posibles consultas futuras.
Conservar as instruções para referência no futuro.

Teledirigido
Buggy Adventure
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ES

Los bornes de alimentación no han de ser cor-
tocircuitados.
Un mal uso del transformador y cable USB puede 
causar descargas eléctricas. La conexión del ca-
ble USB y transformador debe ser realizada por 
un adulto. El juguete debe utilizarse únicamente 
con el cable USB suministrado y el transforma-
dor recomendado (usar solo con cable USB de 
5 V / 2 A y transformador con tensión de entrada: 
110-240 V ~  50/60 Hz, 0,35 A; tensión de salida: 
5 V     2 A). El juguete solo debe ser usado con 
un transformador para juguetes. El cable USB y 
transformador no son un juguete. El cable USB y 
transformador han de ser examinados regular-
mente para detectar deterioros en el cable, clavi-
ja, envolvente y otras partes. En caso de tales de-
terioros, no tiene que ser usado hasta que el daño 
haya sido reparado. No conectar el cable USB a 
una fuente de alimentación superior a la reco-
mendada. Limpiar el juguete con el cable USB y 
transformador desconectados. El transformador 
es solo para uso en interiores. El juguete no ha de 
ser conectado a un número de fuentes de alimen-
tación superior al recomendado. 

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
Pasos previos:
1.	Enciende primero el vehículo y después el 

mando de radiocontrol.
2.	Tira de la palanca del mando hacia ti para sin-

cronizarlo con el vehículo. 
3.	Si el vehículo se pone en marcha es que ya se 

ha sincronizado.
4.	Si el proceso de sincronización entre los apa-

ratos no se completa en 8 segundos, apaga 
ambos aparatos y vuelve a empezar desde el 
punto 1.

5.	Cuando el proceso de sincronización se haya 
completado, cada vez que enciendas el vehí-
culo y el mando, estos reconocerán el código 
que han memorizado y solo se sincronizarán 
entre ellos.

Funcionamiento:
1.	Enciende el vehículo y el transmisor.

ADVERTENCIAS DE SEGURIDAD 
ADVERTENCIA: No conviene para niños meno-
res de 36 meses. Piezas pequeñas.

Advertencias: Los colores y contenidos pueden 
ser diferentes de los ilustrados. Retire el envol-
torio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el 
juguete al niño. Utilizar bajo la supervisión de un 
adulto. Limpiar con un paño húmedo.

ADVERTENCIAS ADICIONALES
No conduzca el vehículo sobre alfombras, hier-
ba, arena, tierra, agua o nieve. No haga chocar el 
vehículo contra superficies duras, muebles u ob-
jetos, ya que puede dañar tanto el vehículo como 
el objeto. No haga rodar el vehículo bajo la lluvia, 
durante una tormenta o si hay viento. No sumer-
ja el vehículo ni el mando en un medio líquido. 
No conduzca el vehículo en la calle o en la auto-
pista. Tampoco en lugares cerrados o con mucha 
gente; no utilice a personas o animales como 
obstáculos. Aleje sus dedos, pelo o prendas de 
ropa sueltas de las ruedas, engranajes y motor 
mientras el vehículo esté encendido. Evite dejar 
el vehículo cerca de fuentes de calor o bajo la 
luz solar directa por largos periodos de tiempo. 
No deje el vehículo ni el mando a la intemperie 
durante la noche. La humedad es dañina para 
los componentes internos de ambos aparatos.

DATOS TÉCNICOS
Potencia de transmisión: < 0 dBm. 
Frecuencia: 2,4 GHz.
Alcance: Hasta 30 metros al aire libre.
Velocidad: 14 km/h.
Escala: 1/12.
Batería del vehículo: 6 V NI-MH incluida.
Pilas del mando de radiocontrol: 2 x 1,5 V (AA) 
no incluidas.

COLOCACIÓN DE LAS PILAS Y CARGA 
DE LA BATERÍA
Colocación de las pilas en el mando
Pilas del mando de radiocontrol: 2 x 1,5 V (AA) 
no incluidas.

ON / OFF

El cambio de pilas debe realizarlo un adulto. 
Apaga el juguete antes de poner las pilas. Afloja 
el tornillo con la ayuda de un destornillador de 
punta de estrella (no incluido) para abrir el com-
partimento de las pilas. Inserta / sustituye las 
pilas en el compartimento dedicado a tal efecto. 
Cierra el compartimento y atorníllalo de nuevo.

Carga de la batería del vehículo
Batería del vehículo: 6 V NI-MH incluida.

La carga de la batería debe ser realizada por un 
adulto. Apagar el dispositivo antes de poner la 
batería a cargar.
Afloja el tornillo con la ayuda de un destorni-
llador de punta de estrella (no incluido) para 
abrir el compartimento de la batería situado 
en la parte inferior del vehículo. Desconecta 
la batería del cable que sobresale. Conecta la 
batería al cable USB suministrado, y el puerto 
USB a una fuente de alimentación (ordenador de 
sobremesa, portátil o cargador con salida de 5 
V). Cargador recomendado: tensión de entrada: 
110-240 V ~  50/60 Hz, 0,35 A; tensión de salida: 
5 V      2 A. La carga de la batería dura 3 horas. 
Cuando la carga se haya completado se apagará 
el piloto luminoso. Desenchufa la batería y co-
néctala de nuevo al cable del vehículo. Cierra el 
compartimento y atorníllalo de nuevo. No car-
gues la batería durante más de 3 h 30 horas. 
Asegúrate de que el suministrador de energía 
utilizado tiene uno de los siguiente símbolos:

Tiempo de juego: 10 - 15 min aprox.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES 
RELACIONADAS CON LAS PILAS 
Y LA BATERÍA
No recargar pilas no recargables. Las pilas re-
cargables solo han de ser cargadas bajo la su-
pervisión de un adulto. Las pilas recargables 
han de ser retiradas del juguete antes de ser 
cargadas. No han de mezclarse diferentes tipos 
de pilas, o pilas nuevas y usadas. Las pilas han 
de ser insertadas con la polaridad correcta. Las 
pilas agotadas han de ser retiradas del juguete. 

2.	Utiliza la rueda del mando para girar a 
derecha o izquierda.

3.	Utiliza la palanca del mando para conducir 
hacia delante, hacia atrás o para detener 
el vehículo.

Vehículo Mando

Giro izquierda Giro derecha

4.	Recuerda apagar el mando y el vehículo 
cuando hayas acabado de jugar.

IMPACTO MEDIOAMBIENTAL
Cuando sea el momento de des-
echar el producto, por favor consi-
dere el impacto medioambiental y 
llévelo a un punto adecuado para 
reciclar. Los plásticos y metales uti-
lizados en la construcción de este 
aparato pueden ser separados para 
permitir su reciclaje. Pregunte a 

su centro más cercano para más detalles. Todos 
nosotros podemos participar en la protección del 
medio ambiente.

Las pilas o acumuladores nunca de-
ben depositarse con el resto de los 
residuos domésticos. Si usted desea 
deshacerse de la pila o acumulador, 
deposítelos bien en los contenedo-

res habilitados a tal efecto en los puntos de venta, 
bien en el punto limpio o instalación municipal de 
recogida selectiva de residuos más próxima.

Avanzar

Retroceder

Stop
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ADVERTÊNCIAS DE SEGURANÇA 
ATENÇÃO: Contra-indicado para crianças com 
menos de 36 meses. Pequenas partes.

Atenção: As cores e os conteúdos podem diferir 
das imagens apresentadas. Remova a embala-
gem, bolsas, braçadeiras e fios antes de dar o 
brinquedo à criança. Utilizar sob a supervisão di-
reta de um adulto. Limpar com um pano húmido.

ADVERTÊNCIAS ADICIONALES
Não conduza o veículo em tapetes, erva, areia, 
terra, água ou neve. Não faça embater o veículo 
contra superfícies duras, móveis ou objetos, já 
que pode danificar tanto o veículo como o objeto. 
Não conduza o veículo debaixo de chuva, durante 
uma trovoada ou se estiver vento. Não mergulhe 
o veículo nem o telecomando num meio líquido. 
Não conduza o veículo na rua ou na autoestrada, 
nem em locais fechados ou com muitas pessoas; 
não utilize pessoas ou animais como obstáculos. 
Afaste os dedos, o cabelo ou peças de roupa fol-
gadas das rodas, engrenagens e motor enquan-
to o veículo estiver ligado. Evite deixar o veículo 
perto de fontes de calor ou sob a luz solar direta 
por longos períodos de tempo. Não deixe o veí-
culo nem o telecomando à intempérie durante a 
noite. A humidade é prejudicial para os compo-
nentes internos de ambos os aparelhos.

DATOS TÉCNICOS
Potência de transmissão: < 0 dBm. 
Frequência: 2,4 GHz.
Alcance: Até 30 metros ao ar livre.
Velocidade: 14 km/h.
Escala: 1/12.
Bateria do carro: 6 V NI-MH incluída.
Pilhas do comando à distância: 2 x 1,5 V (AA) 
não incluídas.

COLOCAÇÃO DAS PILHAS E CARREGA 
DA BATERIA
Colocação das pilhas no comando à distância
Pilhas do comando à distância: 2 x 1,5 V (AA) 
não incluídas.

ON / OFF

A colocação das pilhas deve ser feita por um 
adulto. Desligue o brinquedo antes de colocar as 
pilhas. Com uma chave de fendas (não incluída), 
remova o parafuso e abra a tampa do comparti-
mento das pilhas. Insira / substitua as pilhas na 
unidade, com a polaridade indicada no comparti-
mento. Volte a colocar a tampa do compartimen-
to das pilhas com o parafuso e a chave de fendas.

Carrega da batería
Bateria do veículo: 6 V NI-MH incluída.

A carrega da bateria deve ser feita por um adulto. 
Desligue o brinquedo antes de carregar a bateria.
Desaperte o parafuso com uma chave de fendas 
Phillips (não incluída) para abrir o compartimen-
to da bateria situado na parte inferior do veícu-
lo. Desligue a bateria do cabo saliente. Ligue a 
bateria ao cabo USB fornecido, e a porta USB a 
uma fonte de alimentação (desktop, portátil ou 
carregador com saída de 5V). Trasformador reco-
mendado: com voltagem de entrada 110-240 V ~  
50/60 Hz, 0,35 A e voltagem de saída 5 V        2 A. A 
carrega da bateria dura 3 horas. Quando a carga 
estiver completa, a luz indicadora desligar-se-á. 
Desligue a bateria da tomada e volte a ligá-la ao 
cabo do veículo. Feche o compartimento e volte 
a aparafusá-lo. Não carregue a bateria durante 
mais de 3 h 30. Este brinquedo só deve ser ligado 
a equipamento que ostente qualquer um dos se-
guintes símbolos:

Tempo de jogo: 10 - 15 min aprox.

INSTRUÇÕES IMPORTANTES DAS 
PILHAS E A BATERIA
As pilhas não recarregáveis não podem ser re-
carregadas. As pilhas recarregáveis só deverão 
ser recarregadas sob a supervisão de um adul-
to. As pilhas recarregáveis devem ser retiradas 
do brinquedo antes de serem recarregadas. Não 
se deve misturar diferentes tipos de pilhas, nem 
pilhas novas com usadas. As pilhas devem ser 
introduzidas com a polaridade correta. As pilhas 
gastas devem ser removidas do brinquedo. Não 
coloque os terminais em curto-circuito.
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A utilização incorreta do transformador e o cabo 
USB pode causar uma descarga elétrica. O brin-
quedo deve ser utilizado unicamente com o cabo 
USB fornecido e o transformador recomendado 
(usar apenas com cabo USB de 5 V / 2 A e trans-
formador com voltagem de entrada 110-240 V ~  
50/60 Hz, 0,35 A e voltagem de saída 5 V      2 A). 
O brinquedo deve ser utilizado apenas com um 
transformador para brinquedos. O transformador 
utilizado com o brinquedo e o cabo USB deve ser 
examinados regularmente para detetar possíveis 
danos no cabo, pino de união, envolvente e outras 
partes. Na presença de qualquer um destes danos, 
o brinquedo não deve ser utilizado enquanto não 
for reparado. Não ligar o cabo USB a uma fonte 
de alimentação superior à recomendada. Desli-
gar o transformador antes de limpar o aparelho. O 
transformador é apenas para uso interior. O brin-
quedo não deve ser ligado a um número de fontes 
de alimentação superior ao recomendado.

INSTRUÇÕES DE FUNCIONAMENTO

Passos prévios:

1.	 Ligue primeiro o veículo e depois o telecomando.

2.	Puxe a alavanca do comando para si para o 
sincronizar com o veículo. 

3.	Se o veículo arrancar é que já foi sincronizado.

4.	Se o processo de sincronização entre os apa-
relhos não estiver concluído em 8 segundos, 
desligue ambos os aparelhos e recomece a 
partir do ponto 1.

5.	Depois de concluído o processo de sincroni-
zação, cada vez que ligar o veículo e o tele-
comando, estes reconhecerão o código que 
memorizaram e só se sincronizarão entre si.

Funcionamento:

1.	Ligue o veículo e o transmissor.

4.	Não se esqueça de desligar o comando e o 
veículo quando acabar de brincar.

PROTEÇÃO DO MEIO AMBIENTE
Quando for necessário eliminar o 
produto, por favor considere o impac-
to ambiental e leve-o a um ecoponto 
adequado para reciclar. Os plásticos e 
metais utilizados na construção deste 
equipamento podem ser separados 
para permitir a sua reciclagem. Per-

gunte no centro de reciclagem que lhe está mais 
próximo, para mais detalhes. Todos nós podemos 
participar na protecção do meio ambiente.

As pilhas e as baterias nunca devem 
ser depositadas com os restantes 
resíduos domésticos. Caso desejar 
desfazer-se da pilha ou bateria, de-
posite-os quer seja em ecopontos 

habilitados para o efeito nas lojas, quer seja num 
pilhómetro ou entregue-o nas instalações de re-
colha seletiva de resíduos mais próxima.

3.	Utilize a alavanca do comando para conduzir 
para a frente, para trás ou para parar o veículo.

Veículo Comando

Giro esquerda Giro direita

Avançar

Retroceso

Stop

2.	Puxe a alavanca do comando para si para o 
sincronizar com o veículo. 
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Ref.: S9501A

El Corte Inglés, S.A. 
Hermosilla, 112 – 28009 Madrid
España / Espanha · NIF: A-28017895.
Fabricado en / na China.
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