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PROYECTOR
CUENTA CUENTOS PLUS
iMira, Escucha... Suenal

ES-jADVERTENCIA! Quitar y tirar todas las piezas que se
utilizan en el embalaje y que no pertenecen al juguete (bolsas,
enganches, etc.) y mantenerlas fuera del alcance de los nifios.
Leerlas instrucciones y guardarlas para futuras referencias. Los
colores y detalles del contenido pueden variar de los
mostrados.

ES- Se recomienda limpiar el producto antes de su uso.

C€

Made in China - code: 55668

870051257556687

ES - PILAS: 3 x 1,5V AA(Pilas incluidas con funcién de prueba). INDICACIONES PARA LA UTILIZACION CORRECTA DE LOS JUEGOS CON
PILAS SUSTITUIBLES ;ADVERTENCIA! - Las pilas deberan ser colocadas por un adulto. - Las pilas deberan ser colocadas segiin la polaridad +y —
indicada en las mismas. - Las pilas descargadas deberan extraerse del juego. - No deberén realizarse cortocircuitos en los bornes de alimentacion. »
No tocar nunca los contactos ubicados en el contenedor de las pilas para evitar posibles cortocircuitos. « Las pilas recargables deberan extraerse
antes de ser cargadas, efectuar la carga solo bajo la supervision de un adulto. - Las pilas no recargables no deberan recargarse. - No mezclar distintos
tipos de pilas o pilas nuevas con usadas. ADEMAS ES ACONSEJABLE: - Las pilas son peligrosas si se tragan, por tanto, mantenerlas fuera del alcance
delos nifios. - Extraer las pilas cuando el juego no se utilice durante un largo periodo de tiempo. « No intentar abrir las pilas. - No arrojar las pilas al
fuego. ATENCION: deseche inmediatamente las baterias usadas. Mantenga las baterias nuevas y usadas fuera del alcance de los nifios. Si piensa que
las baterias se han podido ingerir o introducir en cualquier parte del cuerpo, acuda inmediatamente a un médico. INSTRUCCIONES PARA ELIMINAR LAS PILAS. £l simbolo
indica que las pilas agotadas deberdn tratarse respetando las normativas medioambientales actualmente en vigor. Los simbolos quimicos relativos a mercurio (Hg),
cadmio (Cd) y/o plomo (Pb) que aparecen bajo el simbolo del contenedor tachado indican la presencia en la pila de un significativo porcentaje de la sustancia indicada.
Dichas sustancias son altamente daiinas para el medio ambiente y para la salud humana. La eliminacion correcta de las pilas permite el aislamiento y el tratamiento
especifico de las sustancias nocivas asi como el reciclaje de las materias primas valiosas disminuyendo los efectos negativos en las personas y el medio ambiente.
Desechar las pilas agotadas en los desagiies y en el medio ambiente aumenta considerablemente el riesgo de contaminacién de las aguas. Segun lo dispuesto en la
Directiva Europea 2013/56/UE esta prohibido eliminar pilas y acumuladores como residuos urbanos y es obligatorio para los consumidores participar en la recogida
selectiva para facilitar el tratamiento y el reciclaje de los mismos. COMO ELIMINAR LAS Pl intes de desechar las pilas, descargarlas completamente acti
aparato hasta que estas se agoten del todo. Extraer las pilas del aparato antes de la eliminaci iminar las pilas de conformidad con la normativa vigente, arrojandolas
a los contenedores especificos si existiesen o entregandolas en un centro de recogida autorizado o en el punto de venta donde se hayan adquirido. jLa devolucion es
gratuita! Estan previstas sanciones en caso de eliminacién abusiva.

ES - INSTRUCCIONES PARA LA ELIMINACIGN DE DISPOSITIVOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS SUJETOS A RECOGIDA SELECTIVA
{IMPORTANTE! El simbolo del contenedor tachado indica que en los paises de la Union Europea (Dir. 2012/19/UE) y en aquellos que adoptan
sistemas de recogida selectiva, todos los componentes del producto marcados con este simbolo (o indicados de este modo en las instrucciones

deljuego) estan sujetos a la recogida selectiva obligatoria al final de su ciclo de vida. Esta prohibido eliminar dichos componentes como residuos
urbanos mixtos. COMO ELIMINAR LOS AEE: Es obligatorio entregar por separado los componentes marcados con el simbolo (o indicados en la
documenta 0 sujetos) y depositarlos en los centros de recogida especificos creados para ello o, si estd permitido, devolver el producto
que se quiere eliminar al comerciante al comprar un producto similar o hacerlo de forma gratuita en caso de que el tamaio externo del
componente sea inferior a 25 cm. Los usuarios del producto desempefian un papel determinante a la hora de favorecer la correcta eliminacion
de los aparatos eléctricos y electrdnicos cuando finaliza su ciclo de vida. Por tanto, es importante que cada usuario sea consciente de su papel y
elimine siempre los residuos eléctricos / electronicos en cumplimiento de la normativa vigente, contribuyendo de ese modo a una correcta
gestion de los mismos y favoreciendo su reutilizacidn, reciclaje y/ o recuperaci DVERTENCIA! Los componentes marcados con el simbolo contienen sustancias
nocivas para el medio ambiente y la salud humana, por lo tanto, estd prohibido eliminarlos como residuo urbano sélido o junto con los demds residuos domésticos. Una
eliminacion no correcta puede comportar dafios para el medio ambiente y esta sancionado por la ley. Estd prohibido utilizar dichos componentes de manera
inapropiada y, sobre todo, est prohibido desmontar los dispositivos eléctricos y electronicos del juego y usarlo si ha sido dafiado. Tales comportamientos pueden
provocar dafios a la salud. NO! do lo escrito anteriormente se refiere exclusivamente a los componentes del juego marcados (o indicados en la documentacidn
como sujetos) con el simbolo. Los demds componentes del juego (fichas, accesorios, etc.) y la caja no estan sujetos a las indicaciones establecidas anteriormente y
deberan eliminarse segiin las modalidades previstas por la normativa vigente. Estos otros componentes no deberan entregarse en un centro de recogida de aparatos
eléctricos y electrénicos o devolverse al comerciante al comprar otro nuevo producto. Los usuarios domésticos (no profesionales) pueden ponerse en contacto con el
vendedor, con las oficinas puiblicas que se dedican a la eliminacidn de residuos o con el Servicio de Atencion al Cliente de CLEMENTONI S.p.A. (tel. +39 071 75811;
fax +39 071 7581234; e-mai fo@cement m) para cualquier informacion sobre la correcta eliminacion del producto. Inscripcion Registro de
Productores de Dispositivos Eléctricos o Electronicos n° 896 del 13/02/2006

ES-INSTALACION DE LAS PILAS:

ADVERTENCIA! La instalacidn de las pilas deberd ser realizada por un adulto.

1. Asegurarse de que el aparato esté apagado.

2. Extraer el tornillo de la tapa y abrir el compartimento de las pilas.

3. Retirar las pilas descargadas.

4. Colocar las pilas nuevas asegurandose de que los polos “+"y “-" estén en el sentido correcto.
5. Volver a cerrar el compartimento de las pilas asequrandose de apretar bien el tornillo.

ES-MANTENIMIENTO: 1. Se recomienda limpiar el producto antes de su uso Limpiar con un trapo
ligeramente htimedo y no utilizar detergentes o disolventes quimicos. 2. No frotar con fuerza el juguete
enlazona de los sensores de juego. 3. Mantener alejado del sol y de otras fuentes de calor. 4. Quitar las
pilas cuando el juguete no va ser utilizado por mucho tiempo. 5. No intentar desmontar el juguete y
evitar que reciba golpes contra superficies duras. 6. No verter comida o bebidas sobre el producto. 7. No
sumergir el juguete en agua. 8. No deje el juguete al sol ni en lugares con una temperatura inferior al
punto de congelacion, ya que podria resultar daniado. 9. No modifique el juguete de ninguna manera
que pudiera afectar a su seguridad. 10. Los nifios solo deben utilizar el juguete bajo la vigilancia directa
de un adulto. 11. Compruebe siempre que el juguete esté en buen estado antes de utilizarlo. Si se
encuentran signos de deterioro, quardelo fuera del alcance de los nifios.
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** instrucciones
completas.

Introducir la tarjeta
en el sentido correcto.

Pulsar siempre el
botén de Expulsién
antes de introducir
una tarjeta.

Uso optimizado
en condiciones
de oscuridad

o poca
iluminacion.

Cortar por la linea de puntos y guardar las fichas para futuras referencias.




