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101 Dálmatas

Bambi

La dama y el vagabundo Melodías para dormir

Alicia en el país de las 
maravillas

Peter PanPinocho

El rey león

Melodías relajantes
y luz nocturna

¡NUEVO!
Ampliable con 

muchas historias 
nuevas 

vendidas por separado

Recargas compatibles solo con el 
PROYECTOR CUENTA CUENTOS PLUS

Escanea el código y 
descubre la magia

7 cuentos 
proyectados 
y narrados

Melodías para 
dormir

Inserta los 
personajes y 

las tarjetas para 
escuchar historias 

nuevas y 
emocionantes
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ES-¡ADVERTENCIA! Quitar y tirar todas las piezas que se 
utilizan en el embalaje  y que no pertenecen al juguete (bolsas, 
enganches, etc.) y mantenerlas fuera del alcance de los niños. 
Leer las instrucciones y guardarlas para futuras referencias. Los 
colores y detalles del contenido pueden variar de los 
mostrados. 

Clementoni S.p.A.
Zona Industriale Fontenoce s.n.c.

62019 Recanati (MC) - Italy Tel.: +39 071 75811
www.clementoni.com

https://www.clementoni.com/it/form/

ES - PILAS: 3 x 1,5V AA(Pilas incluidas con función de prueba). INDICACIONES PARA LA UTILIZACIÓN CORRECTA DE LOS JUEGOS CON 
PILAS SUSTITUIBLES ¡ADVERTENCIA! • Las pilas deberán ser colocadas por un adulto. • Las pilas deberán ser colocadas según la polaridad + y – 
indicada en las mismas. • Las pilas descargadas deberán extraerse del juego. • No deberán realizarse cortocircuitos en los bornes de alimentación. • 
No tocar nunca los contactos ubicados en el contenedor de las pilas para evitar posibles cortocircuitos. • Las pilas recargables deberán extraerse 
antes de ser cargadas, efectuar la carga solo bajo la supervisión de un adulto. • Las pilas no recargables no deberán recargarse. • No mezclar distintos 
tipos de pilas o pilas nuevas con usadas. ADEMÁS ES ACONSEJABLE: • Las pilas son peligrosas si se tragan, por tanto, mantenerlas fuera del alcance 
de los niños. • Extraer las pilas cuando el juego no se utilice durante un largo periodo de tiempo. • No intentar abrir las pilas. • No arrojar las pilas al 
fuego. ATENCIÓN: deseche inmediatamente las baterías usadas. Mantenga las baterías nuevas y usadas fuera del alcance de los niños. Si piensa que 

las baterías se han podido ingerir o introducir en cualquier parte del cuerpo, acuda inmediatamente a un médico. INSTRUCCIONES PARA ELIMINAR LAS PILAS. El símbolo  
indica que las pilas agotadas deberán tratarse respetando las normativas medioambientales actualmente en vigor. Los símbolos químicos relativos a mercurio (Hg), 
cadmio (Cd) y/o plomo (Pb) que aparecen bajo el símbolo del contenedor tachado indican la presencia en la pila de un signi�cativo porcentaje de la sustancia indicada. 
Dichas sustancias son altamente dañinas para el medio ambiente y para la salud humana. La eliminación correcta de las pilas permite el aislamiento y el tratamiento 
especí�co de las sustancias nocivas así como el reciclaje de las materias primas valiosas disminuyendo los efectos negativos en las personas y el medio ambiente. 
Desechar las pilas agotadas en los desagües y en el medio ambiente aumenta considerablemente el riesgo de contaminación de las aguas.  Según lo dispuesto en la 
Directiva Europea 2013/56/UE está prohibido eliminar pilas y acumuladores como residuos urbanos y es obligatorio para los consumidores participar en la recogida 
selectiva para facilitar el tratamiento y el reciclaje de los mismos. CÓMO ELIMINAR LAS PILAS: Antes de desechar las pilas, descargarlas completamente activando el 
aparato hasta que estas se agoten del todo. Extraer las pilas del aparato antes de la eliminación. Eliminar las pilas de conformidad con la normativa vigente, arrojándolas 
a los contenedores especí�cos si existiesen o entregándolas en un centro de recogida autorizado o en el punto de venta donde se hayan adquirido. ¡La devolución es 
gratuita! Están previstas sanciones en caso de eliminación abusiva.

ES - INSTRUCCIONES PARA LA ELIMINACIÓN DE DISPOSITIVOS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS SUJETOS A RECOGIDA SELECTIVA
¡IMPORTANTE! El símbolo del contenedor tachado indica que en los países de la Unión Europea (Dir. 2012/19/UE) y en aquellos que adoptan 
sistemas de recogida selectiva, todos los componentes del producto marcados con este símbolo (o indicados de este modo en las instrucciones 
del juego) están sujetos a la recogida selectiva obligatoria al �nal de su ciclo de vida. Está prohibido eliminar dichos componentes como residuos 
urbanos mixtos. CÓMO ELIMINAR LOS AEE: Es obligatorio entregar por separado los componentes marcados con el símbolo (o indicados en la 
documentación como sujetos) y depositarlos en los centros de recogida especí�cos creados para ello o, si está permitido, devolver el producto 
que se quiere eliminar al comerciante al comprar un producto similar o hacerlo de forma gratuita en caso de que el tamaño externo del 
componente sea inferior a 25 cm. Los usuarios del producto desempeñan un papel determinante a la hora de favorecer la correcta eliminación 
de los aparatos eléctricos y electrónicos cuando �naliza su ciclo de vida. Por tanto, es importante que cada usuario sea consciente de su papel y 
elimine siempre los residuos eléctricos / electrónicos en cumplimiento de la normativa vigente, contribuyendo de ese modo a una correcta 

gestión de los mismos y favoreciendo su reutilización, reciclaje y/ o recuperación. ¡ADVERTENCIA! Los componentes marcados con el símbolo  contienen sustancias 
nocivas para el medio ambiente y la salud humana, por lo tanto, está prohibido eliminarlos como residuo urbano sólido o junto con los demás residuos domésticos. Una 
eliminación no correcta puede comportar daños para el medio ambiente y está sancionado por la ley. Está prohibido utilizar dichos componentes de manera 
inapropiada y, sobre todo, está prohibido desmontar los dispositivos eléctricos y electrónicos del juego y usarlo si ha sido dañado. Tales comportamientos pueden 
provocar daños a la salud. NOTA: Todo lo escrito anteriormente se re�ere exclusivamente a los componentes del juego marcados (o indicados en la documentación 
como sujetos) con el símbolo. Los demás componentes del juego (�chas, accesorios, etc.) y la caja no están sujetos a las indicaciones establecidas anteriormente y 
deberán eliminarse según las modalidades previstas por la normativa vigente. Estos otros componentes no deberán entregarse en un centro de recogida de aparatos 
eléctricos y electrónicos o devolverse al comerciante al comprar otro nuevo producto. Los usuarios domésticos (no profesionales) pueden ponerse en contacto con el 
vendedor, con las o�cinas públicas que se dedican a la eliminación de residuos o con el Servicio de Atención al Cliente de CLEMENTONI S.p.A. (tel. +39 071 75811; 
fax +39 071 7581234; e-mail: info@clementoni.com) para cualquier información sobre la correcta eliminación del producto. Inscripción Registro de 
Productores de Dispositivos Eléctricos o Electrónicos n° 896 del 13/02/2006

ES-INSTALACIÓN DE LAS PILAS:
¡ADVERTENCIA! La instalación de las pilas deberá ser realizada por un adulto. 
1. Asegurarse de que el aparato esté apagado.
2. Extraer el tornillo de la tapa y abrir el compartimento de las pilas.
3. Retirar las pilas descargadas.
4. Colocar las pilas nuevas asegurándose de que los polos “+” y “-” estén en el sentido correcto.
5. Volver a cerrar el compartimento de las pilas asegurándose de apretar bien el tornillo.

ES-MANTENIMIENTO: 1. Se recomienda limpiar el producto antes de su uso Limpiar con un trapo 
ligeramente húmedo y no utilizar detergentes o disolventes químicos. 2. No frotar con fuerza el juguete 
en la zona de los sensores de juego. 3. Mantener alejado del sol y de otras fuentes de calor. 4. Quitar las 
pilas cuando el juguete no va ser utilizado por mucho tiempo. 5. No intentar desmontar el juguete y 
evitar que reciba golpes contra super�cies duras. 6. No verter comida o bebidas sobre el producto. 7. No 
sumergir el juguete en agua. 8. No deje el juguete al sol ni en lugares con una temperatura inferior al 
punto de congelación, ya que podría resultar dañado. 9. No modi�que el juguete de ninguna manera 
que pudiera afectar a su seguridad. 10. Los niños solo deben utilizar el juguete bajo la vigilancia directa 
de un adulto. 11. Compruebe siempre que el juguete esté en buen estado antes de utilizarlo. Si se 
encuentran signos de deterioro, guárdelo fuera del alcance de los niños.

ES -  Se recomienda limpiar el producto antes de su uso.
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Imaginación

Capacidad de escucha, 
atención y 
concentración

Capacidad de contar 
historias

Habilidades manuales

Modo 2: 
la voz narra 
cada escena 
proyectada

Modo 1: 
explica el 

cuento con 
música de 

fondo

Elige un 
cuento, introduce 

la tarjeta en el 
proyector y… 
¡disfruta del 
espectáculo!

Una selección de 7 cuentos clásicos de Disney para escuchar y 
proyectar escena a escena. Una tarjeta con dulces melodías para 
conciliar el sueño con sus personajes favoritos.
Con luz nocturna, compartimento para tarjetas y práctica asa: 
¡un producto completo y al alcance de todos!

Para relajarsePara divertirse

Para soñar



Introducir la tarjeta 
en el sentido correcto.

Pulsar siempre el 
botón de Expulsión 
antes de introducir 
una tarjeta.

Girar el anillo 
para ajustar 
el enfoque.
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Uso optimizado 
en condiciones 
de oscuridad 
o poca 
iluminación.

Escanear el 
código QR 

para leer las 
instrucciones 
completas.


