IMUCHAS GRACIAS!

iHola, somos Pablo y Tofio,
los autores de Playhit! jNos
encanta que os hayais
animado a probar nuestro
juego! Somos unos
amantes de la musica y
hasta hace unos afios no habia quien nos
sacara del centro de la pista. En honor a
todas esas canciones que nos han hecho
vivir las mejores noches de nuestras
vidas, creamos este juego.

iSea como sea, esperamos que os lo
paséis tan bien jugando como nosotros
credndolo!

NUESTRO COMPROMISO CON
EL PLANETA:

Utilizamos tintas vegetales y Creamos sonrisas que ayudan
papel con certificado alos mas necesitados. El 1%
ecorresponsable (FSC®). de los beneficios se dona a

obras benéficas.

Utilizamos envoltorios hechos
con fécula de patata para
nuestras cartas.

@ iHasta nunca, plastico!

TE VAN A ENCANTAR...

Faroles, despiste y las

Agilidad, creatividad y . N
mejores risas.

muchos disparates.
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&COMO SE JUEGA?

Formad 2 equipos y colocad los
4 montones de cartas
correspondientes a las 4 rondas
sobre la mesa.

EXPLICACION DE CADA RONDA

Ronda 1: Recuerda la letra

Por turnos, cada equipo tiene 45
segundos para responder al
mayor numero posible de
preguntas propuestas por el
equipo contrario. Si no sabéis la
respuesta, podéis pasar. Cada
respuesta correcta vale 1 punto
(guardad las cartas para contar
los puntos).

Ronda 2: Minijuegos musicales

Cada equipo toma 5 cartas del
montén de la Ronda 2. Por
turnos, cada equipo hace una
pregunta al equipo contrario.
Cada respuesta correcta vale 1
punto (guardad las cartas para
contar los puntos).

Ronda 3: Escucha e identifica

Tomad 5 cartas del montén de la
Ronda 3. El equipo con la puntuacion
mas baja elige una de estas 5 cartas
para ser interrogado en una prueba a
ciegas. El otro equipo escanea el
cédigo QR y elige 5 canciones de la
lista de reproduccién para hacerlas
escuchar. El equipo interrogado tiene
30 segundos para reconocer el titulo
o el artista de la cancién que se esta
reproduciendo. Luego, se invierten
los roles y el segundo equipo elige
otra de las listas de reproduccién
(entre las 4 cartas restantes) para ser
interrogado.

El equipo que haya reconocido
mas canciones conserva su carta
con el cédigo QR y suma 3 puntos.
En caso de empate, repetid la
ronda.

Consejo: Elegid estratégicamente
las canciones de Ila lista
seleccionada Jele]ge] intentar
atrapar al equipo contrario.

Ronda 4 (aconsejada a partir de 4
jugadores): Mimica y tarareo

Cada jugador toma una carta del
montén de la Ronda 4 sin revelarla
a sus comparieros.

Por turnos, intentad hacer que
vuestros compafieros adivinen
uno de los titulos de la carta que
habéis cogido, tendréis que hacer
mimica y/o tararearlo durante 30
segundos. Pasado este tiempo, el
equipo contrario tiene una unica
oportunidad para proponer la
respuesta correcta y robar el
punto. Cada respuesta correcta
vale 1 punto (guardad las cartas
para contarlos).

Nota: Si el nimero de jugadores
es impar, un jugador del equipo
con menos miembros coge una
carta adicional.

FIN DE LA PARTIDA

iEl equipo que tenga mas puntos
al final de las 4 rondas gana el
juego (un punto por cada carta
ganada en lasrondas 1,2y 4,y 3
puntos por la carta con el cédigo
QR de la ronda 3)!




