INSTRUCCIONES

¢QUE NECESiTAiS PARA JUGAR?
1. un vigje y

~ 4 T d
2. un copiloto 2 MOLON & que os ayude
a leer las tarjetas si estdis aprendiendo.

3. iMuchas ganas de pasarlo !

¢COMO JUGAR?

En la caja encontraréis
con distintos a los que podéis

jugar el tiempo y las veces que querdis.
iSon juegos !

Las tarjetas no tienen un orden, podéis elegir
la que querdis al azar o buscar entre todas
la que mds os guste.



Cuando saquéis una tarjeta, leedla en alto
y..

Cada juego se puede GANAR%de
diferentes formas: Por eliminacion de
pasajeros, quien gane mds rondas o por
votacion entre todos.

“{ cHabéis ? iEchad la
s REVANCHA:! en todos los casos, cada
vez que un pasajero GANA un juego, ise
lleva la tarjeta con el personaje!

¢Queréis conseguir un personaje que tiene

otro pasajero? Tenéis una oportunidad para
retarle: Volved a jugar a ese juego, si esta
vez gandis, el otro pasajero os tendré que

Al final del viaje, comentad juntos los
personajes que habéis conseguido
iy cudl es vuestro favorito!



¢QUIEN PUEDE JUGAR?

Todos los juegos de ¢Cudnto queda?
estdn pensados para pasajeros a partir
de

Las tarjetas se pueden ADAPTAR a
un pUblico mas infantil o mas juvenil
segln los gue se pongan
en cada juego.

El ‘CTOR podrd participar en

todos los juegos siempre y cuando no
limite su capacidad de conducciény
juegue de forma

iFELIZ VIAJE!



LA LiSTA DE CANCiONES
«¢CUANTO QUEDA?Y»

iConvertid vuestro coche en un

iLa con las canciones
que todos os sabéis! Podéis ponerla
cuando saquéis una tarjeta con un
juego musical o cuando querdis
poneros a



