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TEN™ es un juego de subastas y de tentar la suerte, para toda la familia.
Por turnos, los jugadores roban cartas, pero deben ir con cuidado, pues si
superan un valor total de DIEZ, ;la pifhan! TEN™ és un joc de subhastes
| de temptar fortuna, per a tota la familia. Per torns, els jugadors roben
cartes, peré han d'anar amb cura, perque si superen un valor total de DEU,
|‘espiﬁen! * TEN™ & um excitante jogo de sorte e leilao para toda a familia!
Os jogadores tiram cartas um de cada vez, mas devem ter cuidado para nao
exceder um total de DEZ ou vao rebentar! ®* TEN™ é un emozionante gioco di
fortuna e aste per tutta |a 'anfgﬂu! | giu-catﬂri si alternanc nel pescare carte,

ma devono stare attenti a non superare il totale di DIECI per non shancare.
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Intenta robar tantas cartas de nimero como puedas, :sin que superen un valor
0 total de DIEZ! Las cartas de moneda restan su valor del total. Si reclamas las
cartas de nﬂmern._, los demas obtienen monedas.  Intenta robar tantes cartes
de nlimero com puguis, sense que querin un valor total de DEU! Les cartes de
moneda resten el seu valor del total. Si reclames les cartes de numero, els altres
obtenen monedes. ® Tente tirar o maximo de cartas que puder sem que o seu valor
total ultrapasse DEL! As cartas de dinheiro sdo subtraidas do seu total. Quando tira
as cartas numeradas, todos os outros recebem dinheiro. ® Cerca di pescare quante piu
carte numero possibile senza superare il valore di DIECI! Le carte moneta si sottraggono

dal totale. Quando prendi le carte numero, tutti gli altri ottengono monete.
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Con tus cartas, forma
secuencias de cada color.

Amb les teves cartes,
forma sequencies de cada
color., E'egaga sequencias de
cada cor com as cartas que
tirar. ® Costruisci sequenze

Usa tus monedas para

pujar en las subastas y
rara comprar en el mercado
as cartas que necesites.
LIE-E IES teves mon E‘[lE‘S F'Er

di oini colore con le carte

licitar a les subhastes i per
che

al ottenuto. comprar al mercat les cartes
' 33 que necessitis. ® Use as suas
moedas para dar lances nos
leildes e para comprar as cartas
Ganas 1 punto por cada carta en tu secuencia mas larga de cada color. El ganador es el jugador que necessita do mercado.
que sume mas puntos.  Guanyes 1 punt per cada carta en la teva sequencia mes llarga de cada Usa le tue monete per offrire

color. El guanyador és el jugador que sumi mes punts. ® Marque 1 ponto por cada carta que compoe nelle aste e per comprare le
guany Jugaderq P e Tamop 1 P cartedi cui Eaihisugnu dal

mercato.
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asua sequﬁm:ia mais lo nga de cada cor. Djngadnr que tiver mais pontos & o vencedor! Guadagrl[
1 punto per ogni carta nella tua sequenza F[':' IUnga di ogni colore. Yince il giocatore con piﬁ punti!
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