AVENTURA | - ESPADA

Dos ciudades-estado estin a punto de declararse la guerra por la desaparicién del joven
heredero del Dugue, mientras hordas de orcos y goblins se dirigen a tu dudad. Resuelve este
misterio antes de gue fas llamas de la querra lo envuelvan todo.

AVENTURA Il - BRUJERIA

Una pscura sombra de yil bechiceria acecha a la ciudad enana de Temisgar y amenaza con
extenderse por todo el continente. Tus viajes te han llevado hasta sus nevadas murallas.
iPodrés contener su poder o te unirds a ella?

Libro con dos aventuras para uno o dos jugadores. Reglamento. 79 Cartas con todo lo
necesano para jugar: Héroes y heroinas, objetos, aliados, puzles, acertijos y adversarios. 8 dados de seis
caras. 70 marcadoses (Héroes y Herolnas, marcadores de adversarios, marcadores de heridas...). 8 peanas,
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Aventura Z es un sistema de
juego ambientado en maltiples
realidades en las que uno o dos
jugadores  investigaréis  hasta
Cuarenta mapas con distintas
mecinicas para  resolver ¥
multiples finales que dependen
slo de vuestras dedisiones. Este
sequndo volumen incluye dos
aventuras <on  temdtica de

espada y brujeria.
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