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A pesar de no haber cometido ninglin delito, llevdis semanas matando el

tiempo como podéis en una oscura celda. Y de repente una mafana al despertar
encontrais algo debajo de un colchon: se trata de una carta de la célebre Jane
Collins, una hacker que logro huir de esta misma carcel hace un afno.

¢Sera vuestra oportunidad para recuperar la libertad?
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Contiene: ]
2 discos descodificadores T
2 pantallas i

88 cartas
7 laminas
5 objetos especiales
1 manual

Este juego solo se puede jugar una vez, ya que posiblemente tengas que tachar, doblar o rasgar los componentes.
De esta manera se pueden crear unos acertijos mas variados.
Todos los componentes de papel y carton que se incluyen son reciclables.
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