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Utiliza un temporizador de

smartphone en las misiones con @mm
limite de tiempo para ver qué SOBRE LAS GAFAS
jugador es el mas répido.
Modifica los desafios para
adaptarlos a los elementos
disponibles y a los distintos
niveles de habilidad.

AVISO DE SEGURIDAD:

Se recuerda a los jugadores que
deben actuar con precaucién
durante los retos. No corras ni
hagas maniobras arriesgadas con
las gafas Visién Imposible™,
Aseglrate de completar los retos
en un entomo abierto y seguro.

DESAFIO QUE L0 PONDRA TODO PATAS ARRIBA?

ZLISTO PARA UN \SION VERTICAL, HORIZONTAL ¥ LATERAL!
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/A ;ADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequenias. No conveniente
para nifios menores de 36 mases. .

JADVERTENCIA! PELIGRO DE ESTRANGULAMIENTO. CUERDA LARGA: No conveniente
para ninos menores de 36 meses.

- Utilizar bajo la supervision de un adulto, . Los colores y las imagenes impresas
pueden diferir del contenido. - Retire todos los elementos de sujecion y plastico antes
de entregar el producto a un nifio. - Conserve este ambalaje para su posterior
referencia. - No uses las gafas durante més de 5 minutos seguidos. - Cubra el drea de
juego para protegerio de posibles danos producides por 2l agua. - Antes de comenzar,
despeje el drea de juego para evitar tropiezos Y cubra cualquier esquina puntiaguda
de mesas u otros muebles, o muévalos fuera del drea de juego. - No corra con las gafas
puestas.

CONTENIDO

EOLORER BL LD ¥ B BT Y
TH LMY LA L.

GAFAS VISION IMPOSIBLE }x 1
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OBJETIVO:

Tu misién es superar audaces retos y ganar puntos mientras llevas puestas las
gafas Vision Imposible,

PREPARACION:

-Reline los elementos esenciales para el reto (indicados en los requisitos).
-Organiza a todos los jugadores participantes en torno a una mesa.

-Coloca las tarjetas de reto y las tarjetas de reto dibujar en montones
separados en el centro de la mesa.

JUEGO:

Los jugadores toman por tumos una tarjeta de cualquiera de los montones de
tarjetas de reto.

Cada tarjeta revela un reto que debe superarse mientras se llevan puestas las
gafas Visién Imposible.

En el caso de un reto de grupo, participan todos los jugadores, pero solo uno
ganara los puntos.

Cada reto pondrd a prueba tus capacidades fisicas y mentales.

Piensa con originalidad y da rienda suelta a tu creatividad para superar los retos.
Siempre que se respeten las reglas, se anima a los jugadores a emplear estrategias
innovadoras para superar con éxito el reto.

DIAGRAMA DE LAS TARJETAS: LIMITE DE TIEMPO
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Participan todos
PLACE A CUP ON THE TRBLE jugadol
los jugadores EDGE. FLICK THE BOTTOM 80 IT Ganael Jugador
LANDS EACE DOWN. més rapido
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Las tarjetas de reto dibujar RETO
tienen las mismas reglas que @300 (D30 @ romuwor
las tarjetas de reto, pero se TRAZA UNA LINEA DEL 1AL 2 SIN
dibuja directamente en la TOCRI LIS PRREDES:
tarjeta con el rotulador. - |
Una vez terminada la partida, 1 | 2
se pueden borrar las marcas de |
latarjeta y volver a utilizarla. /
/
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PUNTUACION:

Los puntos concedidos por los retos superados se basan en el modo de las
gafas utilizado:

GIRADO HORZONTALMENTE
CONVISIGNDOBLE
2 PUNTOS

AR A WO
3 PUNTOS y

Utiliza los modos de dificultad mas alta para maximizar tus puntos, riesgo
igual a recompensa.

::r;:;g:or Sinlimite de tiempo Los jugadores tienen libertad para seleccionar cualquier modo, incluso

REQUISITOS durante los retos de grupo.

INSTRUCCIONES = Q ( ) ﬁnffo VICTORIA:

Elementos necesarios Gana la partida el jugador con mds puntos cuando se acaben todas las tarjetas
® de reto. En caso de empate, se inicia un reto de muerte sibita secreto. Elige
! al azar una tarjeta de reto de grupo. Participan ambos jugadores. El ganador

\ - Nose necesita de ese reto gana la partida.
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