


PREPARACION

Coloca el tablero de localizacién en el centro del drea de juego y coloca
la figura Ghost Face® junto a él.

Baraja las cartas de Scream y colécalas en un mazo boca abajo a un
lado del tablero, dejando espacio para una montén de descartes.

Retira las cartas de Escena que no coincidan con el nimero de
jugadores, y devuélvelas a la caja de juego. Por ejemplo, en una
partida de 5 jugadores, quita las cartas de Escena con 6+, 7+ y 8 en la
esquina inferior derecha. En una partida de 8 jugadores, no quitarés
ninguna carta.

Baraja las cartas de Escena y colécalas en un mazo boca abajo en el
otro lado del tablero, dejando espacio para una montén de descartes.

Cada jugador coloca una carta de Escena boca abajo delante de él, jsin
mirarla todavia!

Cada jugador roba tres cartas Scream en su mano. Puedes mirar las
cartas que tienes en la mano, pero no se las ensefies a otros jugadores.

El jugador que haya utilizado un cuchillo més recientemente coge el
marcador Cuchillo, lo inserta en su base y lo coloca en frente suya.

Descarga la aplicacién gratuita SCREAM The Game. La aplicaciénincluye
un video Cémo jugar. Ve el video o sigue leyendo estas instrucciones.

£ Download on the

s App Store

GETITON
» Google Play

funkogames.com/PlayScream

COMO SOBREVIVIR

El juego es cooperativo y se juega en tiempo real. Eso significa que los
jugadores estan compitiendo contra Ghost Face para seguir con vida, lo que
probablemente no sea un buen momento para hacer palomitas. Trabajad
juntos y jugad tan rapido como poddis para robar e intercambiar las cartas
que necesitéis. Si completas todas las escenas antes de que se agote el tiempo,
y antes de que muera algin jugador, jgandis todos!

Mientras juegas, Ghost Face llamaré a los jugadores que usan la aplicacién.
Puedes descartar cartas para evitar a Ghost Face. Pero si algin jugador no
tiene las cartas que necesita y lo matan, jtodos perdéis!




Este juego es tenso y de ritmo rapido. Antes de empezar, asegirate de que
todos los jugadores saben jugar. Puedes leer estas instrucciones o ver el video
de Cémo jugar. A continuacién, inicia una nueva partida en la aplicacién.
Selecciona el nimero de jugadores y haz que cada uno introduzca su nombre
o apodo.

Cuando todos los jugadores estén listos, coloca el dispositivo de la aplicacién
cerca del tablero y pulsa INICIO. Todos voltean su carta de Escena boca
arriba, y el jugador con el Cuchillo toma el primer turno. {Date prisa para
seguir con vida!




DURANTE TU TURNO

Haz una de las siguientes cosas:
* Roba una carta.

¢ Intercambia una carta.

e Completa tu escena.

Luego pasa el Cuchillo al jugador de tu izquierda. Ahora les toca a ellos.
Un jugador no puede empezar su turno hasta que tenga el Cuchillo, jasi que
date prisa!

Consejo: A o largo de la partida, podéis hablar entre vosotros sobre las
cartas que tenéis y las que necesitdis. jTrabajad juntos para completar las
escenas y seguir con vida!

ROBA UNA CARTA

Roba la carta Scream superior del mazo. Si decides robar
una carta cuando el mazo estd vacio, voltea el montén de
descartes para hacer un nuevo mazo.

Cada carta Scream es uno de los cinco objetos: Llaves,
Teléfono, DVD, Sangre o Palomitas. Algunas cartas también
tienen Ghost Face, que son mds arriesgadas de tener en la
mano; tendréis mas informacién sobre esto més adelante.

Ghost face

Teléfono Sangre Palomitas

INTERCAMBIA UNA CARTA

Da a cualquier jugador una carta de Scream de tu mano. Antes de conseguir
tu carta, deben darte una carta Scream de su mano. Los jugadores no pueden
negarse a intercambiar. No puedes dar una carta sin recibir una carta a
cambio, lo que significa que no puedes intercambiar con un jugador que no
tenga ninguna carta en su mano.




COMPLETA TU ESCENA

Descarta cartas de tu mano que coincidan con cada
elemento de la carta de Escena que tienes delante.
Coloca la carta de Escena completada en el montén
de descartes e inmediatamente roba una nueva carta
de Escena del mazo, colocéndola boca arriba frente a ti.

Si el mazo estd vacio, sigue jugando para ayudar a los demés jugadores
a completar sus escenas. Si se completan todas las escenas, jgandis todos
los jugadores!

Ejemplo: Un jugador descarta dos cartas de Sangre y dos cartas de
Teléfono para completar su escena. Descartan la carta de Escena y roban
una nueva del mazo.

GHOST FACE®

En momentos al azar, Ghost Face llama ala aplicacién
para burlarse, amenazar o acechar a los jugadores,
como se explica a continuacién. Cada vez que Ghost
Face llama, jtodo el mundo debe DEJAR DE JUGAR!
Después de escuchar las instrucciones de Ghost
Face, asegurate de que todo el mundo estd listo y, a
continuacién, continia haciendo turnos a partir del
jugador que tenga el Cuchillo.

BURLA: Ghost Face se burla de los jugadores con
demasiadas cartas de Ghost Face. Para burlarse de ti,
Ghost Face te dird un ndmero. Si tienes esa cantidad
de cartas de Ghost Face, o mds, debes descartar toda
tu mano. (No robes cartas de reemplazo).

Consejo: Intenta evitar tener mas de dos cartas Ghost Face en la mano a
la vez.

AMENAZA: Ghost Face amenaza a los jugadores en su ubicacién. Para
amenazarte, Ghost Face te dird su ubicacién. Coloca la figura de Ghost Face
en ese lugar del tablero. Situ carta de Escena muestra esa ubicacidn, jestas en
peligro! Cuando Ghost Face vuelva a llamar, nombraré un objeto.




Si tu carta de Escena muestra su localizacién, debes descartar ese objeto de
tu mano. Si no tienes ese objeto, debes descartar toda tu mano. (No robes
cartas de reemplazo).

Consejo: Los jugadores con una carta de Escena que muestre la ubicacién
de Ghost Face pueden intentar conseguir uno de cada objeto, o completar su
escena, antes de que vuelva a flamar.

ACECHO: Ghost Face acecha a un jugador. Para acecharte, Ghost Face
nombrard a un jugador concreto y una serie de objetos. Coloca la figura de
Ghost Face frente a ese jugador. A continuacién, jsigue turnéndote e intenta
que ese jugador consiga los objetos nombrados a tiempo! Cuando Ghost Face
vuelva a llamar, ese jugador debe descartar esos objetos de su mano. Si no
tienen todos los objetos, jmoris y todos los jugadores pierden la partida!

Consejo: Si el jugador acechado tiene menos cartas en la mano que el
nimero de objetos que necesita, toma turnos lo més répido posible para que
pueda robar suficientes cartas. Luego intercambia cartas répidamente para
conseguirles los objetos que necesitan.

FIN DE LA PARTIDA

Los jugadores tienen un tiempo limitado para completar todas las escenas y
evitar a Ghost Face. Cuando se acerque el final, aparecera un temporizador
en la aplicacién. Si el tiempo se agota o algin jugador muere, todos los
jugadores pierden.

En cuanto se completen todas las escenas, pulsa el botén de la aplicacién.
i€l juego habrd terminado y todos los jugadores habréis ganado!

MODO DIFICIL

Si estds preparado para un reto mayor, selecciona el modo Dificil en la
aplicacién cuando empieces una nueva partida. Tendras menos tiempo para
ganar, y Ghost Face llamaré més a menudo.

CONTENIDO

Figura de Ghost Face®, Tablero de Localizacién, Marcador de Cuchillos con
Base, 60 Cartas de Scream, 24 Cartas de Escena e instrucciones.
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