
Jugadores
De 2 a 10 jugadores , a partir de 8 años.

 
Contenido
464 cartas.

Cuatro barajas de cartas, de 116 cartas cada una (100 palabras, y 16 acciones 
especiales).

 
Objetivo
Ganar el mayor número de cartas enfrentándose a otros jugadores. ¡Cuidado! 
Puede ser tu turno en cualquier momento y ¡cualquiera puede ser tu 
oponente!

 

Duración
Una partida dura unos 30 minutos.

 

Preparación del juego
Antes de comenzar a jugar, prepara los componentes de la siguiente manera: 

- Baraja bien cada uno de los cuatro montones de cartas por separado. 

- Coloca los cuatro montones en el centro de la mesa, al alcance de todos los 
jugadores.  

- Cada jugador debe escoger cinco cartas para comenzar: una de cada color, 
y una adicional a elegir.  

Los mazos
Cada uno de los mazos de cartas del juego corresponden a una categoría 
gramatical: 

Adjetivos Nombres

Hilos por partidaJugadores

Verbos Nexos

Cómo jugar
Comienza el juego el último jugador que haya consultado una red social, los 
turnos continúan en sentido horario. 

El turno: 
- El primer jugador comienza una oración, poniendo una de las cartas de su 
mano boca arriba, en el centro, y dice en voz alta la palabra escrita en ella. Esta 
acción comienza un nuevo hilo.  

El juego
- Cada jugador añadirá una nueva palabra a la frase que se va creando (hilo), 
colocando su carta boca arriba en el montón sobre el resto de cartas, ocultando 
las anteriores. 

 
- Antes de sumar una nueva carta a la frase deberá repetir las anteriores en 
orden, excepto si juega una carta especial.  

 
- Si olvida una palabra o pronuncia alguna incorrectamente se queda todas 
las cartas del hilo. Estas cartas se acumularán en un montón a su lado (muro). 

 
- El jugador que falla y acumula cartas a su muro, comienza un nuevo hilo.

Fin del juego 
El juego finaliza cuando se hayan completado un cierto número de hilos, 
dependiendo del número de jugadores. 

Ganará el jugador que tenga menos cartas acumuladas en su muro al final de 
la partida. En caso de empate, haz una ronda entre los que hayan empatado. 
¡Quien pierde el hilo, queda eliminado! 

2-4 jugadores 10 hilos

5-8 jugadores 18 hilos

9-10 jugadores 22 hilos

¡Atención!  Cada jugador debe intentar que la frase tenga la mayor  
coherencia posible, ¡esto lo hace mucho más divertido!

- Cada jugador coloca, en su turno, una de sus cartas: si es una palabra, recita la 
frase completa (hilo) incluyendo su nueva palabra; si es una carta especial, se 
aplica su efecto (ver más adelante “Las cartas especiales”).  

- Al finalizar su jugada debe reponer la carta que ha utilizado tomando otra de 
uno de los cuatro montones. Siempre debe mantener al menos una carta de 
cada color en mano. 
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Las cartas especiales: 
Todos los mazos tienen la misma cantidad de cartas (16) con acciones 
especiales: 4 de cada acción.  

RT (retuit): Con esta carta no debes recitar el hilo y cambias 
el sentido de la ronda. ¡Pilla desprevenido al jugador 
anterior!  

DM (Mensaje Directo): Con esta carta pasas turno al 
jugador que elijas. Éste tiene que continuar el hilo, como si 
fuese su turno de manera habitual. ¡Atención, podría ser tu 
turno en cualquier momento! 

FAV (Favorito): Tu mejor aliado en este juego. Puedes 
usar la carta de FAV para evitar recitar el hilo y pasárselo 
al siguiente jugador, aunque sea tu turno por una carta 
de DM o RT. También puedes usarla para defenderte del 
UNFOLLOW. Tras usar un FAV, el turno continúa de manera 
habitual, teniendo que seguir el hilo el jugador posterior a ti 
según el sentido de la ronda.   

UNFOLLOW (dejar de seguir): Con esta carta interrumpes 
el hilo de la frase y le das todas las cartas del montón al 
jugador de tu elección. Este solo puede rechazarlas con otra 
carta de UNFOLLOW, pudiendo devolverlas o entregárselas 
a quien desee, o con un FAV, lo que hará que continúe el 
siguiente jugador al que jugó la última carta. Al igual que 
en una ronda habitual, la persona que recibe el hilo, si falla, 
debe iniciar la siguiente ronda. 

Encadenando cartas especiales 
¡Sí! Lo has adivinado. Puedes encadenar cartas especiales para hacer este juego 
todavía más frenético. Defiéndete de los ataques con un FAV, devuélvele el 
turno al contrincante con un DM o un RT adicional, o usa el UNFOLLOW contra 
tu rival más directo.

Tan solo ten en cuenta: 
- Un UNFOLLOW no puede contrarrestarse con un DM o un RT, solo con un FAV. 

- Si has jugado un UNFOLLOW y te responden con un FAV, le toca seguir al 
siguiente jugador del turno inicial, ¡no a ti!  

- Si tras una cadena de DM o RT se acaba con un FAV, le toca al siguiente en 
la mesa, en la dirección en la que vaya actualmente el juego. ¡No te duermas, 
podría ser tu turno en cualquier momento!

Modo de juego: Trending topic
Si no tienes tiempo para una partida entera, ¡prueba el método rápido! Ideal 
para entregar regalos en una celebración o para determinar quién friega 
después de la cena. ¡Cuántos más seáis, más divertido será!  

Se mantienen todas las reglas excepto una: ¡Los jugadores no acumulan cartas 
en su muro cuando fallan en un hilo, sino que son eliminados! 

Ten en cuenta: 
- El juego acabará siendo un duelo entre dos, en el que ganará el que consiga 
no fallar.  

- En esta modalidad la carta UNFOLLOW hace que la frase vuelva a comenzar, 
iniciando otra vez un nuevo hilo. Cuando solo queden dos jugadores, pasará lo 
mismo con las cartas de RT y de DM. 

- El juego finaliza cuando solo queda un jugador.

Pon a prueba tu memoria y sigue el hilo  
sin interrupciones. Añade palabras a frases 

imposibles, hilarantes y sorprendentes mientras 
intentas no perder el ritmo. ¡Pero cuidado!  

En cualquier momento podrás hacer RT y pasarle  
el “marrón” a otro jugador. Usa tus FAVS para salir 

del embrollo, y si nadie rompe la cadena jugando 
un “UNFOLLOW”... tarde o temprano alguien fallará  

y se quedará con todas las cartas.

Unfollow es el juego perfecto para disfrutar  
en familia o con amigos. Recuerda: tu memoria  

no es infinita, pero la diversión sí lo es.
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