Mangulaiendiga «Dixit Journey» saad sa igat mangukorda

) veelgi enam nautida! Kasuta kas vaid baasmangu voi laiendi

kaarte, kuid vdid need kdik ka kokku segada. Mang I6ppeb, kui
Uks mangija saab 30 punkti.

Vairak jautribas, pievienojot «Dixit Journey»! Izmantojiet kartis
no «Dixit» pamata spéles vai tas paplasinajuma. Jis varat
arT sajaukt abas kopa. Spéle beidzas, kad pirmais spélétajs
sasniedz 30 punktus uz rezultatu cela.

Su naujuoju ,Dixit Journey* dar smagiau! Panaudokite
pagrindinio ,Dixit* Zaidimo ar Sio papildymo kortas. Arba visas
kortas sumaiSykite kartu. Zaidimas baigiasi, kai vienas i$
Zaidéjy pirmasis pasiekia 30 tasky ribg.

Oukent 3 — ewé Gomblue npocTopa Ans Bawen dgaHTasum!
Bbl MoXeTe ucnonb3oBaTtb KapTbl U3 6a30BOW Urpbl, KapTbl U3
3TOr0 AOMONHEHUS UMM CMeLMBaTh UX Mexay cobon. Urpa
NpoXoauT No 06bIYHBIM NpaBunam [UKCUT 1 3akaH4YMBaeTCH,
Korga ogvH u3 urpokoB gocturaet 30 Ha CHETYMKE OYKOB.

Lle 6Ginbwe sAckpaBux BpaxeHb pasom i3 [ikciT [Mogopox!
BuvikopucToByiiTe Len Habip OKpemMo 4Yu 3MmillyinTe 3 KapTamu
6a3oBoi rpy. lMapTis npoxoguTb 3a 3BUYaNHVMMK NpaBunamu i
3aKiH4y€eTbCS, KOMW XTOCh i3 y4acHukiB oTpumae 30 6anis.
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Anna Dixit pelillesi uutta elamaa Dixit Journey -lisdosalla! Kayta
erikseen, tai sekoita uudet ja vanhat kortit yhteen. Peli paattyy
kun yksi pelaaja paasee 30 pisteeseen.

Gor ditt spel annu roligare med Dixit Journey! Du kan valja att
endast anvanda fillaggsdelens kort eller blanda dem med korten
fran grundspelet. Spelet slutar d& en spelare nar 30 poang pa
poangbradet.

Med Dixit Journey er der endnu mere i spil! Brug kortene fra
grundspillet eller dem i denne udvidelse. Du kan ogsa blande det
hele sammen. Spillet slutter, nar den farste spiller nar op pa 30
point.

Med Dixit Journey far du enda mer Dixit-moro! Du kan bruke
kortene fra grunnspillet eller fra denne utvidelsen, hver for seg
eller sammen. Spillet slutter nar en spiller oppnar 30 poeng.
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Have more fun with the addition of Dixit Journey! Use the cards
from the Dixit base game or those in the expansion. You can
also mix the two. The game ends when the first player reaches
30 points on the scoring track.

Prolongez le réve avec I'extension Dixit Journey ! Jouez avec
les cartes du jeu de base Dixit ou avec les cartes de I'extension.
Vous pouvez aussi mélanger les deux paquets de cartes. Le
jeu se termine deés qu’un joueur atteint 30 points sur la piste
de score.

Noch mehr Spal® mit Dixit Journey! Benutzen Sie die Karten des
Basisspiels Dixit oder die der Erweiterung. Sie kdnnen auch alle
Karten zusammenmischen. Das Spiel endet, sobald der erste
Spieler 30 Punkte erreicht.

Beleef nog meer plezier met de uitbreiding Dixit Journey!
Gebruik de kaarten uit het basisspel of die van de uitbreiding.
Je kan ook beide stapels mengen. Het spel eindigt wanneer de
eerste speler 30 punten bereikt op het scorespoor.

Divertiti ancora di piu con Dixit Journey! Usa le carte del gioco
base, quelle di questa espansione oppure mischiale e usale
assieme. La partita termina quando un giocatore totalizza 30 punti.
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jAfade diversion a tu Dixit con Dixit Journey! Utiliza las cartas
del juego basico o las que incluye esta expansion. También
puedes mezclar ambos mazos de cartas. El juego termina
cuando un jugador alcance los 30 puntos.

Afegeix diversié al teu Dixit amb Dixit Journey! Utilitza les
cartes del joc basic o les que inclou aquesta expansio. També
pots barrejar ambdues baralles de cartes. El joc acaba quan un
jugador arriba a 30 punts.

Divirta-se ainda mais com a expansao Dixit Journey! Use as
cartas do jogo Dixit de base ou as que compdéem a expanséo.
Pode ainda misturar as duas. O jogo termina quando um dos
jogadores atinge 30 pontos.

Divirta-se ainda mais usando a expanséao Dixit Journey! Use as
cartas do jogo-base Dixit ou as dessa expansao. Vocé também
pode mistura-las. O jogo acaba quando o primeiro jogador
chegar a 30 pontos na trilha de pontos.

AI0oKedAOTE AKOUN TTEPICTOTEPO PE TNV TTPOCBKN Tou Dixit Journey!

) XpnoIUoTToINOTE TIG KAPTES TOou Bacikou Dixit i auTég TG ETTEKTAONG.

MtTopEiTe €TTIONG VO OVOKATEWETE TA SUO OET. TO TTAIX VIOl TEAEIWVEI
orav évag TaiKTNG @Tacel TTPWTog Toug 30 TTOVIOUG OTn YPAUMN
BaBuoAoyiag.

Dixit Journey (Yolculuk) kartlarini ekleyerek Dixit oyununuzla daha
cok eglenin! Dixit temel oyunundaki kartlari veya ek kartlari kullanin.
Her iki kart grubunu da kanstirabilirsiniz. Bir oyuncu puanlama
yolunda 30 puana ulastiginda oyun sona erer .
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Jeszcze wiecej zabawy z dodatkiem Dixit Podréze! Mozecie

| uzywac kart z gry podstawowej albo kart z niniejszego dodatku,

a takze swobodnie je faczy¢. Gra konczy sie, gdy ktérys
z graczy zdobedzie 30 punktow.

Uzijte si jeSté vice zabavy s timto rozSifenim ke hfe Dixit!
Pokud chcete delsi a rozmanitéjsi hru, mizete tyto karty spojit
s dalSimi ze série Dixit! Hra konci, jakmile jeden z hracd
dosahne 30 bodl na bodovaci stupnici.

Zazite eSte viac zabavy s tymto rozSirenim Dixit Journey! Na
hru mézete pouzit karty zo zakladnej hry Dixit alebo karty
z tohto rozSirenia. Mbzete ich aj zmieSat' a pouzit spolu. Hra
kongi, len €o jeden z hracov dosiahne 30 bodov na bodovacej
stupnici.

Az Utazasok kiegészitével még nagyobb mdka a Dixit! Hasznald
az egyik alapjaték vagy a kiegészit6 kartyait, de akar keverheted
is 6ket. Minél tobb képet hasznaltok, annal valtozatosabb lesz
a jaték!

Ortpaiite ce Ha HoBY 3abaBrneHust ¢ gonbrHeHreTo Dixit Journey!
M3nonseante kaptute OT OcHoBHaTa urpa Dixit unm HosuTe
JOMbMHUTENHU KapTW, a JOopW MOXeTe Aa rm cMecuTe U Aa
nonaearte 3aefHo! Mrpata cBbpLUBa KOrato HsKon urpad cbbepe
30 TouKM.

Si mai multa distractie cu extensia Dixit Journey! Foloseste
cartile din jocul de baza Dixit, sau pe cele din extensie. Poti si sa
le amesteci pe cele doua. Jocul se termina cand primul jucator
ajunge la 30 de puncte pe tabla de scor.
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