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Els enigmes 
d’en Shikamaru

pàgines 6-7, 1�-1�,
2�-2�, 2�-2�, 3�-3�,
4�-4�, 5�-5�, 6�-6�,

6�-6�, 7�-7�

Els qui és qui 
d’en Sasuke

pàgines 1�-1�, 3�-3�,
6�-6�

Els jocs 
visuals 

d’en Yamato

pàgines 8-9, 1�-1�,
2�-2�, 4�-4�,
5�-5�, 7�-7�

Iniciació al japonès

pàgines 1�-1�, 3�-3�, 5�-5�



Els reptes 
d’en Naruto

pàgines 2�-2�,
4�-4�, 6�-6�

Els vertader 
o fals d’en 
Kakashi

pàgines 2�-2�,
4�-4�, 6�-6�

Els tests 
de la Sakura

pàgines 3�-3�,
5�-5�, 7�-7�

Les solucions

pàgines 8�-9�
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Calcula el preu de cada arma després d’aplicar-hi el descompte.

ƻΩƶƻΩƶ ryo ryo

ƷΩƶ ryo ryo

ƹΩƶƹΩƶ ryo

ƼΩƶƼΩƶ ryo ryo



7

Shikamaru 

Per ajudar la Sakura a trobar les combinacions adequades, afegeix 
parèntesis en aquestes operacions perquè els resultats siguin correctes. 

Després, resol l'última operació.

 +  + ƷήƷή =  = ƷβƻƷβƻ

 +  +  = ƷέƶƷέƶƷέƶƷέƶ

 +  + ƷΪ +  +  =  = ƷάƼƷάƼ

 +  +  +  + ƷήƷή =  = ƷαƶƷαƶ

ƷβƻƷβƻ + Ʒέƶ) ƷάƼƷάƼƷάƼƷάƼ –  – ƷαƶƷαƶƷαƶƷαƶ = . . . . . . . .. . . . . . . .
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Yamato 
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