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Ertas armas estan re&l/mlm.

Calcula el nuevo precio de cada arma tras el descuento.
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SHIKAMARU REZMVV

Migntras Gakura se prepara pava uha prueba,
ehenentra uh cofre de madera. Hay un candado a cada (ade
i por el centro fambiéu estd cereado.

Para ayudar a Sakura a encontrar las combinaciones que le permitiran

abrir el cofre, corrige estas operaciones aiadiendo paréntesis para que
el resultado sea correcto. Después, realiza la iltima operacion.

9+ 4x15=195
5+5x5+9=140
8+ 4x1i1+ 4= 136
9x5+ 15 =180

(195 + 1460) x 136 — 186 =..........
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Abhiade au ndmers debajo de cadn eseena
de estos episodios para ponerlas en arden.
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« Soy un sapo grundn.

« Soy uno de los sapos del Monte
Myodhoku.

» Siempre estoy fumando en pipa.

T T—

« Soy la quinta Hokage de [a Aldea Oculta
de Ia Hoja.

« Soy una de las Sannin.

» He creado la esfera curativa de los ninjas.

« Me encantan los tomates cherry.

e - Tengo el pelo y los ojos negros.
» Soy el mejor lanzador de shurikens.
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« Soy el creador del mundo ninja. » Soy el cuarto Hokage.

« Mi madre fue Ia primera persona « Me llaman «El Destello Amarillo
que controlo el chakra. de Konoha>.
« Tengo dos cuernos en a frente. « Soy el paire de Naruto.
y

« Soy miembro del equipo &.

o Pertenezco al Clan Aburame. !

« Uso insectos en mis combates.
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que te proponen Naruto y sus companeros?
Reunete con los personajes de tu anime favorito y pon
a prueba tus conocimientos de NARUTO SHIPPUDEN.

S Este libro contiene:
~ Los DESAFi0S de Naruto
Las PRUEBAS de Sakura
i Las VEHIIAIIESIY MENTIRAS de Kakashi
Los ;QUIEN S0Y? de Sasuke

Los ENIGMAS de Shikamaru
Los JUEGOS VISUALES de Yamato

Y algunas paginas extra para que puedas
iniciarte en el idioma japonés...
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