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Los enigmas
de Shikamaru

páginas 6-7, 1�-1�,
2�-2�, 2�-2�, 3�-3�,
4�-4�, 5�-5�, 6�-6�,

6�-6�, 7�-7�

Los ¿Quién soy?
de Sasuke

páginas 1�-1�, 3�-3�,
6�-6�

Los juegos
visuales

de Yamato

páginas 8-9, 1�-1�,
2�-2�, 4�-4�,
5�-5�, 7�-7�

Iniciación al japonés

páginas 1�-1�, 3�-3�, 5�-5�



Los desafíos 
de Naruto

páginas 2�-2�,
4�-4�, 6�-6�

Las verdades 
y mentiras
de Kakashi

páginas 2�-2�,
4�-4�, 6�-6�

Las pruebas
de Sakura

páginas 3�-3�,
5�-5�, 7�-7�

Soluciones

páginas 8�-9�
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Calcula el nuevo precio de cada arma tras el descuento.

LOS

ENIGMAS

ƻΩƶƻΩƶ ryo ryo

ƷΩƶ ryo ryo

ƹΩƶƹΩƶ ryo

ƼΩƶƼΩƶ ryo
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Shikamaru 

Para ayudar a Sakura a encontrar las combinaciones que le permitirán 
abrir el cofre, corrige estas operaciones añadiendo paréntesis para que 

el resultado sea correcto. Después, realiza la última operación.

 +  + ƷήƷή =  = ƷβƻƷβƻ

 +  +  = ƷέƶƷέƶƷέƶƷέƶ

 +  + ƷΪ +  +  =  = ƷάƼƷάƼ

 +  +  +  + ƷήƷή =  =  = ƷαƶƷαƶ

ƷβƻƷβƻ + Ʒέƶ) ƷάƼƷάƼƷάƼƷάƼ –  – ƷαƶƷαƶƷαƶƷαƶ = 
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Yamato 
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