


Las perlas de Neptuno



Esta joven sirena es la hija del rey
de Sirentropía. Con su carácter fuerte,
la princesa siempre consigue lo que

quiere, aunque eso signifi que romper
algunas reglas. Posee el don 

de dominar el agua y el de curar 
a los animales.



Sasha es toda una infl uencer. Junto 
a su perro sirena Beau Junior, 
comparte todas las aventuras 
del trío en las redes sociales. 

Es capaz de camufl arse 
a voluntad (¡o casi!).

Nerissa es la mejor amiga
de Merlinda y de Sasha. Posee
el poder de la electromagia:

puede lanzar proyectiles
luminosos que provocan

descargas eléctricas.



El padre de Merlinda es el bondadoso
rey de Sirentropía. Atormentado
por la desaparición de su esposa,
es muy protector con Merlinda,

a veces incluso demasiado.

Este pirata es el enemigo 
número uno del reino 

de Sirentropía. ¿Qué pretende? 
Poca cosa… Solo robar 

los poderes de sus habitantes 
y conquistar los océanos.



Este chico encantador 
está fascinado con la piratería.
Con su hermana Celia, trabaja

por la protección de los océanos
a bordo de su barco,

el Silver II.

La hermana de Tyler dirige 
el centro de salvamento 

de animales marinos en peligro. 
Lucha contra la contaminación 

del mar y cuida de sus protegidos 
con pasión.
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Oculto en las profundidades del 

océano, existe un mundo submarino 

mágico: el reino de Sirentropía. Allí 

es donde viven Merlinda, la prince-

sa de las sirenas, y sus amigas Sasha y 

Nerissa. Las tres se desenvuelven tan 

bien en tierra fi rme como dentro del 

agua, y pueden pasar de un medio a 

otro transformándose al instante.

Carreras, cabezazos y ¡dong!
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Ahora mismo, Merlinda corre sin 

aliento por los acantilados, con su ru-

bia y ondulada melena al viento. Para 

sortear un precipicio, coge impulso y 

salta por los aires hasta aterrizar en la 

hierba. Luego se da la vuelta para de-

safi ar a su amiga, que se ha quedado 

atrás:

—¿Te creías que me harías ir más 

lenta con tu electromagia, Nerissa? 

¡Pues no!

—¡Pues sí! ¡Y lo vas a ver ahora mis-

mito! —asegura su amiga.

Nerissa tiene unas largas trenzas 

marrones y sus ojos color avellana 

brillan con determinación. Da un sal-

to en el aire con el puño levantado, 

y grita:

—¡Electroshock!
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Al grito lo acompaña una bola lumi-

nosa que sale disparada de su puño y 

se dirige a toda velocidad hacia Mer-

linda, quien logra esquivarla saltando 

sobre una roca.

Pero Nerissa no se desanima, y se 

lanza en su persecución afi rmando:

—¡Llegaré a la campana antes que 

tú, ya lo verás!
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