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MANUAL DE INSTRUCCIONES

de tres afios.
iADVERTENCIA! Este juguete produce destellos que podrian desencadenar epilepsia en personas sensibles.
jADVERTENCIA! Utilizar el juguete siempre alejado de los ojos y el rostro.

! A JADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. No conveniente para nifos menores

« Los colores y las imagenes impresas pueden diferir del contenido.

« Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos.

« Retire todos los elementos de sujecion y plastico antes de entregar el producto a un nifo.

- Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.

+ Un adulto deberia revisar periédicamente el juguete para asegurarse de que no estd danado y evitar su uso si lo estuviera.
« No utilizarlo si se observa que pudiera estar algo roto.

« Apague el juguete cuando no se esta utilizando.

- Se deben seguir rigurosamente las instrucciones del manual al utilizar el producto.

« Utilizar bajo la supervisién de un adulto.

Por la presente, KABOOM ASIA LTD declara que este producto cumple con la Directiva 2014/53/UE. El texto completo de la
declaracién UE de conformidad esta disponible en la siguiente direccion: https://koo.toys/cert/
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PILAS / BATERIA REQUERIDAS
Mando Aeronave

Suministro == = Suministro == =
de alimentacion de alimentacion
3x1,5AAALRO3 DC 3.7V 500mAh / Li-ion

(no incluidas) (incluidas)

INSTRUCCIONES DE PREPARACION ANTES DEL VUELO (USO DEL MANDO)

1. Enciende la fuente de alimentacion de la aeronave y colécalo en una superficie horizontal. La
aeronave, al estar colocado en una superficie horizontal, ingresarad automaticamente al estado de
emparejamiento de frecuencia, y la luzindicadora del cuerpo parpadeara.

el morro mirando hacia adelante. Asegurate de colocarlo

2 Atencion: Girala aeronave en la direccion correcta, con
sobre una superficie nivelada.

2. Comienza a buscar la frecuencia de empar

Si el emparejamiento de la frecuencia es exitoso, las luces
indicadoras del mando y de la aeronave permaneceran
encendidas. Una vez que el emparejamiento sea exitoso, se
podrén realizar diversas operaciones funcionales.

A Debes asegurarte de que tanto la aeronave
ADVERTENCIA 50 o] mando tengan suficiente energia,

r/////@ de lo contrario la aeronave no podra

3. Operacion de calibracion horizontal:
Durante el vuelo, la aeronave puede girar hacia la derecha o hacia la izquierda, sin que el piloto lo
indique. Para corregir este problema, es necesario ajustar el balance.

Cuando la aeronave gire automaticamente hacia la izquierda,
mantenga presionado este botén de forma continua (como
se muestra en la llustracion 1) para corregir la direccién y
evitar que la aeronave siga girando de manera continua.

Cuando la aeronave gire automaticamente hacia la derecha,
mantenga presionado este botén de forma continua (como
se muestra en la llustracion 2) para corregir la direccién y
evitar que la aeronave siga girando de manera continua.

llustracion 2

PRECAUCIONES IMPORTANTES CON RESPECTO A LAS BATERIAS / PILAS

« Utilice inicamente pilas nuevas del tamario requerido y del tipo recomendado.

« No deben mezclarse diferentes tipos de pilas ni pilas nuevas con usadas o acumuladores.

« Las pilas / baterias recargables deben retirarse del juguete antes de ser recargadas.

- Las pilas / baterias recargables solo deben recargarse bajo la supervision de un adulto.

« Las baterfas y pilas deben insertarse respetando la polaridad. Asegrese de que los extremos positivo
(+) y negativo (-) estén correctamente alineados.

« No deben cortocircuitarse los terminales de las baterias o pilas.

« No recargue pilas / baterias que no sean recargables.

« Recicle las pilas / baterias de forma adecuada; no las arroje al fuego ni a la basura doméstica.

« Las pilas agotadas deben retirarse del juguete.

« Las pilas / baterias deben ser reemplazadas tinicamente por un adulto.

« Siempre retire las pilas / baterias del juguete si no planea usarlo por un periodo prolongado.

« El cargador de baterias utilizado con este juguete eléctrico debe revisarse regularmente para detectar
danos en el cable de alimentacion, enchufe, carcasa u otras partes. En caso de dafio, no debe utilizarse
hasta ser reparado.

« El cable USB no es un juguete. Asegurese de desconectarlo antes de limpiar.

« Las baterias deben reciclarse o desecharse de acuerdo con las normativas locales y estatales.

« Proteja el medio ambiente: no deseche este producto junto con la basura doméstica.

« Las pilas/baterias deben ser introducidas, cargadas y extraidas en presencia de un adulto

« El cable de carga debe insertarse en la fuente de alimentacion designada de 5V-2A que coincida con la
etiqueta del producto.

« Cuando la bateria de la aeronave esté completamente cargada, asegtirate de apagar el interruptor y
desconectar la bateria. Espera 60 minutos antes de volver a cargarla; de lo contrario, podria dafarse la
bateria.

ADVERTENCIA: Para recargar la bateria, utiliza Ginicamente la unidad de alimentacion desmontable
proporcionada con este juguete.- No se debe conectar el juguete a mas transformadores o fuentes de
alimentacion de los recomendados. Los juguetes que puedan limpiarse con liquidos deben
desconectarse del transformador o fuente de alimentacion antes de su limpieza.- El destornillador no
es un juguete. Guardalo en un lugar fuera del alcance de los nifios.- Manipula siempre el juguete lejos
de los ojos y la cara.- Se requiere habilidad para manejar el Jet Xtreme Harrier y asi evitar colisiones
con el usuario, objetos, paredes o terceras personas.- No toques el rotor en movimiento; evita ropa o
pelo suelto que puedan enredarse en el rotor. No vueles cerca del rostro.- Un adulto debe ensenar a
los nifios cémo volar y controlar el juguete de forma segura antes de entregarselo.: Este juguete debe
utilizarse tnicamente en interiores. No lo utilices cerca del fuego.- Mantén el area de vuelo lo mas
libre posible de obstaculos. Presta atencion si alguna persona o animal se acerca y puede interferir en
la trayectoria de vuelo. Distancia méxima de operacion: 5 metros.

El simbolo del cubo de basura tachado indica que las pilas normales, recargables,
botén, en bloque, etc., no deben tirarse a la basura. Las pilas son peligrosas para la
salud y el medio ambiente. Colabore en la proteccién del medio ambiente contra los
riesgos sanitarios. Pida a su hijo o hija que deseche las pilas adecuadamente,
depositandolas en los puntos de recogida comunitarios. De este modo, las pilas se
reciclarén sin riesgos.

Directiva sobre Residuos de Aparatos
Eléctricos y Electrénicos (RAEE)
Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las baterias y guérdelas de
forma separada. Lleve los componentes eléctricos a los puntos de recoleccion local
de residuos de equipos elécricos y electrénicos. Los demés componentes pueden
eliminarse junto con los desechos domésticos.
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4. Inicio / Parada

Empuje la palanca del mando hacia arriba (como se muestra en la llustracion 3) o presione
ligeramente el botén de desbloqueo del mando (como se muestra en la llustracion 4), y luego la
aeronave podra despegar normalmente. Después del despegue, todas las luces indicadoras de la
aeronave permaneceran encendidas. Durante el vuelo, mantenga presionado el botén de paro de
emergencia (como se muestra en la llustracion 5) para detener el vuelo de la aeronave.

de control. En circunstancias normales, se recomienda presionar ligeramente el boton de

Nota: Esta operacion de funcion solo es adecuada para aeronaves en estado de pérdida
& despegue/aterrizaje con un solo boton.

llustracion 5
Pulsacion corta 1: Desbloquear
Pulsacion corta 2: Despegue

Pulsacion corta 3: Aterrizaje

Pulsacion larga: Parada de emergencia

llustracion 3 llustracion 4

5. Despegue y aterrizaje con un solo clic
Después de completar el emparejamiento de frecuencia, presiona ligeramente el botén de la funcion
"Despegue/Aterrizaje con un solo clic" en el mando (como se muestra en la llustracion 5), y la
aeronave ascendera automaticamente a una altitud de aproximadamente 2 metros, manteniendo un
vuelo estable a esa altura. Cuando presiones ligeramente este botén nuevamente, la aeronave
aterrizara autométicamente de manera lenta.

//////// Antes del despegue, por favor sigue la secuencia de pasos mencionados a

'ADVERTENCIA  continuacion para operar a aeronave con el mando: Abrir (consulte el paso 1) ->
El mando comienza el emparejamiento de frecuencia (consulte el paso 2) ->
'////ﬂ Calibracion horizontal (consulte el paso 3) -> Inicio/Parada (consulte el paso 4) ->
Despegue y aterrizaje con un solo clic (consulte el paso 5)

CONTROL

Empuja la palanca del mando hacia
adelante para elevar la aeronave.

Empuja de la palanca del mando hacia
abajo para descender la aeronave.

Empuja la palanca del mando hacia la
izquierda para girar la cabeza de la
aeronave hacia la izquierda.

Empuja la palanca del mando hacia la
derecha para girar la cabeza de la
aeronave hacia la derecha.

NOMBRES DE LAS DISTINTAS PARTES DE LA AERONAVE

ALA VERTICAL

Ordenador

‘Eg ] o e

Portiti fuentede — Enchufe Tomade
ortati alimentacion  2d3ptador  corriente USB

BATERIA
apagara cuando la carga se haya completado.

ADVERTENCIA
'////ﬂ accidentes.

FUNCIONES DEL MANDO

HELICES DEL MOTOR LUCES LED

izquierda/derecha.
5. Ajuste fino del

3.Carga: Inserta el conector USB del cable de carga USB en el puerto USB del ordenador (o utiliza un
adaptador de corriente de 5V-2A), y conecta el otro extremo del cable de carga USB al conector de la
bateria. Durante la carga, la luz indicadora del cable de carga USB permanecerd encendida y se

//////// Debe utilizarse el cable de carga proporcionado por nuestra fabrica para realizar la

carga; no se deben usar otros cables de carga. Recuerde esto para evitar el riesgo de

La palanca izquierda corresponde al ascenso/descenso de la aeronave y a los giros a la izquierda
derecha, mientras que la palanca derecha controla el avance/retroceso y el vuelo lateral hacia la

DIAGRAMA DE INSTALACION DE LAS HELICES alaizquierda

1. Palanca izquierda
(ascender/descender/-
Pellizca la pequefia tapa situada en el centro de la hélice y giraralazquierdorgiar
extraela. Al volver a colocarla, alinéala con el eje del motor

y presionala hacia abajo con cuidado para no deformarla.

9. Desbloquear (pulsacion
corta) Despegue con un solo
botdn / Aterrizaje con un solo
oton (pulsacion larga)
Atencion: Las hélices estdn marcadas con letras y
numeros. Por favor, instalalas correctamente segtn
el diagrama de la izquierda; de lo contrario, no

podra despegar.

7.Velocidad alta / baja

6. Ajuste fino del ala derecha

INSTALACION DE LAS PILAS

INSTRUCCIONES PARA EL CAMBIO/CARGA DE LA BATERIA

1.Afloja el tornillo utilizando un destornillador
de estrella, Phillips. Presiona y desliza la tapa
del compartimento de la bateria siguiendo el
diagrama para acceder a la baterfa.

2. Desconecta y retira la bateria desconectando el
cable de alimentacion. Vuelve a instalar la bateria
completamente cargada conectando de nuevo el
cable de alimentacion. Asegura la tapa del
compartimento deslizdndola en la direccion opuesta
y atornillala antes de usar.

3. Ajuste fino hacia adelante

2. Palanca derecha
(avanzar/retroceder, vuelo
hacia la izquierda y derecha)

Giro 360°
8. Funcion (pulsacion corta):
Modo Headless/ (pulsacién

larga): Vuelo en irculo con
un'solo botén.

4. Ajuste fino hacia atras
11. Interruptor On / Off

o Abre la tapa del compartimento de las pilas con la ayuda de un destornillador.

Requiere 3 pilas LRO3
AAA 1,5V (no incluidas)

y ajustala con el tornillo

El destornillador incluido con el producto se utilizara inicamente
para la insercion de las pilas y debera ser usado solo por adultos.

FUNCION DE AJUSTE FINO
Empuije la palanca del mando hacia
adelante para hacer volar la aeronave
hacia adelante, y tira de la palanca del
mando hacia atras para hacer volar la
aeronave hacia atras.

Empuije la palanca del mando hacia la
izquierda para volar la aeronave hacia
laizquierda, y empuje la palanca del
mando hacia la derecha para volar la
aeronave hacia la derecha.

ROTACION DE 360° CON UN SOLO CLIC

Esta aeronave puede realizar un vuelo de 360 grados mediante la operacion de la palanca a
continuacion. Para realizar mejor la funcién de rodaje y asegurar que la aeronave mantenga una altura
de aproximadamente 1.5 metros sobre el suelo, es recomendable operar la aeronave para realizar el
rodaje durante el proceso de ascenso, ya que de esta forma sera mas facil mantener la altitud después
del rodaje.

Giros de 360° GUIA DE SOLUCION DE PROBLEMAS COMUNES

Cuando esté en suspension, presiona

1. Ajuste fino de la aeronave hacia adelante/atras,
cuando la aeronave despega del suelo:

Cuando la aeronave se desplace hacia atrés, presiona
continuamente la palanca de flecha hacia arriba (1)
para realizar el ajuste fino.

Cuando la aeronave se desplace hacia adelante,
presiona continuamente la palanca de flecha hacia
abajo (2) para realizar el ajuste fino.

2. Ajuste fino del lado izquierdo/derecho de la aeronave
cuando despega del suelo:

Cuando la aeronave se desplace hacia la derecha,
presiona continuamente la palanca de flecha izquierda
(3) para ajustar.

Cuando la aeronave se desplace hacia la izquierda,
presiona continuamente la palanca de flecha derecha (4)
para realizar el ajuste fino.

brevemente el mando (1) y luego presiona

cualquiera de las teclas de direccion (2) para PROBLEMAS MOTIVOS

SOLUCIONES

hacer que la aeronave ruede hacia adelante,

hacia atrés, hacia la izquierda o hacia la derecha. Laluzindicadora de la aeronave

parpadea y no hay respuesta a la Bateria baja.
operacion.

llustracion 6

Carga la bateria.

CAMBIO DE VELOCIDAD

1. Nivel bajo de carga.

2. Deformacion de las hélices.
3. Erroren lainstalacion de las
hélices AB.

Cuando la aeronave despega, por defecto estara en modo de baja
velocidad (conmutable en 3 velocidades). Presiona brevemente la
tecla direccional izquierda en el mando (como se muestra en la
llustracion 7). Un solo sonido "di" indica la velocidad baja, dos
sonidos "di di" indican la velocidad media y tres sonidos "di di di"

Las hélices de la aeronave giran
pero no puede volar.

1. Cargar la bateria.

2. Reemplazar la hélice.

3. Reemplazar las hélices con las marcas de
letras correctas (A, B).

indican la velocidad alta. La aeronave tiembla violentamente.| Deformacién de las hélices.

Reemplazar las hélices.

OPERACION DE CALIBRACION DEL GIROSCOPIO

Se ha ajustado al maximo, pero
adn no se logra que la aeronave
vuele de manera suave.

1. Deformacion de las hélices.

Después de que la aeronave y el mando 2. Fallo del motor.

hayan emparejado correctamente la
frecuencia, la aeronave puede ser

1. Deformacion de las hélices.
2. Fallo del motor.

corregido, y la palanca del acelerador y la
palanca de control de direccion deben ser
movidas simultdneamente hacia la esquina
inferior derecha. En este momento, la luz
indicadora de la aeronave parpadea
rapidamente y luego permanece

Después del impacto, la aeronave El sensor de aceleracion de tres
se reinicia y vuela de manera ejes pierde el equilibrio debido
incontrolable. alimpacto.

& NOTA: La correccion debe realizarse sobre una superficie horizontal.

Deja que la aeronave se quede quieta durante
5-10 dos, o calibralo hori Por
favor, consulta la seccion 3 - Operacion de
calibracién horizontal.

encendida. Una vez hecho esto, se deben
soltar todos los botones del mando. La
calibracion estad completa.

Vuelve a colocar la tapa del
compartimento de las pilas




