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1. For aright spin top, be sure the right wR aligns with the .
on the ratchet ring. If not, squeeze and turn.

2. Align ratchet cover with blade groove. Twist left.

3. Insert bit. To disassemble or reassemble remove bit first.

@D1. Pour une toupie  rotation droite, assure-toi que la wR
etla.a del'anneau du cliquet sont bien alignées. Sinon, appuie
et tourne.

2. Insére le dessus du cliquet dans l'ouverture du disque. Tourne
vers la gauche.

3. Insére le pignon. Pour désassembler ou réassembler, enléve
d'abord e pignon.

@1. Bei einem rechtsdrehenden Kreisel muss das rechte wR
mit dem a am Ratschenring tibereinstimmen. Falls nicht, driicken
und drehen.

2. Die Ratschenabdeckung mit der Blade-Kerbe ausrichten. Nach
links drehen.

3. Bit einsetzen. Zum Zerlegen oder Wiederzusammenbau zuerst
das Bit entfernen.

1. Para un top de rotacidn derecha, asegurate de quela wR
alinee con laa en el anillo del trinquete. Si no, aprieta y gira.

2. Alinea la cubierta del trinquete con la ranura de la hoja. Gira
hacia la izquierda.

3. Introduce el pifi6n. Retirar el pifion antes de desarmar o armar
nuevamente.

@1, Para um pido de giro a direita, 0 R (direita) deve estar
alinhado a0 a do aro da engrenagem. Se ndo estiver, apertar e
girar.

2. Alinhar a cobertura da engrenagem a fresta da lamina. Girar
aesquerda.

3. Inserir a ponta. Remover a ponta antes de desmontar ou
remontar.

@1, Per una trottola con rotazione a destra, assicurati che la
freccia wR a destra sia allineata con la freccia a sull'anello
cricchetto. In caso contrario, schiaccia e gira.

2. Allinea la copertura del cricchetto con I'incavo della lama.
Gira a sinistra.

3. Inserisci la punta. Per smontare o rimontare, rimuovi prima la
punta.

@1. Voor een rechtsdraaiende tol moet de rechter wR op één
lijn liggen met de . op de ratelrand. Als dat niet zo is, druk er dan
op en draai hem.

2. Stem ratelbehuizing af op de bladgroef. Naar links draaien.

3. Peninsteken. Verwijder eerst de pen alvorens uit elkaar te halen
of terug in elkaar te zetten.

&1, For en hdgersnurrande snurra ska w R till hdger passas in
med a pd sparrhjulsringen. Om inte trycker du ihop och vrider.

2. Passa in sparrhjulslocket med klingskaran. Vrid at vénster.

3. Forin nyckeln. Ta bort nyckeln innan du monterar isér eller ihop.

@?1. Hvis toppen er hejresnurrende, skal du sorge for, at det hgjre
wRflugter med a pd ratchetringen. Hvis det ikke er tilfeeldet,
skal du trykke og dreje.

2. Placer rachetdzekslet ud for klingens fordybning. Drej til venstre.
3. Isaet bit. Fjern forst bitten inden adskilning eller genmontering.

@1. For en hoyreroterende topp ma du serge for at hoyre wR
erinnrettet med a pa ratchet-ringen. Hvis ikke, klem og vri.
2. Innrett ratchet-dekselet med bladsporet. Viri mot venstre.
3. Sett inn biten. Fjern biten farst for & demontere eller montere.

@D1. Varmista, ettd oikealle pydrivén hyrrdn oikeanpuoleinen
wRjardikkdrenkaan a ovat kohdakkain. Jos ndin ei ole, purista
ja kddnnd sitd.

2. Kohdista réikan suojus ja terdn ura. Kierré vasemmalle.

3. Aseta osa paikalleen. Irrota osa ennen purkamista tai
uudelleenkokoamista.

D1, X oovpa deidg meptotpogric Pefatwbeite 6Tt To oA

W R euBuypappiCeTat je To orjpa a 0Tn oTopida Tou ratchet.

Av bev evBuypappiletal, méote kat yupiote.

2. EvBuypappiote To kahuppia rachet pe Ty eykomn Aemidag.
Neplotpépetat apiotepa.

3. Eloaydyete T otopida. M amoovvappoloynon i
EMAVaoLVapHoAOYNoN APaIPEOTE MPWTA TN OTOHIOA.

@1. W przypadku baczka prawoskretnego upewnij sie, ze symbol
wRjest ustawiony w jednej linii z symbolem . na pierscieniu
zebatki. Jesli nie, Sciénij i przekrec.

2. Ustaw w jednej linii ostone zebatki i rowek w ostrzu.

Obréc w lewo.

3. W6z $wider. Aby rozmontowac lub zmontowac ponownie,
najpierw zdejmij swider.

@>1. Jobb forgdsiranyd porgetty(i esetén gy6zddj meg réla, hogy
ajobb oldalt jelz6 w R egy vonalban van a kilincsmd gydrdjén lévé
A jelzéssel. Ellenkez esetben nyomd dssze és forgasd el.

2. lgazitsd egyméshoz a kilincsmdi tetejét és a pengehornyot.
Csavard el balra.

3. Helyezd be a forgészdrat. Mieldtt szétszerelnéd vagy jbdl
osszeszerelnéd, eldbb tavolitsd el a forgdszdrat.

@D1. Sag donen Beyblade icin sag w Risaretinin, dili halkasi
iizerindeki . isaretiile ayni hizada oldugundan emin olun.

Ayni hizada dedillerse sikistinp dondiriin.

2. Disli kapag le bicak olugunu hizalayin. Sola evirin.

3. Parcay! yerlestirin. Sokmek veya tekrar birlestirmek icin nce
parcayi gikartin.

@1.V pfipadé pravotocivého kotouce se ujistéte, Ze prava znacka
wRje zarovnand se znackou a na krouzku récny. Pokud tomu tak
neni zmacknéte je a pootocte.

2. Zarovnejte kryt racny s drdzkou na epeli. Otocte doleva.

3. Vlozte bit. Pfed rozebranim nebo slozenim nejdfive vyjméte bit.

@1.V pripade pravotocivého kottca sa uistite, Ze pravé znacka
WwRje zarovnand so znackou a na krizku racne. Ak tak nie je,
stlacte ich a pootocte.

2. Zarovnajte kryt racne s drazkou cepele. Otocte dolava.

3. Vlozte hit. Pri rozlozeni alebo opatovnom zlozeni najprv
vyberte bit.

1. Pentru un titirez cu rdsucire la dreapta, asigurd-te cd wR
din dreapta se aliniaza cu a de pe inelul rotii. Dacd nu, strange
si roteste.

2. Aliniaza capacul rofii si canalul lamei. Résuceste spre stanga.
3. Introdu vérful. Scoate varful inainte de a dezasambla sau
reasambla.

®1. Mpu nymnanuTe ¢ AAcHO 3aBbPTaHe TpA6Ba Aa ce ybeauTe,
ye WR e NIOAPaBHEHO C A Ha MPBCTEHA TPECUOTKa. AKO He €,
CTUCHeTe I 3aBbpTeTe.

2. lNozpaBHeTe NOKPUBANOTO Ha TPECYOTKATA C KaHana Ha NCKa.
3aBbprere HanABo.

3. MocTaseTe HakpaiiHuKa. 3a pa3rnobaBaHe U crnobsBate
TpA6Ba MbPBO A CBANUTE HaKpaiiHMKa.

@1, Kod zvrka desnog okretanja provjerite je li desno w R
poravnato s . na prstenu zapornog kotaca. Ako nije, stisnite

i zakrenite.

2. Poravnajte poklopac zapornog kotaca i utor ostrice. Zakrenite
ulijevo.

3. Umetnite vrh. Za rastavljanje ili ponovno sastavljanje prvo
uklonite vrh.

@1, Jei suktukas sukasi j desine, jsitikinkite, kad desiné wR
sulygiuota su a ant reketo Ziedo. Jei ne, paspauskite ir pasukite.
2. Reketo dangtelj sulygiuokite su mentés grioveliu. Pasukite
kairén.

3. Jkiskite sraigta. Jei norite iSardyti ar vél surinkti, pirmiausia
iStraukite sraigta.

GD1. Zavrtavko z vrtenjem v desno zagotovi, da je desna oznaka
'R poravnana z 0znako a na obrocu navijalnika. Sicer jo stisni
in zavrti.

2. Pokrov navijalnika poravnaj z utorom v rezilu. Zavrti v levo.

3. Vstavi delcek. Za razstavljanje ali sestavljanje najpre;j odstrani
delcek.

@1, [ina npaBobiyHoi A3UrY NepeKoHaiiTeCA, L0 NO3HauKa
«flpaBopyy» W R po3TaLL0BaHa HaBNPOTH N03HAYKM A Ha
KinbLi XpanoBuKa. fKLLO Hi, HaTUCHITb | NOBEPHITb.

2. (yMmicTiTb KpULLIKY XpanoByKa 3 na3om AnA ne3a. loepHiTh
BAIiBO.

3. Beragre ronoky. LL|o6 po3i6par it 3i6pat noBTopHO,
CN0YaTKY BUIMITb FOOBKY.

@1, Parempoolse pddrleva iilaosa jaoks veenduge, et
parempoolne w R oleks iihel joonel porkmehhanismi rongal oleva
A-qa. Kui ei, siis pigistage ja keerake.
2. Joondage porkmehhanismi kate tera soonega. Keerake
vasakule.
3. Sisestage otsak. Lahtivotmiseks voi kokkupanekuks eemaldage
esmalt otsak.
@1. Attieciba uz pa labi rotéjosu virpuldisku parliecinieties,
ka labas puses w Riir viena [inija ar a uz spridrata gredzena.
Jata nav, saspiediet un pagrieziet.
2. Novietojiet spridrata
apvalku viena linija ar virpuldiska gropi. Pagrieziet pa kreisi.
3. levietojiet svarpstu. Lai izjauktu vai no jauna saliktu, vispirms
iznemiet svarpstu.
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&0nly compatible with the Beyblade X System. GDCompatible uniquement avec le systéme Beyblade X. @Nur mit dem Beyblade X System kompatibel. GSolo compatible con el
sistema Beyblade X. @>Compativel apenas com o sistema Beyblade X. G>Compatibile solamente con il Sistema Beyblade X. GDWerkt alleen met het Beyblade X-systeem. GDEndast
kompatibel med Beyblade X-system. @Kun kompatibel med Beyblade X-systemet. @Bare kompatibel med Beyblade X-systemet. GDYhteensopiva vain Beyblade X -jarjestelmén

kanssa. GDEivar oupBatd povo pe Zootnpa Beyblade X. @DZgodne wyfacznie z systemem Beyblade X. G)Csak a Beyblade X rendszerével kompatibilis. GOYalnizca Beyblade X Sistemi
ile uyumludur. Kompatibilni pouze se systémem Beyblade X. GOKompatibilné len so systémom Beyblade X. G=> Compatibil doar cu sistemul BEYBLADE X. & (bBmectimo camo

b cnctemara Beyblade X. GoKompatibilno samo sa Sustavom Beyblade X @ Suderinama tik su sistema, Beyblade X*. GDZdruzljivo samo s sistemom Beyblade X. @O CymicHo Tinbkm
i3 cuctemoto Beyblade X. @Uhildub ainult Beyblade X siisteemiga. GDProdukts ir saderigs tikai ar Beyblade X sistému.
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/N WARNING: Only use BEYBLADE

Xtops with a BEYBLADE X Beystadium. DO NOT LEAN
OVER STADIUM when tops are n play. Do not use
stadium on tables or other elevated surfaces. Tops
may bounce up and hit eye and face.

® A ATTENTION : wutiseries

toupies BEYBLADE X que dans une aréne Beystadium
BEYBLADE X. NE PAS SEPENCHER AU-DESSUS DE
L'ARENE quand les toupies sont en mouvement. Ne
pas utiliser I'aréne sur les tables ou autres surfaces
surélevées. Les toupies peuvent rebondir et frapper
les yeux ou le visage.

/N ACHTUNG: sevsieoex

Kreisel nur in einer BEYBLADE X Beystadium-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem
Tisch oder anderen erhohten Oberflachen benutzen.
Die Kreisel kinntenin die Hohe schnellen und dabei
Augen oder Gesicht treffen.

A\ ADVERTENCIA: uiia

(inicamente los tops BEYBLADE X con un Beystadium
BEYBLADE X. NO APOYARSE EN LA ARENA cuando los
tops estén funcionando. No utilizarla arena sobre
mesas u otras superficies elevadas. Los tops podrian
rebotary golpear los ojos y la cara.

A ATENCAO: Apenas usar os pides

BEYBLADE X com uma arena Beystadium BEYBLADE
X. NAO SE DEBRUGAR SOBRE A ARENA enquanto os
pides estiverem ativos. Nao usar aarena em mesas ou
superficies elevadas. O pioes podem quicar e atingir
olhos ou face.

a A AVVERTENZA: utilizzare

letrottole BEYBLADE X esclusivamente con un
Beystadium BEYBLADE X. NON PROTENDERSI SOPRA
L'ARENA mentre le trottole sono in movimento. Non
utilizare I'arena su tavoli o altre superfici rialzate.
Le trottole potrebbero rimbalzare e colpire gli occhi
ailviso.

@ /A WAARSCHUWING:

Gebruik alleen BEYBLADE X-tollen met een BEYBLADE
XBeystadium. LEUN NIET OP HET STADIUM wanneer de
tollen in beweging zijn. Gebruik het stadium niet op
eentafel of een ander verhoogd oppervlak. De tollen
kunnen opspringen en je ogen of gezicht raken.

/A VARNING: smisngencest

BEYBLADE X-toppar tillsammans med en BEYBLADE
X-Beystadium. LUTA DIGINTE OVER STADIUM nér
toppar drispel. Stall inte stadion pa bord eller andra
forhdjda ytor. Snurror kan studsa upp och traffa dga
elleransikte.

/\  ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE

X-toppe med et BEYBLADE X Beystadium. LANJER

IKKE OVER STADIONET, ndr toppene eri gang. Brug ikke
stadionet pa borde eller andre overflader over gulvhajde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

A\ ADVARSEI.: Bruk bare

BEYBLADE X-topper med en BEYBLADE X Beystadium.
IKKE LEN DEG OVER STADIONET nér toppene eri spill.
Ikke bruk stadionet pa bord eller andre opphayde
overflater. Toppene kan sprette opp og treffe deg
ioynene elleri ansiktet.

® A VAROITUS: Kayts BEYBLADEX

-hyrrid ainoastaan BEYBLADE X Beystadium -areenan
kanssa. ALANQJAUDU STADIONIN YLLE kun hyrrt
ovat kdytdssa. Ald kéytd stadionia poydilla tai muilla
korkeilla pinnoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja
osuasilmaan tai kasvoihin.

A\ TIPOEIAOMOIHZH:

Xpnotpomoteite povo oBovpec BEYBLADE X e to
BEYBLADE X Beystadium. MH TEPNETE ENANQ ATIO
TOZTAAI0 600 maiCouv péaa o€ auto 6BOUpES.

Mn ypnotponoteite To oadio o€ tpaméQiar aMeg
avuwpéves emavelec. O1aBoupeg umopeiva
avamijoouy Kai va 6 TUMe0uy 0To PATIKal
070 MpoowNo.

/N OSTRZEZENIE: s

BEYBLADE X nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE X Beystadium. NIE POCHYLAJ SIE

NAD ARENA, kiedy baczki sa w grze. Nie uzywaj
areny na stofach lub innych podwyzszonych
powierzchniach. Baczki moga sie odbic i uderzy¢
graczaw oko lub twarz.

@ /\  FIGYELMEZTETES:

aBEYBLADE X porgetty(iket csak BEYBLADE X
Beystadium jatékkal hasznéld. A porgetty(ik forgdsa
kazben NEHAJOLJ A STADION FOLE. Ne haszndld a
stadiont asztalon vagy egyéh magas feliileten. A
porgetty( felpattanhat, és eltaldlhatja a szemedet
ésazarcodat.

@ A UYARI: BEYBLADE X Beystadium'da

sadece BEYBLADE X topalan kullanin. Topaglar
danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenayt
masa iizerinde ya da diger yerden yiiksek zeminlerde
kullanmayin. Topaglar yukar sekip yiiziiniize ya da
goziiniize carpabilir.

A UPOZORNENi: Kotouce

BEYBLADE X pouZivejte pouze s arénou Beystadium
BEYBLADE X. NENAKLANEJTE SENAD ARENU, pokud se
kotouce pohybuji. Arénu nepouzivejte na stolech ani
jinych vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskocit
nahoru azasahnout nékoho do oka nebo do tvdfe.

@ /N UPOZORNENIE: s

BEYBLADE X pouZivajte iba s arénou Beystadium
BEYBLADE X. NENAKLANAJTE SA NAD ARENU, ak
prave prebieha hra s kottcmi. Arénu nepouzivajte na
stoloch aniinych vyvysenych povrchoch. Kotuce mozu
nadskocit azasiahnut oko alebo tvr.

/N AVERTISMENT: sies

BEYBLADE X nu trebuie folositi decatpeoarena
BEYBLADE X Beystadium. NU TE APLECA PESTE ARENA
cand exista titirezi care se invart. Nu folosi arena pe
mese sau pe alte suprafete aflate la indltime. Titirezii
pot sdri si te pot loviin ochi sau fata.

® A BHMMAHME: J3non3saiite

nymnany BEYBLADE X camo ¢ BEYBLADE X
Beystadium. HE CE OBNIATAUTE HA CTADUOHA, korato
nymnanuTe ca nycharu. He unon3saiire craguoHa
BBPXY Mac N APYTH U3ANTHATU NOBBPXHOCTU.
Bb3moxHo e nymnanuTe Aa 0Tckoyat U Aa yaapaT
HAKOTO B OYHTE WA AMLiETO.

® /A UPOZORENJE: .viove

BEYLADE X upotrebljavajte samo s arenom BEYBLADE
X Beystadium. NENAGINJITE SE IZNAD ARENE dok
sezvrkovivrte. Ne postavljajte arenu na stoloveli
druge povisene povrsine. Zvrkovi bi mogli odskociti i
pogoditi vas u okoilice.

® A ISPE"MAS: BEYBLADEX

suktukus naudokite tik su,, BEYBLADE X Beystadium’.
Kai zaidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS
STADIONO. Nenaudokite stadiono ant staly ar kity
auksty pavirsiy. Suktukai gali atSokti ir pataikyti
akjar veida.

/N OPOZORILO: vravee

BEYBLADE X uporabljaj samo v areni BEYBLADE X
Beystadium. NENAGIBAJ SE CEZ ARENO, ko se vrtavke
Se vrtijo. Arene ne uporabljaj na mizah ali drugih
dvignjenih povrsinah. Vrtavke se lahko odbijejo od tal
intezadenejo v oko in obraz.

@ /N YBATA: gsurwsersavexuonsa
BUKOPUCTOBYBaTY AMLLe 3 apetoto BEYBLADE X
Beystadium. HE HAXUNAVTECA HAZL APEHOIO, kon
30T pyXaioTbea. He BUKOHCTOBYiiTe apeHy Ha
CTonax a6o iHLIX MoBepXHAX Haa nigoroko. A3urin
MOXYTb NACTPUOHYTY it BRY4MTI B 0KO 360 06AMYYA.

/A HOIATUS: kasutage BEYBLADE

XBeystadiumiga vaid BEYBLADE X vurre. ARGE
NOJATUGE STAADIONI KOHALE, kui vurrid on mangus.
Arge kasutage staadionit laudadel voi teistel
kdrgematel pindadel. Vurrid véivad iiles pargataja
tabada silma ja ndgu.

® /A BRIDINAJUMS:

BEYBLADE X virpuldiski jaizmanto tikai ar BEYBLADE X
Beystadium arénu. NELIECIES PARI ARENAI kad notiek
virpuldisku cina. Neizmanto arénu uz galda vai citam
paaugstinatam virsmam. Virpuldiski var atlekt no
virsmas un trapit aci vai seja.

BEVBLADE X gl pusi¥ 1pd8 /AN
BEYBLADE (o Beystadium sl ga Y] dyglall
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@ Ifaccelerator rail dislodges, ~deslocar, pressione até encaixar. ~ losner, trykker duned tilden  nyomd le addig, amig Gjra este blocatd. @O AKL0 peiika NPUCKOPEHHS @DBUTKA GDBORBA COKAUKITES GDBITKA @OBUTBA CGDVOITLUS CDCINA
press down until secure. @ Seil Binario acceleratore si  er sikret. biztonsagos nem lesz. Ako yckopABaLLaTa penica  HelwinbHO NPUNArae, HaTUCHiTL
@ Sile rail accélérateur se stacca, premifinoa bloccarlo. GO «Jos kiihdytyskisko irtoaa, ~ G Hizlandirma rayi yerinden ~ ce oTkaum, A HaTucHeTe, 33 ja  Ha Hei o dikcawi. ) . ) L R . ) L
‘ décroche, appuie dessus jusquwa @D Als de acceleratorrail paina sitd alaspdin, kunnesse  ¢ikarsa yerine oturana kadar ~ 3akpenure.o. Kui kiirendusrgdbas lahti GDFirst player to 4 points wins (DL premier joueur a marquer 4 points gagne @& Wer zuerst 4 Punkte hat, gewinnt G Gana el primer jugador
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