CASILLAS ACTUALIZADAS

CARCEL SUPERCARCEL

« Si caes en cualquiera de las casillas de * {Solamente puede enviarte a la Supercarcel otro jugador!
Ve a la carcel, jdebes ir a la Carcel! * Mientras estés en la Supercarcel, si que puedes cobrar
« Mientras estés en la Gércel, si que puedes alquileres, participar en subastas, comprar casas y hoteles,
cobrar alquileres, participar en subastas, h|potecar Y hlacer s, .
comprar casas y hoteles, hipotecar y hacer * Mientras estés en la Supercarcel, puedes usar las cartas de
Corrupcion y Supercorrupcion.

tratos. r
. 2 >  Por cada turno que pases en la Supercércel, coge una carta
¢ Mientras estés en la Cércel, puedes usar las de Supercorrupcion.

cartas de Corrupcion y Supercorrupcion.

> ¢Como puedo salir de la Supercarcel?
» Por cada turno que pases en la Carcel, « Tienes dos opciones:
coge una carta de Corrupcion. * Paga #300 al jugador que te ha enviado a la Supercarcel
L C6 sreal? al inicio de tu proximo turno. Luego tira los dados y avanza
¢Como salgo de la Carcel? de la manera habitual (Ve a la carcel cuenta como una casilla,

* Paga #100 a la Banca al inicio de tu pero ignodrala al salir de la Supercarcel).

siguiente turno, luego tira los dados y « Puedes esperar hasta tres turnos para hacerlo si es que L4
mueve como siempre. quieres obtener mas cartas de Supercorrupcion.
 Espera hasta tres turnos, luego paga #100 o . s
a la Banca. Asf podras obtener més cartas « Al inicio de tu proximo turno, entrgga Ia§ cartas de
de Corrupcion, ya que obtendras una por Supercorrupcion que hayas obtenido mientras estabas
I [ ]

cada tumo que pases en la Carcel. en la Supercarcel al jugador que te haya enviado alli.
Luego tira los dados y avanza de la manera habitual.
+ Solo puedes pasar hasta tres turnos « Si decides hacerlo después de haber pasado més de un tumo
en la Carcel. Al final de tu tercer turno, en la Supercarcel, debes entregar al jugador todas las cartas

: g L <
detl)es pa_ﬁardpaéa salir y colocar tu peon de Supercorrupcion que hayas obtenido mientras estabas alli.
GLEEERIE .e orrup(’;lon. * No puedes salir de la Supercarcel sacando dobles con los dados.
* No puedes salir de la Cércel sacando « Solo puedes pasar hasta tres turnos en la Supercarcel.

dobles con los dados. Al final de tu tercer turno, debes pagar para salir y colocar
Recuerda que obtienes més cartas de Corrupcion tu pedn en la casilla de Carcel (pero no vayas a la Carcel). INCLUYE: 1 anexo del tablero para la Carcel » 1 anexo Padres; Escanead para
mientras estds en la Cércel y estas pueden darte Mientras estés en la Supercércel, obtienes cartas de 60719 del tablero para la Supercércel 2 anexos de la casilla ver el video instructivo.

o O de Ve ala carcel ¢ 32 cartas de Corrupcion e 12 cartas
“4 de Supercorrupcion 1 Dado de atraco con adhesivos e
—

ciertas ventajas; por eso, quizas te convenga Supercorrupcion. Estas son mas poderosas que las cartas
permanecer en la Carcel durante un tiempo... de Corrupcidn, asi que no tengas prisa por entregarlas.

k 1 Dado de escape con adhesivos e 6 cartas de Recordatorio
T |
SUERTE iTe has escapado! iTu vida delictiva te 2-6

géfae:gsbiggg rl?o?:'"%,za o . ggﬁi ’I;l; i%ingﬂg?nz?c:aer}zzgg_ (@ ha pasado factural Requiere del juego Monopoly clasico para jugar.
Dado de escape para ver Recuerda que no puedes ) \clgs(ﬂfgfggg; ala
si puedes evadirla. usarlas hasta tu préximo turno. .

CAJA DE ¢{QUE CAMBIA?

COMUNIDAD iLo has logrado! iTe han atrapado! ilr a la carcel puede que no sea tan malo!
Si caes aqui, jes hora de Coge de la Banca el l@\é Ve directamente a
probar suerte e intentar valor que indica el dado. la casilla de Carcel.

un gran Atraco Bancariol {VE A LA CARCEL Y CAE EN LA CORRUPCION!
EL FINAL DE LA PARTIDA Mientras estés en la Carcel, obtén cartas de Corrupcion, que te

- . - . ermitirdn causar problemas, actuar con astucia y sacar ventaja
La partida termina automaticamente cuando todas las casillas tengan duefio O cuando un jugador 2 otros jugadores p Y )

caiga en bancarrota.

¢QUIEN GANA? {TEN CUIDADO CON LA SUPERCARCEL!

No puedes ganar si estas en la Carcel o en la Supercarcel al final de la partida. Si no estas entre rejas, . . » . .

cobra dinero de la Banca por cada una de tus propiedades como se indica a continuacién: Puedes pagar mas para salir, pero también te volveras mas corrupto.
« Cobra a la Banca la cantidad que indique la casilla.

» Cobra el alquiler, incluido el alquiler aumentado, si tienes un grupo de color o edificios en esa propiedad. = z 2
inero. 1Gans ta partidal e tonga s e proe 2 {OBTEN CARTAS DE CORRUPCION!

» Cuenta tu dinero. jGana la partida el jugador que tenga mas dinero!
Usalas para cometer fechorias. jDeberds jugar un poquito sucio
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LA PRIMERA VEZ QUE JUEGUES

Separa las casillas de cartén Coloca las pegatinas que se muestran  Coloca el resto de las pegatinas
de Carcel e insértalas en las a continuacion en uno de los dados en  en el otro dado para crear el Baraja las cartas de Supercorrupcién y colécalas
piezas de plastico. blanco para crear el Dado de escape. Dado de atraco. boca abajo en la casilla de la Supercarcel.

Fija un anexo de Carcel a la casilla de
Impuesto de lujo y otro a la casilla de
Impuesto sobre el capital.

A\d

PREPARACION

Prepara el juego de
Monopoly como de

costumbre. Un jugador

debe ser el banquero y cada
jugador comienza la partida con
#1500, de la manera habitual. No se
usaran las cartas de Suerte ni de Caja de
Comunidad. Deja ambos mazos en la caja.

Coloca el anexo del tablero para la
Supercarcel sobre la casilla de Ve a la carcel.

Coloca el Dado de escape
donde normalmente estaria
el mazo de cartas de Suerte.

Carcer

Coloca el anexo del tablero para la
Carcel sobre la casilla de Carcel.

Coloca el Dado de atraco
donde normalmente estaria
el mazo de cartas de Caja

de Comunidad.

Baraja las cartas de Corrupcion.
Reparte dos a cada jugador y

coloca el resto boca abajo en ' CARTAS DE CORRU PCléN

. ] la casilla de la Cércel. : : -
IA JUGAR- y ° o V%) : » Cada jugador comienza con dos cartas de Corrupcion.
Cémo ganar Estas cartas te permiten cometer todo tipo de
jAcumula la mayor cantidad de riquezas al final de la partida! fechorias y salir impune.

» Obtendras una carta de Corrupcion cuando:
CORRUPCION « vayas a la Carcel
e pases por la casilla de la Carcel
 hagas tratos con otros jugadores o les robes.

* Solo puedes jugar las cartas de Corrupcion en tu turno,
amenos que la carta indique lo contrario, y no puedes
jugarlas en cuanto las obtengas. Debes esperar tu
préximo turno.

» Luego devuelve la carta a la parte inferior del mazo.

La partida finaliza si:
todas las propiedades tienen duefio,
(0]

un jugador cae en bancarrota.
Si estés en la Carcel o en la Supercarcel cuando finalice la partida,
no puedes ganar aunque tengas la mayor cantidad de dinero.

A fin de cuentas, ¢cémo vas a gastarlo si estas entre rejas?

iEmpieza a jugar!

P on
¢Quién empieza? Para comprar, intercambiar !hipotecar

Cada jugador tira el dado numerado. Quien saque el nimero

més alto empieza y la partida contintia hacia la izquierda. propiedades, casas y hoteles, sigue las - Cartas de Supercorrupcion
En tu turno instrucciones clasicas de Mdnopoly. A « No obtienes cartas de Supercorrupcion al pasar
1. Tira los dos dados. Dura:tzla ’?a"tl'q‘;’ descul;rras las por la casilla de la Supercarcel. Solo las obtendras
2. Avanza tu pedn ese mismo nimero de casillas en la direccién de la flecha. noveca es_ m(_: "_“ as en es;a expansion. S cuando estés preso en la St{;’JercarceI.’
3. ;Dénde has caido? Sigue las instrucciones de esa casilla. Para los principiantes, estdplece un * Las cartas de Supercorrupcion son méas poderosas
a. Lee la seccion CASILLAS ACTUALIZADAS para saber limite de seis cartas de Corrgpcion y que las de Corrupcion. jUsalas con cuidado!
més sobre las casillas modificadas en esta expansién. Supercorrupcion. Si terminag tu turno T Lee la seccion SUPERCARCEL.
b. Si sacas dobles con los dados, juega otra vez. con mas de seis, descarta Igp restantes. « Luego devuelve la carta a la parte inferior del mazo.

4. Tu turno finaliza. Pasa los dados al jugador que esté a tu izquierda. 1




