A partir de 5 afios

Precauciones de seguridad:

Saque las pilas del juguete cuando no se utilice.

jAdvertencia! Los cambios o modificaciones que no estén expresamente autorizados por el
fabricante pueden invalidar el derecho de utilizacion del producto.

Precauciones: .

- No se deben recargar las pilas no recargables. o

- Deben quitarse las pilas recargables de Jugfuete antes de iniciar su carga.

- Las pilas recargables deben cargarse bajo la supervision de un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.

- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las Pllas respetando la polaridad correcta. (+y -)

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. _ , .
- No mezclar pilas alcalinas, normales (carbono-zinc) y recargables (niquel-cadmio).

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.. .

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Conserve la hoja de instrucciones y el envase, ya que contienen informacion importante.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso..

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que
se vuelva a configurar.

Cuidado y mantenimiento: . _

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.
- Envuelva eIHuguete en u.n(faﬁo Iimf)io(?ara guardarlo.

- Mantenga el juguete alejado del calor directo.

- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos.

Especificaciones para las Especificaciones para las pilas
pilas del (mando): del (ROBO DASH D):
Alimentacion eléctrica: === Alimentacion eléctrica: ===

Voltaje y potencia : DC 3,0V /0,9W Voltaje y potencia : DC 6,0V / 18W

RAEE
Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas
y quardelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos

a los puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos
y electronicos. Los demas componentes pueden eliminarse junto
con los deshechos domeésticos.

Retire estas pilas NO retire 0

del aparato tirando instale pilas
hacia afuera de Be utilizando

cada uno de los objetos afilados
terminales positivos | 91K, 0 metalicos.
con la mano. —

Pilas : 2x 1,5V “AAA"/LRO3/AM4 @ o Pilas: 4x1,5V“AA’LR6/AM3 (no incluidas)

(no incluidas)

« Los colores y las imagenes impresas pueden diferir del contenido.
« Retire todos los elementos de sujecion y plastico antes de entregar el juguete al nifio.
- Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.

- Para proteger el juguete de posibles dafios, se recomienda quardarlo dentro de la caja mientras no se esté jugando.

« Utilizar bajo la supervision de un adulto.

« Compruebe el estado del producto antes de ddrselo a los nifios. Deseche el producto / pieza / componente inmediatamente cuando se rompa.

« No dar este articulo a nifios menores de la edad prevista
« Los usuarios deben sequir estrictamente las instrucciones durante el juego
« No modifique el producto y utilice inicamente los accesorios suministrados.

Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos

é AADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. No conveniente para nifios menores de tres afios.
Q ADVERTENCIA: Este juguete produce destellos que pueden desencadenar epilepsia en personas sensibles

(7 Esta marca autentifica que el producto que Ud. ha adquirido ha sido distribuido por\
BIZAK, de forma exclusiva, para el mercado espaiiol. Ello implica que ha pasado
nuestros estandares de calidad y ha sido adaptado para su venta en nuestro mercado.
No obstante si tiene algin problema contacte con nosotros. Email: sat@bizak.es.
BIZAK no se hace responsable de productos comercializados sin la presente marca
que puedan haber sido adquiridos en otros mercados y comercializados por terceras
empresas ajenas a la nuestra.

W CERTIFICADO AUTENTICIDAD BIZAK )
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2. Instalacion de las pilas

ROBO DASH D

Perrito robdtico con control directo y por gestos

4 x AA LR6 (no incluidas) 2 x AAA LRO3 (no incluidas)

3. Identificacion de las partes 4. Como jugar

Sensor tactil

Sensor de gestos

Boton ON/OFF
(encendido / apagado)

Botdn Ycoo: boton Sigueme /
boton control manual CONSEJO
g@agé%%%r p;rlgaad%dgrr)ante 5 Mantén pulsado el sensor tactil (1) durante més de 2 segundos y sus ojos LED destellaran. jRobo
9 P Pag Dash D seguira tu mano, tus piernas (o cualquier objeto que esté dentro de su alcance) sin que
uses el mando a distancia! jEs asombroso, como un perrito de verdad!

Boton de control “
de direccion ‘ r
A 4

4.1 Control directo 4.1 Buscar / Sigueme

Puedes controlar directamente a tu Robo Dash D con el
mando. Pulsa el botén YCOO en el mando y, cuando la
luz del mando se encienda de color VERDE, podras
controlarlo para que vaya en todas las direcciones.

iRobo Dash D es capaz de buscar el mando que tiene forma de pelota! jPulsa una vez el boton
Sigueme en el mando y, cuando la luz del mando se encienda de color ROJO, puedes lanzar
rodando la pelota por el suelo para que el perro la sigal CONSEJO: Si dejas la pelota en tu mano,
iel perro te seguira a til

4.1 Control por gestos

Si colocas tu mano cerca de su pecho y la mantienes 1 segundo, Robo Dash D te lamera la mano.
CONSEJO jRobo Dash D tiene muchas otras reacciones! Pulsa las siguientes combinaciones de
botones en el mando cuando la luz del mando esté encendida de color verde.

- Adelante + boton Ycoo

- Atras + boton Ycoo

- Alaizquierda + boton Ycoo

- Ala derecha + boton Ycoo

iSi haces un gesto con la mano, el robot dara vueltas en circulo detras de su cola!
Ala derecha y a la izquierda



