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3. Identificación de las partes
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4. Modo Entrenamiento

5. Modo Competición 6. Control y Reglas

Asegúrese de que el interruptor de encendido esté en la posición "OFF" (Apagado)

x 2

2 x  1.5V “AAA ”3 x 1.5V “AA ”
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Instala los accesorios en el robot antes de la batalla
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1. Contenido

2. Instalación de las pilas

Robot Mando Manual de instrucciones

- Selecciona el robot que deseas controlar, enciende el robot y su mando. (Pulsar cualquier botón 
del mando)
- Selecciona otro robot para que sea tu oponente, enciende el robot y su mando. No pulses 
ningún botón del mando del oponente y espera unos 20 segundos, la luz LED del cinturón de 
potencia se pone AZUL indicando que está a punto para defenderse / atacar automáticamente.
- Controla a tu robot para que ataque a tu oponente (controlado por ordenador). Tu oponente se 
defenderá o atacará automáticamente.
* Los robots deben tener canales diferentes.

- Enciende todos los robots y mandos de los jugadores. (Pulsar cualquier botón del mando)
- Presiona el botón de puñetazo derecho/izquierdo para empezar a atacar.
- El jugador gana cuando su robot derriba al robot de su contrincante.
- Pueden jugar hasta 4 jugadores*/robots para luchar al mismo tiempo.

- Presiona el botón MOVER A LA IZQUIERDA para girar a la izquierda.
- Presiona el botón MOVER A LA DERECHA para girar a la derecha.
- Presiona el botón ADELANTE para mover hacia delante.
- Presiona el botón PUÑETAZO A LA IZQUIERDA o PUÑETAZO A LA DERECHA para dar un solo puñetazo.
- Puñetazo Tornado: cuando tu robot haya propinado acumulativamente unos 8-10 puñetazos, la luz LED 
del cinturón de potencia parpadeará en azul y rojo y tendrás 10 segundos para activar el Puñetazo 
Tornado pulsando las combinaciones siguientes:
* Botones de puñetazo izquierdo y derecho
* Botones de puñetazo izquierdo o derecho + botón de avanzar
- ¡El robot que cae, pierde la lucha!



ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA: Contiene piezas 
pequeñas. No conveniente para niños menores de tres años.
ADVERTENCIA: este juguete produce destellos que pueden 
desencadenar epilepsia en personas sensibles

Distribuido  por:
BIZAK S.A.
Camino de Ibarsusi s/n
Bilbao 48004 España
www.bizak.es 
Email: sat@bizak.es

Precauciones de seguridad:
Saque las pilas del juguete cuando no se utilice. 
¡ADVERTENCIA!: Los cambios o modificaciones que no estén expresamente 
autorizados por el fabricante pueden invalidar el derecho de utilización del producto.
Información de seguridad sobre las pilas:
- No se deben recargar las pilas no recargables. 
- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.
- Las pilas recargables deben cargarse bajo la supervisión de un adulto.
- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.
- Se recomienda usar únicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.
- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta. (+ y –)
- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.
- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. 
- No mezclar pilas alcalinas, normales (carbono-zinc) y recargables (níquel-cadmio).
Nota:
- Se recomienda la supervisión de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.
- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.
- Conserve la hoja de instrucciones y el envase, ya que contienen información importante.
- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.
- En un entorno con descarga electroestática, la muestra puede funcionar mal y requerir 
que se vuelva a configurar.  
- No utilizar el juguete sobre una superficie de metal
Cuidado y mantenimiento:

- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.
- Envuelva el juguete en un paño limpio para guardarlo.
- Mantenga el juguete alejado del calor directo.
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dañar los componentes electrónicos.

• Los colores y las imágenes impresas pueden diferir del contenido.
• Nos reservamos el derecho de cambios de color y detalles técnicos.
• Retire todos los elementos de sujeción y plástico antes de entregar el 
producto a un niño.
• Conserve este embalaje y las instrucciones para su posterior referencia.
• Se recomienda la supervisión de un adulto durante el juego.
• Un adulto debería revisar periódicamente el juguete para asegurarse de 
que no está dañado y evitar su uso si lo estuviera.
• No utilizarlo si se observa que pudiera estar algo roto.
• Apague el juguete cuando no se está utilizando.
• Retire las pilas del juguete antes de guardarlo.
• Se deben seguir rigurosamente las instrucciones del manual al utilizar el 
producto.

RAEE
Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas 
y guárdelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos 
a los puntos de recolección local de residuos de equipos eléctricos 
y electrónicos. Los demás componentes pueden eliminarse junto 
con los deshechos domésticos.

Retire estas pilas 
del aparato tirando 
hacia afuera de 
cada uno de los 
terminales positivos 
con la mano.    

NO retire o 
instale pilas 
utilizando 
objetos afilados 
o metálicos. 

¡Advertencia!

SUMINISTRO DE ALIMENTACIÓN
DC 4.5V / 4,8 W ; 3 X 1,5V AA / LR6 / AM3 (NO INCLUIDAS)

+
+

+
ROBO KOMBAT TORNADO

SUMINISTRO DE ALIMENTACIÓN
DC 3 V / 1,5W; 2 X1,5 V AAA / LR03 / AM4 (no incluidas)

Mando

Necesita, Robots  6 pilas AA LR6 (no incluidas) y Mandos  4 pilas AAA LR03 
(no incluidas)
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