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DESCUBRE LA COLECCION COMPLETA DE MAGSHUTO
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SISTEMA DE TIRD MAGNETICO

SISTEMA DE DISPARD MAGNETICO
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MAGSHUTE

Los accesorios de Magshuto se adhieren a casi cualquier
superficie lisa gracias a las almohadillas de agarre con gel
reutilizable. Estas almohadillas, que no contienen
pegamento, mantienen los accesorios y las acrobacias en su
lugar mientras intentas todo tipo de trucos, pero pueden
reposicionarse rdpida y fdcilmente sin dejar marcas ni
residuos pegajosos.

INSTRUCCIONES DE CUIDADO:

Silas almohadillas se ensucian, simplemente limpialas con
un pario suave, agua y un poco de jabon suave. Déjalas secar
al aire y recuperardn su adherencia.

INSTRUCCIONES DE REEMPLAZO:
Después de muchos usos y limpiezas, las almohadillas
pueden perder su adherencia o danarse.

PARA REEMPLAZARLAS:

1.Retira la almohadilla antigua y deséchala.

2.Desprende una nueva almohadilla de la hoja de repuesto y
colocala firmemente en el accesorio.

3.Por tltimo, retira la pelicula protectora ROJA de la
almohadilla de agarre.

Las almohadillas de agarre de Magshuto funcionan mejor en
superficies lisas y duras. Evita usarlas en superficies pintadas
0 rugosas, como madera con textura, hormigon, ladrillo, tela
y tapiceria.
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SISTEMA DE ALMOHADILLAS
ADHERENTES REUTILIZABLES




0Os acessdrios do Magshuto aderem a quase qualquer superficie lisa
gragas as almofadas de gel reutilizdveis. Estas almofadas, que ndo
contém cola, mantém os acessérios e as manobras no lugar enquanto
tentas todo o tipo de truques, mas podem ser reposicionadas de forma
rdpida e fdcil, sem deixar marcas nem residuos pegajosos.

INSTRUCOES DE CUIDADO:

Se as almofadas se sujarem, basta limpd-las com um pano macio, dgua e
um pouco de sabdo suave. Deixe-as secar ao ar e elas recuperaréo a sua
aderéncia.

INSTRUGOES DE SUBSTITUIGAO:
Apds muito uso e limpezas, as almofadas podem perder a sua aderéncia

ou ficar danificadas.
3.8

PARA SUBSTITUIR:
1.Retire a almofada antiga e descarte-a no
lixo.
2.Desprenda uma nova almofada da folha
de reposicéo e coloque-a firmemente no
acessorio.
3.Por liltimo, retire o filme protetor 2
.
VERMELHO da almofada de aderéncia. ’
As almofadas de aderéncia de Magshuto
funcionam melhor em superficies lisas e
duras. Evite usd-las em superficies
pintadas ou rugosas, como madeira
texturizada, betdo, tijolo, tecido e estofados.

SISTEMA DE ALMORADILLAS
ADHERENTES REUTILIZABLES

SISTEMA DE ALMOFADAS ADERENTES REUTILIZAVEIS




DEDO CORAZON DEDO MEDIO
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PULGAR POLEGAR

TIRA HACIA ATRAS CON EL
DEDO INDICE Y SUELTA

PUXA PARA TRAS COM 0 DEDO
INDICADOR E LARGA
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MAGSHUTE

DESPLIEGA LAS TRES PATAS EN
LA PARTE INFERIOR
DESDOBRA AS TRES PERNAS NA PARTE INFERIOR

MODULD MAGNETICD
T0 0BJETIVO WAGNETICD
0 TEU ALVO MAGNETICO

EL OBJETIVO
MAGNETICO FUNCIONA
TANTO EN LA PARTE
SUPERIOR COMOEN LA

‘ERIOR.

0 ALVO MAGNETICO
[FUNCIONA TANTO NA PARTE
SUPERIOR COMO NA
INFERIOR.

EDAD -+6 ANOS/IDADE +6 ANOS.

A ADVERTENCIA! PELIGRO. DE ASFINI: Pizas pequets. Utzar bajo Ia
§u€ervds|on e un u\tg. Retire todos los elementos de sujecion y_'&lamm
e ce entrega l producty a un ino, Los co oresy las imagenes impresas
pueden_diferir del contenido, Conserve este embalaje para su posterior
Teferencia, Mantener ejos de dispositivos electronicos y médicos.

ATENCAO - RISCO DE SUFOCAMENTO: Pecas pequenas. Utiizar sob a supervisdo de

um%)eﬁﬂaﬂdu lta. Retire todos os elementds de x%aa e pldsfico ”"}5’ Je lhe rmrffaﬂal

0 préduto d crian @ As cores e as magens impressos podem /ﬂ' i o conte

ggnserve ety alagem, para a sud posterior referencia. Mantenha longe de

lispositivos eletranicos € medicos.

ADVERTENCIA! Este producto contiene imanes pequefios. Los imanes ingeridgs pueden unirse entre sf

EDSSTENCI i o o o e S RSEunlS ok

<ADVE§I NCIA! Este producto contiene imanes pfque'ns. Los im s mﬂ'eriﬂm A’"m" unirse,entlgj(' a
?,r'%/g‘simfﬂmlesunopovnmn lo lesiones graves.”SI'se han tragado los imanes busque atencidn médica

Fat
Importado & istibuido or q
BIZAKS.A. Brain

<
S
=
=
S
=
S
==
—
~
=
5=
=
=
=
]
Y

Camino de Ibarsusi s/n

bi bi Bizol 4 PARA) Fat Brain Toy Co.
i ﬁs,:.!:f:ﬁn ) Elkhorn, NE 68022

e

FABRICADO EN/NA CHINA



MAGSHUTE

RAMPA CON TUNEL
Y CURVA DE 30°

RAMPA COM TUNEL, CURVA DE 30° E RAMPA

LANZA LOS MAG-PODS POR
LA RAMPA Y A TRAVES DEL
TUNEL PARA CONSEGUIR
DISPAROS CON TRUCOS
PERFECTAMENTE DIRIGIDOS.

LANGA OS MAG-PODS PELA RAMPA E ATRAVES DO TUNEL
PARA FAZER DISPAROS PERFEITAMENTE ALINHADOS.

INSTRUCCIONES ~ mstaugoes



MAGSHUTE

PLIEGA LAS PATAS
YENCAJALAS
A PRESION

DOBRA AS PERNAS E
ENCAIXE-AS PRESSIONANDO

EL MODULO
MAGNETICO ENCAJA
PERFECTAMENTE EN
EL MODULO DE
ACROBACIAS Y EN
LOS HEX-RINGS,
DESBLOQUEANDO
AUN MAS
COMBINACIONES
DE TRUCOS.

0 MODULO MAGNETICO ENCAIXA PERFEITAMENTE NO
MODULO DE ACROBACIAS E NOS HEX-RINGS,
DESBLOQUEANDO AINDA MAIS COMBINAGOES DE TRUQUES.

INSTRUCEIONES  mstaugoes




MAGSHUTE

COLOCALAS
GOMAS DE

el NEBUTADIAES LD
BANDAS DINAMICAS

UNA ACCION DE
R ACESSORIOS OE RICOLHETE
v 0N FAIXAS DINENICS

ANTES DE JUGAR, RETIRA
LA PELICULA PROTECTORA

DE LA PARTE INFERIOR DE
LOS ACCESORIOS.

COLOQUE AS BORRACHAS ANTES DE JOGAR, RETIRE
DE SILICONE NOS APELICULA PROTETORA
ACESSORIOS PARA UMA DA PARTE INFERIOR DOS
ACAO DE RICOCHETE ACESSORIOS.

INSTRUGEIONES  sraucaes

DINAMICA.



MAGSHUTE

APRENDE LO BASICO. VE AVANZANDO
HACIA TIROS MAS LARGOS Y DIFICILES.

DOMINA O BASICO. VAI AVANCANDO PARA TIROS MAIS LONGOS E DIFICEIS.
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MAGSHUTE

jCHOCA CONTRA

/ I~ _ LOS HEX-RINGS

« &/'/ OBJETIVO!
=

BATE CONTRA OS
HEX-RINGS!



MAGSHUTE

TRANSFIERE LA
ENERGIA DE UN
MAG-POD A
OTRO.

TRANSFERENCIA DE PODS

TRANSFERE A ENERGIA DE
UM MAG-POD PARA OUTRO.

TRANSFERENCIA
DE PODS



LANZA A TRAVES DEL
TUNEL Y GOLPEAEL
MAG-MODULO.

LANCAR PELO
TUNEL E ATINGIR
O MAG-MODULO.

[A”ZAMIE”TU T””[[ LANGAMENTO TUNEL



MAGSHUTE

SUBE AL MODULO DE
TRUCOS Y CONSIGUE

EL ATERIZAJE. NO
SIEMPRE SE NECESITA
VELOCIDAD.

SOBE AO MODULO DE TRUQUES E ATERRA COM
SUCESSO. A VELOCIDADE NEM SEMPRE NECESSARIA.

ZONA DE ATERRIZAJE zona o arewnaem



MAGSHUTE

CON EL MODULO
MAGNETICO VERTICAL
EN EL MODULO DE
TRUCOS, jSALTA EL
AGUJERO Y GOLPEA EL
OBJETIVO VERTICAL!

COM O MODULO MAGNETICO VERTICAL NO
MODULO DE TRUQUES, PULA SOBRE A FRESTA E
ATINGE O ALVO VERTICAL!

SA[TU /1[ TAB[EH” SALTO PARA A TABELA



MAGSHUTE

LANZA EL MAG POD AL
REBOTADOR Y GOLPEA EL
MODULO MAGNETICO.
PRUEBA DISTINTOS
ANGULOS Y DISTANCIAS.

LANCA O MAG-POD USANDO O ACESSORIO DE
RICOCHETE E ATINGE O MODULO MAGNETICO. TENTA
VARIOS ANGULOS E DISTANCIAS.

REBOTE EXPLOSIVD  wicocke exprosivo



MAGSHUTE

DESPEGA

DESDE LA
RAMPA DEL I
TUNELY |
CONSIGUEEL ¢

ATERIZAJE.

FAZ O LANCAMENTO NA
RAMPA COM TUNEL E ATERRA
COM SUCESSO.

SALTO ESTELAR  saroesreuan



MAGSHUTE

COGE ALTURA
DESDE LA
RAMPA DEL
TUNEL Y VUELA
A TRAVES DE LOS
HEXAGONOS.

GANHA ALTURA NA RAMPA COM
TUNEL E VOA ATRAVES DOS
HEXAGONOS.

REY DEL ARD  #erooano



MAGSHUTE

REBOTAEN EL ‘
REBOTADOR A TRAVES
DEL TUNEL Y GOLPEA
EL MODULO
MAGNETICO. jLA
VELOCIDAD ES CLAVE!

REDIREGAO DE RICOCHETE

USA O ACESSORIO DE RICOCHETE, FA-LO PASSAR PELO
TUNEL E ATINGE O MODULO MAGNETICO. A
VELOCIDADE E A CHAVE!

REDIRECCION
DE REBOTE



MAGSHUTE

CONEL
MAG-MODULO EN
EL HEXAGONO,
DESLIZATE SOBRE
LARAMPAY
DERRIBA EL
COMBO.

COM O MODULO MAGNETICO
NO HEXAGONO, DESLIZA NA
RAMPA E DERRUBA O COMBO.
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MAGSHUTE

A TRAVES DEL TUNEL,
SALTA EL MODULO DE
TRUCOS Y CONSIGUE

EL ATERIZAJE.

Vv

PELO TUNEL, SALTA SOBRE O MODULO DE TRUQUES
E ATERRA COM SUCESSO. VAI ATE O FIM!
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MAGSHUTE

REBOTA EN EL REBOTADOR, PASA POR
EL MODULO DE TRUCOS Y LLEGA AL

RICOCHETE DUPLO

FAZ RICOCHETE, PASSA PELO MODULO DE TRUQUES E
CHEGA AO MAG-MODULO.

REBOTE DOBLE



MAGSHUTE

Q0

A TRAVES DEL TUNEL,
SALTA EN EL REBOTADOR,
VUELVE A PASAR POR EL
TUNEL Y GOLPEA EL
MAG-MODULO DETRAS
DE DONDE EMPEZASTE.

PELO TUNEL, FAZ RICOCHETE, VOLTA PELO TUNEL E
ACERTA O MAG-MODULO POR TRAS DE ONDE
COMEGASTE. FACILIGANZ EINFACH!
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MAGSHUTE

REBOTA PARA DESPEGAR
DE LA RAMPA DEL TUNEL
Y CONSIGUE EL ATERIZAJE.

USA O ACESSORIO DE RICOCHETE PARA SUBIRES A
RAMPA COM TUNEL E CONSEGUIRES ATERRAR.

PRECISION AEREA erecsioataen



iL.0 LOGRASTE!

JERES EL CAMPEON DEL STUNT PARK!

CONSEGUISTE! ES O CAMPEAO DO STUNT PARK!

KNOCKOUT RAIL

COM O KNOCKOUT RAIL
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