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SURPRISE JlffJICK GANIE-

ATIACK DISK ADVANTACE CHART / CRAPHIOUE DES AVANTACES DES DISOIIES D'ATIAOUE 
TABLA DE VENTAJAS DE DISCOS DE ATAOIIE 
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GAME SUMMARY 
RÉSUMÉ au .IEU 
RESUMEN DEL .IUECO 

Get ready to hone your skiU1 u a Pokémon tralnerl In Ofderto play the SurprlN Attack Game, every pi ayer needs one 
Pok4mon llattle Flgu,_, at lent 3 ottack cfisl<s, ond 1 Surp,IN Attack Pok4 BoUI 
lf you wont to practica pmeploy strateci .. wlth your ottack dltks, play wlth the 1 PI ayer Trolninglluln. 

CErnNC STARTED 
INTRODUenoN 
PARA COMENZAR 

METER""'11<CPOSmON 
POSITIONOECEJIARTOUCO.w>TRR 
POSICIÓNOfHOOOB.lim!Xll 

IETB11<"'1EO 
aJM?Tmll:PI& 
lED!DORACOTAOO 

lf you're playlng wtth 2 Playan. try the JuniorTralner Rul .. or take thinp to the next ktvel with the Master Tralner Rules. 
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1ttaque 1urprlae 1 
Si tu 10uh11tfl pratlquer du 111'1tqies � jeu ■ne vo1 disqu• cfattaqua,joue avac les R,gfes de formatlon dN 
jouaur11. 
Si tu joun 1vec 2 Joueur&. euaye l88 rlgles du formataur junior ou p111a 1u niveau tuP'rleur avee 1 .. rigtes du 
formateur principal. 

J:=�=.i:::r,;�•::=: ,:'1§,:!�=C::��c:1';:i:!::!!':=�=� �";J:k1 �t8::A��s!�:.1 

ftllff!MFJmQAll'S 
tAOOJHEfflELBIIKBllLAOOMl 

WWIAOOIJ.EJlll!Ei!Sl1.IIWUB 
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SI quieres practlcer eltrateciu de juego con tus disco, de ataque,Ju111 con les reglu de entrenamiento para 1 Jugador. 
SI van a jupr 2 jupdoret. prueba In reglas de entrenador Junior, o lleva ln CONli al slguk,nte ntvel con la reglH para 
entrenador maestro. 
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■ =.-:-.===::..= ... 1tour. 
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■ :-...=::=-=='=:!!:!.,..,-:';ásmun.
II-COlllalreglasde-Junloryp_.. ___ de2a5rond ... 

SET•UP 
CONFICURATION 
PREPARACIÓN 

--------- � - -·--------------------- -

11 se1ectasu,prtse-Pok6Ball andPokémonBlttleRalre11>use asvour own. 
S4!lectlonneunPolcéBalattaquesurpriseetlft-dec:ombat-..,,,lutllseroommetien 
5elecdonaunaPokéllalldeAtaqueSorJJresayunaAgurade-dePokémonoarausar1oscomotu-

E'I seiectadlflerentS&a'prlseAttad<PokéBall an dl'olclMnonlllttleF!g,reto tralnagaJnst. ThlsSUrprtseAttackPokéBall 
U wll be refemld 11> as the._ Partner.' 

Sélectlonneooeautrol'Ok6Ballattaquesuri,riseet""eflgurtnedebatalle-romrelesquels�.cette 
Pok6 Ba1-SU'prtsesera-commele •1'amlnalre d'entralnement ,. 

�■ � � � =·== Poké Ball and the lrainlng Partner'SPokémoneattle 

CharQe ta flgime de combat Pokémon r1ans ta P0ké Ball attaque surpnse et 1a 11gu11ne de batalle Pokémon du 
....-. rr-...ent r1ans la PolOé Sal attaQue surpnse du oartenaire d"entralnement. 
Carga tu Flgon de satalla P<lkémon en tu Pok6 Ball de Ataque SOroresa y la Figura de Batalla Pal<émon del 
,,.._..de _ en la Polo! llall de AtaQUe Sorr>,es;I del c:ompa/lef<I de entrenamiento. 

seiect 3 attack: cisks that Wtl want to use as vour own and select 3 dlfferent attadr. al5ks that wil be used by the 
ll'alningPartner. 
s&ctl0nne 5dl,quesd'attaquequetu souhalle'l..-etsélecUonne5dlsquesd'attaauedlffén!rrtsQuiseront 
-...-le-de fomlatlon. 
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setecdona 01ra Poké BaldeAtaQUe 5or¡Jresa y 01raligwade Batalta de Polcémon contra los QUe entrenar.Is. A esta 
-Balde AtaQue SO<J)<esa la llamaremos el "<On1Plilero de-·-

Selecdona 5 discos de ataque que QlJeras usar como tuvo<, y selecciona 5 discos de ataQue dll<!rentes que usar.! el 
comoailffl> de entrenamlentD. 

S':I a,,.nboth Sll'prise Attack Pob! Bal1s and set bot1l _, atthebaStOfthe -l!allsto thelrsbrtlng posttloo, P.11 Rip !he Tralnlng Partn..-s 5 attacic disl<s upslde down and shuffle them randomly. 
11:1 OUYre les deux Poké Balls attaQue: SLl'Pf1se et raQle 185 deux canpte.rs ti la base des Poké Batls � leur posJtion de�. 11:1 Retol.rne leS 5 disQueS d'att:aQue du partenalre d'entralnement i!I l'envers et mélange.les aléatolrement 

Abre las dos Poké Ball cie Ataque sorpresa y coloca !Os d0S mectldores da la base de las Poké 831 en St1 posición de Inicio. VOitea los :s discos de ataque del companero cie ent�amfento y revuftvelos. 
'--------------------------------- ---------------- ✓ 

--------------------------------------
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TRAININC RULES 
EXEMPLES D'ENTRAINEMENTS 
RECIAS DE ENTRENAMIENTO 

11 C-. the 1-Player Set.U,, (Seo obove) 
ll!nnlne la conflguralion 11 Joueur (,oir cklessusJ 
Hazla--oa,a1 ]UQadOr(-an1baf 
select one Of the ll'alnlnllPartner's UllSlde down attack- fllplt over, and load ltlntO the Tralnino Partner'S 
SUr1)rlse Att3Ck P0ké Bal. 
-l'undes ___ du_d'entralnement,retourn,,!eetchargeledansla 
PolO!BaiattaQueswprisedupam,nalred'tlntralnanenl. 
5elecclonaunorlelosdlscosdeataQueboea-telcornpa,ler,)rleontrenarnlontv,-Ycárgaloenla 
Pol<éBaldeAtaoueSOonsadel_de_, n Pide an attack clSk far yo<r Battle fltJnthat you l!llnk--, wortr beStagalnstthe lrainlng -·-­

ª 0l0lsls un dlsqued'attaque pour ta-de bat>llle(lli, selon 101, f<lnttlomor.lltle mieux a,ntre le dl,oue du 
partenalred'---..nt 
Elile un disco de ataque oara tu Roun de Batala c,ue crns oue fundonarfa mejor contra et disco del compallffl> 
de entrenamiento. 

ll'lll When vou're ready, load 1 Of Y<M 5 attack dlsks lnto Y<U 5urprlse Attack P01<j Sal. 
lil Lomiue tu es Jñt, ct,arge 1 di! tes 5 disoues d'atlaQUe dans YOtn! Polo! Bal attaauest>'11!1se. 

tuanclO estés lsto, � 1 de tus 5 d!Seos de ataQlle en tu Pok6 Balde Ataaue sorpresa. 
r.l Shut both SUrl)rise - P0ké Bal1s and twtst bOtll COU11erclockwtse until tt>ey 1octc lnto place. 
11:A ...,,., les delllr Poké Bals attaQue SUn,riSe et toume les deux dans le...,. antlhoralre Jusou� ce QUe ies bales se 

verrt!Ullentenplace. 
Cierra las dos Pok6 Balde Ataque sorpresa v glralas en contra de las agujas del n!lol hasta que se bloqueen. 

r-9 Press thered tJuttons at the base Of both 51.<pr1SeAttadr Pok6BalS., caustthem., rotate11>warr!S eacn otller, 
1:1 open, ....... thePola!moninside,andsplnthe.,_dlsks. 

Appuyeulesboutonsn,uges�labasedes deux�Ballsattaquesurpnsepour lesfairetoumorrun..,.rautre, 
O<Mt",-los-..,,,ll'lntérleur,et.,..,,..lesclsQuesd'attaQue. 
Oprtrnelos-n,Jos entabaserle-.SPokéBaldeAtaQueSo<¡Jr-.s;rparahacmasglrar una,,_la otra. 
reve1ar1os-...enel-yglrarlosdlSCOsde_,.. 

Wllenlheilttad<dlsks stoo-. d>edcthe red tlfflNlon the ba9e Ofttie SVrl)rlse Attadcl'Ob! - to see the "'5Ult of tne \ 
1l'alning Partnel"Sscs> and Y0UI' SIIÍII 
u,rsqueles-d'attaquecesentdetourner,-lall!ctlerouge""labasedesPokéBallsattaQuesuri,rise-,ari! 
réslitatrlelarotatlondupartenalrell'entrah!rrettet1/01nrotatlon. 
cuandO losdlsaisdeatoQue-deglrar, re,tsa ra flecnan,Jaen la base delas PokéBalSde AtaqueSapresaparaverlos 
reutadosdelglro del_de_ydetu glro. 

ffl Lowerboth-.basedlll ttle-
1(:1 AbalslelesdeuxC01r11te1n"1falctlonrlesrésultatS. 

Reducelos dosmedlllores-losl1!Sllltados. 
a. EXAMPlf:-Slllnn!SUllllclhanattar:kOf3andthe1l'alringPartner,,plnresultadinanattar:kOf2. Vauloftr,w 

meterbV2andttle-Par1ner'sbV3. 
EXEMl'\Ec1ll-•entninéuna-de5etlarotatlondupartenalred'enl7alnomerrtaentraliéin,,_de2. 
1\Jbals<es Ion comptude2etcelulduportenalre deformatlonde 5. 
EJEMPt.0:1\JgtropnMlC61.11ataQuede 5yel gjrOdelcornpallerodeentrenamlentopnMlC6ooatlQlede2.--tu 
- en 2 y o1 ,_ del oomoallen> de """"1aniento en 5. 

b. NOT!: lf any pt¡yer lands on a bk>c:k (&i thls resutts In ttie opponent's attadc. be(r¡g an attact of o. eoth player's meters 
remalnll1Changed. 
R91AROUEc � unjoueor attaritwm bloc[$), "1•- que ratta®e de ,_,.,....est une attaque de 0. Les 
""""""" des deux joue,n demelnnt -· 
NOTA·� --cae en un bloque() 1 &J. el ataque del oponente será de 0. 1.o, meddores de ambos� 
1)81Tl'18neC8115tncambbs. 

-tne attack dlslc, "°'"both SUr¡¡rise Attack Pob! Sallsand dl!carcl thOln from play. 
Retire las dl!Ques ll'attaQue des deux P0ké BaHs attaque swir1se et Jete-les Clu Jeu. 
Retira los dl<co, de ,tau de las dos P0ké BalJ de Ataque SOrpresa v retíralo, del J,-. 

P!,¡I - steos 1-ll untl tne roinlends alter 5 splns or a J)layer, meter� der,letec1 � Régételesétapes119Juo>tlceoue letoursetennlneai,ré53rffltlonsouqu'\Jnlecteursál-. 
-IOSpasos1-9hastaque-la rondadeSPUéSdel-OllastaQueelmedldordelffl-se,oote. 

m Wilthel'Oll1dbV_the_Partner',.-flntorattheendof5,oinshMa mortful.-tllanthell3WngParther 
Gal,,el a-enét>iSan!Je_du......,...deformallonenpnnieroollaffnde5,_oo1111_plus_ 
... �-de­
Ganalaronda--el-del-de'""'""1'1entoo��fmlde5Qirostu-esUmis-queeldel 
-de-

fflTl'alnhgNesgameglayconslstOf1"""1d. 
� Les,_duJeud'_se_de1 tour. 

BJuego conreglasde,_ dtn 1 ronda. , 
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