GCAME SUMMARY 1

RESUME DU JEU GETTING STARTED

RESUMEN DEL JUEGO INTRODUCTION
PARA COMENZAR

Get ready to hone your skills as a Pokémon tzainer! in orderto play the Surprise Attack Game, every player needs one METER

Pokémon Battle Figure, at least 3 attack disks, and 1 Surprise Attack Poké Bail! "POSITION DE DEPART DU COMPTELR

COMPTEUR EPUSE
If you want to practice gameplay strategies with your attack disks, piay with the 1 Player Training Rules. POSICION DE INICIO DEL MEDIDOR MEOIDOR AGOTADO

if you're playing with 2 Players. try the Junior Trainer Rules or take thinga to the next level with the Master Trainer Rules.

Sols prét b parfect Pokémon ! Pour jouer au jeu Attaque surprise,

chaque j jtﬂlﬂ" a besoin d'une fii gurlna de bmﬂlo Pokémcn, d'au moins 3 disques d'attaque et d'une (1) Poké Ball

B el PRyl

]si tu souhaif des gles de jeu avec vos disques d'attaque, joue avec les Régles de formation des CARCAR LA FLPABNTRE (05 SUETADORES
oueurs 1.

Situ joues avec 2 joueurs. yeles ragiesdu junior oupi niveau supérleur avec les ragies du

formateur principal.
Prapdrate p

afinar tus habitidades como entrenador de Pokémon! Para jugar el Jue;: de Ataque Sorpresa, cada
una Figura de Batalia Pokémon, por fo menos 3 discos de ateque, jy 1 Poké Ball de Ataque Sorpresal

Sl quieres practicar estrategias de juago con tus discos de ataque, juega con les reglas de entrenamiento para 1jugador.

Slvan a jugsr 2]u9dom‘. prueba las reglas de entrenador junior, o flava las cosas al siguiente nivel con las reglas para ~
entrenador maestro.

I A round of gamepiay comsists of 3 spins.
un tour de jeu nmmusmu
una ronda de Juego consta de 3 giros.
[ Rules gamepiay mnﬂns 0f 1 Round.
Les r!m du Jeu d'entrairremment se compose de 1 tour.
El Juego con 1as reglas de entrenamiento consta de 1 ronda. \

Junior Trainer Rutes and Master Trainer Rules gamepiay consist of 2 to 3 rounds.
Les rdgies de jeu de formateur junior et du formateur principal se compose de 2 2 3 tours.

L E1 Juego con ias regias de lunlor y para consta de 2 a 3 rondas.
e = e e e e e e ————
CONFIGURATION
PREPARACION Load vukt’l‘r mn;m Battle Fuu;a mt;mygur suargkmpeo f;ta:‘llt Poké Ball and the Training Partner’s Pokémon Battie !
e intg the Partner's surprise Att:
ATTACK DISK ADVANTAGE CHART / GRAPHIQUE DES AVANTAGES DES DISQUES D'ATTAQUE %ta‘ﬂmm deﬂgumat Pokémon dans ta Poké Ball attaque surprise et la figurine de batalle Pokémon du !
TABLA DE VENTAJAS DE DISCOS DE ATAQUE | 1 Select a Surprise Attack Poké Ball and Paiémon Battte Figure to use as your own. partenaire d'entrainament dans |a Polé Bell attaque surprise du partenaire d'entrainement. 1
Sélectlonne un Poké Ball attaque surprise et wie Figurine de combat Pokémon 3 utfiser comme tien Carga tu Figura de Batatia Pokérmon en tu Poke Ball de Atadue smresaylaFlaura de Butaia Poleémon del
1 Selecciona una Poké Bal de Ataque Sorpresa yuna Figura de B3talla de Pokémon para usarias comotu equipo. compafierd de STaETESD en [a Poké Ball de Ataque Sorpresa det COMPanero de enenanianta. 1
1 2 ;svo.lsget gzﬂn‘!:r: Surmese Attack Poké ll|| and Pokulvmn Battie Agure to train against. This Surprise Attack Poké Ball Sems attack disks that you want to use as 'your own and select 3 different attack alsks that will be veed by the 1
as the “Training Part 9 Partner.
| Selectionne une autre Poké Ball amque surpnse etune Figwine de bataifle Pokémon contre lesquels t'entrainer. Cette Sélectionne 3 :ﬁsques d'attague que tu utiiser et 3 disques Qqui seront 1
= Pokeé Bail attaque surprise sera désighée comme le « Partenaire d'ecrainement ». utilisés par le partenaire de formation.
A ) O ] I ' O O i | | i ] | Selecciona otra Poké Ball de Ataque Sorpresa y otra Figura de Batalla de Pokémon contra los que entrenarss. A esta Selecciona 3 discos de ataque que quleras usar como tiyos, y seecciona 3 discos de ataque diferentes que usard el |
0 EES . - a— - 4 H Poke Ball de Ataque Sorpresa fa llRmaremos el "compBNiero de entrenarmiento”. compafiero de entrenamiento.
‘ ' I I 1
Qpen both Swurprise Mz:d< Poié Balis and set both meters Flip the Training Partner's 3 attack disks upside down and shuffle thern randomily.
d 1 £ Ouvreles deux et regle les dewx wnmrs 3 la base des m Balls aleurmdbonde Uc~oan Retourne les 3 disques d'attaque du partenaire d'entralement  'envers et mélangedes aléatolrement 1
L Abre las dos Poke Befl de Ataque Sorpresa y coloca los dos medidores de fa base de las Poké Ball en su posidén de Voitea los 3 discos de ataque del compafiero de entrenariento y revuéivelos. i
A TRAINING RUI | whentheamckdlsksstunsnmrmu.d\ecktheredammmmofmemmemmmmlsmmﬁemmofrhe ]
EXEMPLES D'E 7 Tralning Partner’s spin and your 1
Lorsqueles disques attaqueeesentdemamer.venﬁelaﬂknemmsurhbsedesmsallsaﬁawawwmwme 1
ﬁ résultat de la rotation du partenaire d'entrainement et votre rotation.
- [} Compiete the 1-Player Set-Up (See above) Cuanda los dsoos de acaque ddan ae girar, revisa |a flecha rojaen la base e las Poké Beils de Ataque Sorpresa para verios (]
o Ll Termine a configuration 3 1 joueur {voir cidessus) del gio del y de tu giro.
I Hat la preparacién para 1 Jugador {ver arriba). Lower oth meters based on theresuis. |
Select one of the Trakning Partrier’s upsde down aftack disks, fllp it over, and load it inta the Training Partner's Abaksse fes dewx compteurs en fanc tion des résunets. 1
M ! 2 Surprise Aggck PMBaII Reduce tos dusmedldnmsmbsresma
I pamnalreu’ermkwwﬂ retoumnede et clrargede dens la a. EXAMPLEvoursplnmmhmmofsmﬂ\ewmngPatneassunanmauz&nfzmmrwur |
Q | Pokeé Ball amqua sumdse du pareenaire d'emalhanem meter by 2 and the Training Partners by 1
Selecciona uno de los discos de ataque boca ahaw del comparierd de entrenamisnto, voitdalo y cargalo en la EXEMPLE : T3 rotation a entrainé une aﬁauue de 3 et fa rotation m nartenabe d'entraimement a entrainé une attaque de 2.
@ | Poké Ballde Ataque Sorpresa del compafiero de entrenamiento. T balsses ton compteur de 2et celul du partenaire de formation de 1
L 1 Phldtoi:sumgckdslé'foryowBattleﬁwmtha;evmvﬁ*mbwnmbestagamqwm partners disk. L i s 5. el g et de provoct un ataque de 2. Reduchastu
At @) 1 e dal U peta Fiowine o tatiisRiEheles tok fonctionferai e miew: contre e disve b. mlfanvnln:;;'hm!smablack(s).tnlsrewltshmenpwnmt‘smd:bekwanatudtofasomnwsrsmeters |
3 - ] i it disco del unchas
o .O I 5?! m@eﬂgﬁﬂ ;emmuue para tu Figura de Batalla que creas aiie ofcontias REMARQUE : simpummmwmm {©), cela signifle gue Fattagie de r'adversalre est une attague de 0. Les 1
| : i compteurs des urs t inchangés.
- O ! \Mtenvoumeadv.load-lwmsmudbksmmwwkektmkmﬂw NOTA: 51 cualqule Jugador Cae e n boueo { ), el atadue del oponente serd de 0. Los medidores de ambos jugadores |
& | Lotswe tu es prét, charge 1 de tes 3 disques d'sttaque dwgo\atm Pokeé Ball attaque surprise. permanecen sin cambios. ]
= - I s e s o oo ScTDTe e Ramove the attack disks from both Surprise Attack Poké Ballsand discard them from play. )
F both Surprise Attack Pokeé Balls and twist both counterclockwise until they lock Into place. Retire les disques d'attague desdeux Poké Balls attaque surprido et jetefes du jeu.
= ) Femeles&:euxl’okesalsamsurmseattuumlesnanxdmslesmsmhsm ce que les baties se Retira los discos de ataque de las dos Poké Ball de Ataqtie Sorpres3 Y retiraios del juego. 1
verrousient en place. eat 19 until the round I depleted.
- O__ | Clerra las dos Poké Ball de Ataque Sorpresa y giratas en contra de las agujas del relol hasta que se bloqueen. 10 :z& f:sﬁmfalgﬁm‘a c::: Tft'o'usrsfméﬁ'-.'ﬁ:ﬂﬁ?sm Ou qu'un lecteur soit épuise, l
Ql | MssthemlmmmatthehaseofbghSurpnseamd(Pumaallstummemwmtatewwdseamothen Reptte los paos 1-9 hasta que termina la ronda después de 3 giras, @ hasta que el medidor de un jugador se agote. 1
open, reveal the Pokémon inside, and spin ti Training Partner's meter meter
! ! Aopuve sur les boutans rouges 3 la base des deux Poka Bals attaque surrise pou les faire tourner Fun vers lautre, . e et I o e e e e ooty v
‘ \ O I ouvrir, révéler tes Pokémon a tintérieur, et tourner les disques d'attaque. “ s mmln de formation, 1
B Oprime los batonas rojos en fa base de ambas Poké Ball de Ataque Sorpresa para hacerlas girar una hacia la otra, i de 05l final de 3 i estd mas lleno que ol del
o O | revelar los Pokémaon en el interlor v girar los discos de ataque. mmumamn ]
L= - - | Training Rulles gamegiay consist of 1 Round. !
Fire water Grass Electric Ground Fighting i WP Les regles du leu dentranement se compse de 1 tour. I
h Feu Eau Plante Electrik A Sol Combat £f juego con regias de entrenamiento dura 1 ronda.
fuego Agua [ilanta B jlierra L”C"a N s e et e P P VS T e e P o b | T i e ¥ P T P DT o o e e i e L P RIS nraNe
Normal Fairy Rock Psychic Dragon k
o Normal Fée Roche Psy Dragon 0 Ténébres
Normal Hada Roca Psiquico Dragén Siniestro - " : 5 = = o
& Fhing W Bug Ice q Poison Ghost Steel o2 Mmon. ©1995-2021 Nintendo / Creatures Inc. / GAME FREAK irtc. 1M, @, and character names are trademarks of Nimterdo. sl vt g e A RS
\ “glw, Imecte Clace Poison gfff;’fm :“:’_ ©2021 Pokémon. ©1995-2021 Nimenda/Creatures Inc./GAME FREAK inc. TM. @ et es noms des pessonnages sont des margues de Nintendo. s : o7 g
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ADDITIONAL RULES
REGLES SUPPLEMENTAIRES

-—-—————-——————-———————-;—_——————————————\

SET-UP

REGLAS ADICIONALES
CONFIGURATION

|
| |
PREPARACION Load the Pokémon Battle Figure you selected and one of the attack disks you selected into the Surprise 1 I [ A single attack disk can only be used onice per round, |
— — P S e Attack Poké Ball Un seul disque d'attague ne peut tre utiisé qu'une seule Fois par tour.
I . players ape! own Surprise Attack and set the meter at the base of the isfoits mﬁ&%#ﬁ%ﬂ:ﬁ&@nww%mmetl‘undesdisq;.lesd‘amquequetuas 1 | Solo se puede usar cada disco de atague una vez por ronda. 1
starting pasition. nnés dans la attague surprise.
I Les detx joueurs ouvrent feurs propres Poké Balls attaque surprise et réglant e compteur 2 [a base des Poke Carga fa Figura de Batalia Pokémen que seleccionaste y una de los discos de atague que seleccionaste enfa | ] Pokémen figures are kept In the Surprise Attack Poké Ball until the end of each rownd. 1
Balls & sa position de départ, Paké Ball de Ataque Sorpresa, 1 Les figurines Pokémon sont conservées dans la Poké Ball attaque surprise juscrya fa fin nde chague tour.
I }L,onskéd%saéusgsuoresmzus“mmmPokeBallsdeAtamveSomraaycoiocansumedwordelabasedelas | 1 Las figuras de Pokémon se mantienen en I3 Poké Bafl de Atague Sorpresa hasta el final de la ronda. 1
N St Besi st Gk ol A the tarof anaw roun,bth layersrestchi metar 7 and choose  diferans Pk i tn gl b th ke Atack L
i 2 & Both players select the Pokémon Battle Figure they want to battle with this round, . Poké Ball attaque surprise. 1 I B u"ng' o daun feur m.mn“mammﬁgimmmmémmmﬁ% 1
Ambos ;Jgadmrsmsele mr\en; hﬁmﬂmdemu{mnqgmsmtcmbam;;v& ce tour. Wﬂlﬁme Balt de Ataque Sorpresa. i Balattaquesm'pme
jores sefeccionan Batalia con uleren pelear esta ronda.
I Figura de que g pek . MMQWWWEMMWBMWWMMMmmmm I Alinicio de una nusva ronda, los dos jugadores vielven a poner su medidor en 7 y eligen una figura de Pokémon diferente para colocarenfaPoké |
Select 3 attack disks you want to use this round. e Balls de Ataque Sorpresa
| 3 [ 5 dlmuﬁyd'am o souhattes ueler - Tourne dans e sons antihoraire jusqu'a ce que fa Poké is prét & jousr. | 1
sdegc“"'m’"@smmmm"g“:ue“ﬁumwsm“‘mmmmw e Gl en ontrace s o o et gue & ok Bll o At Sorores s onuee b prerete pra o | [ 1 mutipie Pokémon Battle Figures are not avaliable, the same Pokémon figure can be used every round,
~ g ” 1 i phusieurs figurines de bataille Pokémon ne sont pas disponibles, la méme figurine Pokémon peut étre utllisée A chague tour. 1
— e e mm mm Em e o wm omm oEm o S B R TP e gmtmsvmsmmdeaatallaPokérmn,puedesusarlammﬂguraentodaslasrondas
NIOR TRAINER R Nt - \ 1 ] 1 an attack disk spin lands on a fine and is unclear which attack it fanded on, the player must respin their Surprise Attack Pokeé Bal. I
DU FORMATEUR NIOR a Exmngmensﬁnzﬁum%g?m&f;mgfmrgssﬁmmmhmattackon.Plaver 1 | mmmnmmed’atmmatterﬁtswuneﬂgneetnesaitpassuruueseatwqueilaattem,hmwdoitremsamﬁaﬂ !
PARA ENTRENADOR JUNIOR lowers neter by 2. e e surprise
EXEMPLE : La retation du joueur 1 2 entrainé une attaque de 3 et la rotation du joueur 2 a entralné une 1 Sl un disco de ataque ca en ina linea ¥ no esta claro en qué atague el r debe volver a 4 Poké Ball de Atague Sorpresa,
! attatue de 2. Le joueur 1 baisse son compeur de 2 et ke jousur 2 balsse san compteur de 3. i e i 1
) .aomnh‘{etscomnleteme1-nlaversetlm(seeme)mmnmmamamkdsksmﬁmy EIEMPLO: H giro del jugador 1 provoce un ataque da 3 y el giro el Jugador 2 provocd un atague de 2. 1 [l ' 2round of tunlor Treiner or Master Trainer rules endsn a draw, both Dlayers may choose any Attack Disk that they piaved previcusly and
& jugador 1 reduce en 2 su medidor, y et jugador 2 reduce en 3 su edidor. ) | play one additional tebreaker spin to detenine the winner of that round. The player who gets the highest resut inthe tiebrealer spinwins. |
I Les deux joueurs terminent ia configuration 2 joueurs (voir cidessus) et gardent les Pokémon et les disques b. NOTE lfanvplaverlandsonablock(s).mlsmmnmoppanmattackbmanamam Both Siun tour de régles du Formateur Junior ou Principal (Master} s termine par un tirage au sort, les deux Jousurs peuvent importe
d'attague quiits sélectionnent un secret 1 piavef‘smetersremah 1 1 quel disque d'attaqua gu'lls ont jous précédemment et jouer un tour supplémentaire de « briseur d'6galite » pour déterminer le gagnant de ce
! Ambos jugadores hacen la 2 jugadores [ver arribal, iy enisecreto ef Pokemon y REMARGUE smnjoueurammtsurmbloc(svoetasiqniﬂeqmrattmedet‘acversaremw tour. Le joueur qui obtient Ie plus grand résuitat dans le tour de biis d'égalits gagne. 1
\ los discos de ataque oue seleccionaron! attacue de 0. Les compteurs des deux joueurs demeurant inchangés. i | Slunaronda de juego de ior termina inate, ambos jugadores pueden elegir cualquier disco da
Both players simuttaneously press down on the button to start piay. NOTA: S cualauler jugador ¢ae en un blogueo (6, el atague del oponente serd de 0. Los medidores de. | atacue gl hayan ugago antes Y e un i acidonal de desempate, para deterinar al ganador de esa onda. B jugador ue tengaed I
i P21 Les deux Joueurs appuient Smuttanément sur fe bouton pour commencer & jouer ambos jugadores permanecen sin cambios. i resuttado ms aito en el giro de desenpate es el ganador. 1
| Ambos jugadares oprimen simultaneamente el boton para smpezar el juego. After every spin, both players must remove the attack disk they used and ioad a different disk for the next 1 [ 2 round of Training Rules endsin adraw, the player wins!
Both players' Surprise Attack Poké Balls rotate Sowards each other and e, revealing the Pokémon Inside spin. Each attack disk can only be used once per round. I | S1un four de régles cPentrainament se termine par un tirage au sort, e joueur gagne ! 1
I and spinning the attack disks. Apres chague tour, les deiix jouetirs dolvent retirer le disque t'attaque qulls ont utilisé et charger un disque Sl una ronda dé reglas de entrenamiento tetimina en smpate, il Jugador ganal 4
) Les Poké Balls attague surprise des deux Joueurs tournent Fun vers Fautre et s'ouvrent, révélant les Pokémon différent pour fe tour suivant. Chaque disque d'attaque ne peut étre utilisé quiune sewle fois par tour. 1 L : : ]
alintérieur et tournant les disques daf Despugs de cada giro, los dos jugadores deben quitar el disco de ataque que usaron y cangar uno diferente 1 e S
I tasPokéBaﬂsdeAtameSomresade!osdos;uaadomsgiranmme;alamvsemmrevelandoa para el sigulente gira. Solo pueden usar cada disco de atatjie Lina vez por ronda.
Pokémon en el interior y girando fos discos de ataque. Win the round by depleting the opposing player's meter first or at the end of 3 spins have a more full meter 1
1 When the attack disks stop spinning, both players check the red arrow on the base of the Surprise Attack than the opposing player. TROUBLESHOOTING 1
i Poké Ball to see the result of their spins. Gagne Iz tour en {e compteur du joueur adverse d*abord ou 2 1a fin de 3 tours ont un métre de ! DEPANNACE
Lorsque les disques d'attague cessent de totsmer, les detx jousurs vérifient Ia fléche rougs sur la base de la pitis que e Joueur adverse, 1 SOLUCION DE PROBLEMAS 1
I Poké Bafls attague surprise pour voir fe résultat de feurs rotations. Garnhmndammmumnemeimeddordewownemos:aiﬂnaidesarosmmeddorestémasﬁem
] Cuandp los discos de atague dejen de girar, ambos jugadores revisan [2 flacha roja en fa base de su Poké Balls que ef de tu oponente. 1 ) 1
| Eat e o e et based o G Pt f the coposigpsrr Bt 2utof S i an ST ! 1¢ 3 piayer closes the Surprise Attack Pokeé Ball bt deckles they want to make a change, Ehey can turm Ehe Surprise Attack Poké BallSghtty &
Chaque joueur abaisse son compteur respectif en fonction du résultat du tour du jousur adverse. fé%ﬁ:&?&im&mﬁxmnggm%&mr ] | release ft. £ |
v Cada Jugador reduce su medidor respectivo de acuerdo con el resuitado del giro de sy oponente. g >
e | Shun e fefe I Poke B ai ke Suprse s e Ul vt o un changemen, et oumer grenent Pk a ttacue !
MASTER TRAINER RULES o - 1
' REGLES DU FORMATEUR PRINCIPAL St un jugador cierra 1a Poké Bali de Ataque Sorpresa, pero deckie que quiers hacer un cambio, puede girar figeramente 1a Poke Ball de Ataque
REGLAS PARA ENTRENADOR MAESTRO I Sorpresa para abrira |
% )

Both players complete the 2-player Set Up (See above) and keep the Pokemon and atfack gisks that they select a secret!
1 Les deux joueurs terminent 1a configuration A 2 joueurs (voir chdessus) et gardent es Pokémon et Jes disques d'attaque quTis sélectionnent un secret !
Ambos jugadares hacen la preparacion para 2 jugadores {ver arribal, jy mantienen en secreto el Pokémon y los discos de atague que Seleccionaron!
Both players neously press down on the button to start play.
Les teux joueurs appuient simultanément sur le bouton pour commencer 3 jouer.
Ambos jugadores oprimen simultaneamente el boton para empezar ¢ juego.
Both players' Surprise Attack Poké Balls rotate towards each other and open, revealing the Pokémon Inside and spinning the attark disks.
Les Poke Balls attague surprise des deux jousurs tousment fun vers fautre et s'ouvrent, révélant les Pokémon 2 fntérieur et toumant les disques dfattague.

EXAMPLE A

Las Poké Balls de Atague Sorpresa de los dos jugadores giran una hacia 12 otra y se abran, revelando el Pokémon en el interior y girando los discos de atague EXEMPLE A Ag\',}ﬁ,‘(gggﬂ

When the attack disics stop spinning, both plavers check the rec arrow on the base of the Surprise Attack Poké Ball to see the result of their spins. EJEMPLO A

Lorsque les disques d'attaque cessent de touner, les deux jousurs vérifient la fiéche fouge sur [a base de la Poke Ball attaque surprise pour voir le résultat de leurs rotations JOUEUR 1 PLAYER 2

Cuango los discos de atague dejen de girar, ambos jugadores revisan |2 flecha roja enj4 base de s Poké Bail de Ataguie Sorpresa ara ver fos restitados de sus giros Avantage +1

Each player lowers thelr respective meter baset on the result of the opposing player's spin JUGADOR 1 JOUEUR 2

Chague Jousur abalsse son compteur respectif en Fonction du résultat du tour du jousur adverss Ventaja +1 JUGADOR 2

Cada jugador reduce su medidor respectivo de acuerdo con € resultade del giro de sy oponente,
2. EXAMPLE: Prayer 1's spin resuited in an attack of 3 and Player 2's spin resuited in‘an attack of 2. Player 1 fowers thelr meter by 2 and Player 2 lowers their meter by 3.
EXEMPLE : La rotation du joueur 1 a entrainé une attaque de 3 et [a rotation du jpueur 23 entralné une attaque de 2. Le joueur 1 baissesonoompteurdezetlemur2balssesoncammmdes
EJEMPLO: B giro def jugador 1 provocs un ataque de 3 v el giro del jugador 2 provacd un ataque de 2. Bl jugador 1 reduce en 2 su medidor, v el jugador 2 reduce en 3 su medidor.
b, NOTE: If any player lands on a block { S}, this results in the opponent's attacl{ being an attack of 0. Both plaver's meters remain unchanged.
REMARQUE . St un Joueur atterrit sur un bloc (Q), cela signifie que I'attague & I‘advemlre est une attaque de 0. Les compteurs des deux joueurs demeurent inchangeés
NOTA: Si cualquier jugador cae en un blogueo {69), ef ataque del oponante sefd de de ambos Jugadores sin cambiog
Depending unﬁ'aepokémmbommayerschoseandmemackdskresu!tofeachspn.admtmnalmntsaredew:ted
Selon fe Pokémon cholsi par es deux joueurs et le résuitat du disque ¢'attaque de chague tour, des paints wpplémenta{resm déduits.
del Pokemon gue mbos jugadoes el resultado del disco de atague en cada g, se en puntos adicionales.
a  EXAMPLE PlaveMsspmrewltedmanamckofs:ndPlayerTsspmresmbedmanatmofz Ptavemnsusmgawmrtypepokmnmmgth;smundandPlaveersudnﬂaer{vpePokémondtmgmwsmmd
Water-type attacks have an advantage against Firetvpe attacks, so Player 1'¢ attack of 3 is increased by 1, Player 1 Jowers their meter by 2 and Player 2 lowers thelr meter by 4. (Se Example A)
EXEMPLE : La rotation du joueur 1 a entrainé une attaque de 3 et 1a rotation $u joueur 2 a entrainé une attague de 2. Le joueur 1 utiiise un Pokémon de type Eau pendant ce tour et Je Joueur 2 utilise un Poksmon de type
Feu pendant ce tour, Les attaques de type eau ont un avantage contre les attagues de type feu, de sorte que Fattague du Jousur 1 de 3 est augmentée de 1. Le joueur 1 baisse son compteur de 2 et le joueur 2 baisse son
compteur de 4. {Voir Fexemple A)
EJEMPLO: E giro del jugader 1 provocé un atague de 3 y el giro del jugador 2 provoco un atague de 2. B jugador 1 est4 usande un Pokémon tipo agus durante esta ronda, y el jugador 2 estd usandp un Pokémon tipo fuego
durantee&tar;rg: L&sataquesdetlpoaguaﬂenenumventajacomlosaﬁm tipo fuego, ast ue et ataque de 3 del jugador 1 s aumenta en 1. E jugador 1 reduce en 2 su medidor, y el jugador 2 reduce en 4su
medidor. {Ver ef efemplo A}
b Please see attack disk advantage chart for reference and strategy.
Consulte le tableau des avantages des disques d'attague A titre de référence et pour connaitre fa stratégie.
Consulta ia tabla de ventajes de discos de atague como referencia y paﬁ planear tu
The first player to deplete the opposing player's meter first or end 3 spins with a mone full meter than the opposing player wins the round!
l.eprenﬂer}ouetnapoawdrlecompteurdujoueuradversemmmencemtennmencumavecunmetmdenlusque!ejousuradvmgagmhtour!
El primer jugador en agotar el medidor de su oponente, © el gue termine ton un medior mas Heno que e de su oponente después de 3 gires, jaanara [a ronda!
Best 2 out of 3 rounds wins a Master Trainer Rules game.
Les 2 meilleurs tours sur 3 gagnent un feu de régies du formateur principal,
Para ganar un juego de entrenador maestro debes ganar 2 de 3 rondas,

e e mm e e e e e s M Me e e e e e e e em mm mm Ae mm A e e e Em e e me wm e

PLAYER 1 METER
COMPTEUR DU JOUEUR 1
MEDIDOR DEL JUGADOR 1

PLAYER 2 METER
COMPTEUR DU JOUEUR 2
MEDIDOR DEL JUGADOR 2
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Used with permission. Manufactured and Distributed by /
Verwendet mit Genehmigung. Hergestelit und vertrieben von /
Utifisé sous ion. Fabriqué et distribué par /

Utilizado con permiso. Fabricado y distribuido por:

Jazwares, LLG, Sunrise, FL 33326, USA

Jazwares, 16A Crane Grave, London, N7 8LE, United Kingdom
Jazwares GmbH Mina-Rees-Str. 8, 64295 Darmstadt Germany
Wiy jazwares.com [ www jatwares.de

WARNING! Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking Hazard. WARNING! All of the packaging, such as tape, plastic sheets, wire ties, stickers and tags is not part of this product, please discard for your child's safety. Retain
package for future reference as it contains impartant information. Conforms to toy safety standards CPSIA, ASTM-F963 and EN71. Preduct appearance and colors may vary from shown.

ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Contient de petites piéces. Risque d‘étouffement. ATYENTION! L'emballage complet, tet que le ruban adhésif, les feuilles de plastique, les fils dattache, les Il

et les étiquettes, ne fait pas partie de ce produit et doit &tre jeté pour la sécurité de votre enfant. temballage contient des informations impartantes : conservez-le pour toute consultation ultérieure. Conforme aux normes de sécurité des jouets
CPSIA, ASTM-F963 et EN71. Chaque figurine est vendue séparément, sous réserve de disponibilité. L'apparence et les coufeurs du praduit peuvent varier par rapport aux illustrations. .
ADVERTENCIA! No s adecuado para menores de 36 meses. Contiene piezas pequeiias. Riesgo de asfixia. jADVERTENCIA! Los elementos de la caja que no formen parte de este producto, tates coma cintas, Iaminas de pldstico, alambres,
adhesivos y enauetas dehen desecharse porla sequridad de los nifios. Conserve la caja para futuras referencias ya que contiene informacién importante. Cumple las narmas de sequridad para figuetes CPSIA. ASTM-F9A3 v EN71. Cada fiqura se
wurdle ot it a dispandill; U a apariencs del producto poedes yariar.




